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"Deus Ex: Invisible War”
(Eidos, 2004)

Hier klebte das "R-Type”-Book-
let. Fehlt die Beilage? Dann
wendet Euch an:
info@maniac.de

MAN!AC 04-2004

Diesen Monat in Eurer MAN!AC: ein Bericht uber die fast fertige
Fassung des Rollenspiel-Wunders “Fable”, erste Online-Eindriicke zum
Mega-Shooter “Halo 2”, sensationelle Infos Giber die nachste “Mario”-
Episode und als Sahnehaubchen “Metroid Prime 2” obendrauf.

Doch bevor Ihr jetzt geifernd umblattert, ein kurzer Hinweis in eigener
Sache: Oben stehende Auflistung an Highlights bleibt leider nur
réalitatsfernes Wunschdenken, denn zahlreiche Hersteller hiten ihre po- -

tenziellen Software-Kniller neuerdings wie der Geizhals seine Moneten.

Als Paradebeispiel darf sich Microsofts Xbox-Verkaufsargument “Halo 2”

fiihlen: Zuerst zeigt man eine spektakulare Demo, hernach erscheinen

nichtssagende Screenshots der Marke ‘Master Chief vor Auto” und dann

SOFTWARE-GEHEIMNISSE

wird standig am Release-Termin rumgedoktert. Interviews bzw. Stellung-
nahmen der Verantwortlichen bestehen schlieBlich aus albernen Platthei-
ten wie "Diese Frage“darf ich nicht beantworten, sonst musste ich Sie toten”
- selten so gelacht. Tatsdchlich liegt diese Wichtigtuerei weniger am Humor
der Entwickler, sondern verfolgt vielmehr eine ganz bestimmte Marketing-
Strategie: Lasst sich auf diese Weise doch ein mysteritser Hype ums fertige
Produkt schiiren - quasi Opium furs Videospiel-Volk.
Allerdings besitzen derartige Uberlegungen einen nicht unerheblichen Haken,

denn durch die Abstinenz der Next-Gen-Platzhirsche riicken andere Titel

ins Magazin-Blickfeld. Dementsprechend steckt auch die aktuelle
MAN!AC voller hoffnungsvoller Neulinge, von denen einige schon bald
fiir Furore sorgen werden: Der Highschool-Horror “Obscure” riittelt kraf-
tig am Thron von "Resident Evil”, “Cold Winter” sowie “Darkwatch”
schlagen der Ego-Konkurrenz ein Schnippchen und die Endzeit-Utopie
"Fahrenheit” hat gar das Zeug zur neuen Adventure-Referenz. Wer bis-
lang noch nichts von den genannten Titeln gehort hat, darf sich ergo auf
positive Uberraschungen fernab aufgebauschter Fortsetzungen freuen.
Nichtsdestotrotz bleibt die Redaktion freilich auch bei Blockbustern wie

"o

“"Doom 3”, "Killzone” oder “Half-Life 2” am Ball: Immer wenn neue
Informationen oder Bilder auftauchen, konnt Ihr das garantiert bei uns
nachlesen. Als Beweis bereiten wir schon fir die nachste Ausgabe dicke
Uberraschungen zu einem kommenden Superhit-Sequel vor. Um welches Spiel es dabei geht? Das
kénnen wir leider nicht verraten - sonst missten wir Euch téten!

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:
Cybermedia Verlag é
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering
Einsendeschluss ist der 7. April 2004.
Alternativ konnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fiir PS2,
Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

Top-Entwickler ziehen sich immer

mationen zu ihrer Arbeit.

dadurch sogar noch groBer?

mehr zuriick und geizen mit Infor- :

Was haltet Ihr von dieser Geheimnis- :
kramerei? Schneiden sich die Spiele- :
schmieden damit ins eigene Fleisch? :
Oder wird der Hype um einen Titel

O Selbst schuld! Wer die Zocker nicht auf dem
: Laufenden hilt, gerét in Vergessenheit!

O Die Informations-Diirre macht mich nur

noch neugieriger aufs fertige Produkt.

O Die haben doch sicher was u verbergen! Ich
stehe Geheimniskramern skeptisch gegeniiber.

MAN!AC-MEINUNG NR. 18

Ich besitze

(Oesz Oxbox (Onee () 6Ba




Sam Fishers alter-

tiimlicher Bruder:
In Thief: Deadly
Shadows werdet
Ihr zum virtuellen
Meisterdieb.

Der Imperator ist tot,
iz doch Eure Story fangt
erst an: Bewahrt in
Capcoms Shadow of
Rome mittels
Schleich- und
Kampfkiinsten
einen Unschuldigen
vor der Hinrichtung.

Sie sind mehr als
schnddes Einga-
begerat: Wir
beleuchten die
Evolution der
Controllerund
stellen die Super-
lative aus 30 Jah-
ren Joysticks vor.

%Ies i Griff.

RIS
m S —

Hochspannung
dank Teamwork?
Wir spielten
erstmals das
Survival-Aben-
teuer Obscure.

Nach “Killzone” die nichste PS2-Sensation: Cold Winter ballert sich in
Richtung Action-Thron ~ MAN'AC ladt die Wummen durch!

[4]

Cold Winter
Besser als “Half-Life 2”7 Vivendis Ego-Bombe greift mlt spektakuldrer Optik
und hochmoderner Physik nach den Action-Sternen - unser Frontbericht.

Obscure
Ein weiterer Survival-Horror-Titel beschreitet neue Wege und lasst endlich
auch zwei Spieler ans PS2-Pad.

42

12 |Shadow of Rome

Capcom wagt sich an alt-europaische Geschichte: Metzelt Euch als Gladiator

durch Arenen und schleicht lautlos in den Caesarenpalast.
14 | Unreal 2: The Awakening

So gut wie das PC-Original? Explosive Spieleindriicke von der Xbox-Version.
16 |Fahrenheit

Innovative Knobelei aus Frankreich: das Endzeit-Adventure im Vorab-Check.
18 | Darkwatch

Satanischer Western: Erste Infos zu Sammys einzigartigem Ego-Shooter.
19 |Burnout 3

Criterion beweist erneut, dass echte Autobahn-Raser aus England kommen.

m Thief: Deadly Shadows

Heimlich, still und leise: lon Storms Meisterdieb feiert sein Konsolen-Debt.
22 | DTM Race Driver 2

Codemasters’ edle Rennsimulation geht Xbox-exklusiv in die ndchste Runde.
23 |Transformers

Krieg der Spielzeuge: brachiale Mech-Action mit Hit-Potenzial.
36 | Kurz-Previews

Bad Boys 2, Champions of Norrath Fight Night 2004, Hyper Street Fighter 2,
Mech Assault 2, RalliSport Challenge 2, Rise to Honour, This is Football 2004

Next I.evel Nintendo DS - Doppelter Spielspal? dank Doppel-Screen?
Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie.

Alles im Griff: Die Evolution der Spiele-Controller
Ohne sie geht nichts: Drei Jahrzehnte Joystick-Kult auf drei Seiten.

32

Spiel-Filme: ”Mission 3D” und seine Vorganger
MAN!AC schaut mit Euch Leinwand-Epen rund ums Zocken.

Handheld: Der Game Boy als mobiler Movie-Player
www.m@niac.de: Traditionalistenfutter - Schreine fur Shoot'em-Ups
Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen

Know-how: Das Action-Replay im Systemvergleich
Peripherie-Tests: Zubehor fir Eure Konsolen

Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

Player’s Guide: Final Fantasy X-2, Teil 1

Player’s Guide: Everquest Online Adventures

Player 3 Gulde. Deus Ex: invmble War

Editorial 91 Abo/Nachbestellung 98 Inserenten
So werten wir 98 Impressum 98 Vorschau

04-2004 MAN!AC
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.hack Part 1: Infection

Armed & Dangerous

BDFL Manager 2004

Beyond Good & Evil

Conan

Dance: Europe

Deus Ex: Invisible War

Disney’s Tricky Micky

Dynasty Warriors 4 Xtreme Legends
Final Fantasy: Crystal Chronicles
Final Fantasy X-2

Forbidden Siren

Knights of the Temple

Mafia

Max Payne Advance

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Morrowind Game of the Year Edition
Mr. Driller 2

Nightshade

Pitfall: Die verlorene Expedition
Prince of Persia: The Sands of Time
R-Type Final

Sabre Wulf

SOCOM 2 U.S. Navy Seals

Sonic Battle

spongeBob Schwammkopf: Kampf um..

SpongeBob Schwammkopf: Kampf um..

Spy Hunter 2
Sword of Mana
World Racing

Wrath Unleashed

Rollenspiel
Action

Sportspiel
Action-Adventure
Action

Musikspiel
Action-Adventure
Jump’n'Run
Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Action

Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Action
Jump’n'Run
Ac_tion-Adventure
Shoot'em-Up
Jump'n'Run
Action
Beat’em-Up
Jump’n'Run
Jump'n’Run
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Strategie

PS2

PS2, Xbox

Ps2, Xbox

Xbox, Gamecqbe
Xbox

PS2

Xbox

Gamecube

Ps2

Gamecube

PS2

PS2

Xbox

PS2

GBA

Gamecube

Xbox

GBA

PS2

PS2, Xbox, Gamecube
Xbox, Gamecube
PS2

GBA

Ps2

GBA

PS2, Xbox, Gamecube
GBA

PS2, Xbox

GBA

Gamecube

Ps2, Xbox

40

Breakdown

MAN!AC 04-2004

Action-Adventure

&
Solid Snake geht in Metal Gear Solid: The Twin Snakes erstmals auf
Gamecube-Pirsch. Kann er seinem Ausnahme-Ruf gerecht werden?

1Y 8 Innovativ oder
kontraproduktiv?
Die Ego-Hoffnung
Deus Ex: Invisible
War stellt sich
zum schonungslo-
sen PALTOV.

Warum Sonys Horror-
Abenteuer Forbidden Siren
Euer Nervenkostiim wirklich
auf die Probe stellt, klart
unser ausfiihrlicher
MANIAC-Check.

Squares Nintendo-
4 Riickkehr: Der Test
Syl zum Mehrspieler-
} RPG Final Fantasy:
Crystal Chronicles.

WARDOG VANDAL

el S T TSPECTRE
1 MAG. % JESTER: - FOLGEN

WARDOG HALTEN
VANDAL HALTER

n/n

50

Der Online-Krieg geht weiter: Warum je-der PS2-Soldat mit
internet-Anbindung SOCOM 2 U.S. Navy Seals haben sollte.

[5]
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ue “Half-Life”-Killer? MAN!AC geht mit
endis fulminantem Wummen-Epos auf
ihlung - ein erster Frontbericht!

}Laut einer Sony-Umfrage landen

. W7 satte 80 Prozent aller erworbe-

¢ nen Software-Titel noch vorm Durch-

. zocken im Regal des jeweiligen Kon-

sumenten - quasi Staubfénger statt

SpaBbringer. Eben diesen Wegwerf-

. Trend will das britische Entwickler-

. Team Swordfish mit seinem Ego-

Festival “Cold Winter” durchbre-

chen: “Bei Kinofilmen ware es

undenkbar, dass ein Teil des

Publikums nach 30 Minu-

ten aus dem Saal rennt”,

konstatiert Produzent Julian

Widdows bei unserem Stu-
dio-Besuch in Birmingham.

Seine Losungsansatze fir das

vielschichtige Problem wirken zwar

banal, offenbaren aber ein gehoriges

MaR an Fingérspitzengefiihl: So zeigt

. etwa eine Level-Ubersicht, wieviele

- Abschnitte noch bis zum Finale auf

Euch warten - Fragen a la ‘Brauch’ ich

noch lange firs Durchzocken?’ entfal-

| : len demnach. Weiterhin bezeichnen

die pfiffigen Englander-ihre Action-

- Schopfung als “kurzen, dafir jedoch

umso fetteren Titel”. Im Klartext:

“Cold Winter” Iasst sich in knapp fiinf

. Stunden bewaltigen - so Ihr nur ei-

nen der insgesamt drei Story-Strange

- erleben wollt. Ungeduldige Zocker

- verpassen also einen GroRteil der
: spannenden Spionage-Handlung.

27 n der Kanalisation von Kairo warten Soldner auf Euch. Am folgenden schusswechsel erkennt Ihr
die Auswnlfungen der ‘Ragdoll-Physik’ - jeder getroffene Feind geht spektakular zu Boden.

04-2004 MAN!AC



Playstation2 S

Diisentrieb mit Knarre

Doch bevor die Geschichte ihre zitier- :
ten Verastelungen einschlagt, durch- -
leben PS2-Séldner einen als Tutorial :
dienenden Knastausbruch: Protago- :
nist Andrew Sterling, seines Zeichens :
Killer des britischen Geheimdienstes, '
wurde namlich von der chinesischen :
Staatspolizei festgenommen. Wie :
gut, dass Asia-Schénheit Kim Euch :
aus der Patsche hilft: Andrews sexy

Sidekick offnet nicht nur Zellentore,

sondern hilft auch beim Justieren der :
Steuerung. Ahnlich wie beim Shoo-
ter-Primus “Halo” wird die Genre-
Glaubensfrage ‘Invertiert oder nicht
invertiert?” hier spielerisch beantwor- :
tet: Kim bittet Fuch um kurze Kopfbe- :

wegungen und findet so heraus, wel-

che Kontrollen Ihr bevorzugt - der :

MAN!AC 04-2004

2 physiker an die Front: Statt diese Kerle einfach zu erschieBen, kinntet Ihr auch
das Gelander per eigenhéndig gebastelter Granate einstiirzen lassen.

&2 Kollegial: An diversen Stellen unterstiitzen
befreundete KI-Soldaten - Befehle gibt’s aber keine!

- Atmosphare-Teufel steckt eben im °
Detail. Unerfahrene Schitzen freuen
sich zudem iiber den flexiblen Harte- -
grad. Wer standig draufgeht, darf bei- :
spielsweise ein Auto-Zielsystem zu-
schalten. Heilpakete existieren indes :
keine, stattdessen schleppt Euer
Recke einen Medizinkoffer mit sich !
herum: Somit kénnen Wunden belie-
big oft gestillt werden - allerdings :
klappt die Notoperation nur in zuvor :
. befriedeten Gebieten. Fir weitere :
Energiespritzen sorgt das so genann-
te ‘Adrenalin-Meter": Stetes Schur-
- wiekler jedoch langst nicht, denn in :
man :
ebenfalls Neuland betreten. Pseudo- '
Rétsel nach dem Motto ‘Offnen Sie
Tir A mit Schlussel 8” werden dem-
nach strikt vermieden respektive :

ken-Meucheln fiillt den entsprechen-

den Balken und generiert schlieBlich
frische Gesundheit. “Das Gliick bevor-
zugt den Mutigen”, teilt uns Sword- :
 fish-Chef Julian Widdows trocken mit. :
Damit endet die Kreativitat der Ent- :

0}l
Euch

eht, nutzen die
Videos Polygon-Modelle aus dem Spiel.

= = = Phionix aus der Asche = = =
Die Vergangenheit der “Cold Winter”-Macher Swordfish
Aus den Uberbleibseln von Pleite-
Z= Publisher Rage gingen nicht nur ==
e Games (”Juiced”), sondern auch die Swordfish §
Studios hervor. Vor ihrer pldtzlichen Unabh@ngigkeit mach-
F ten sich die Entwick-
ler mit Sitz in Bir-
| mingham einen Ruf als Sport-Experten. Sowohl die “World
Championship Rugby”-Serie als auch der feine PSone-
bzw. Dreamcast-Kick “UEFA Striker” gehen auf das Konto
der Schwertfische. Das bislang ambitionierteste Projekt
stellte sich indes als Kassen-Flop heraus: Trotz sehr guter
Wertungen lag die PC-Action “Hostile Waters” wie Blei in
den Regalen - hoffentlich ergeht’s “Cold Winter” besser!

Gute Kritiken, schlechte Verkaufe: die
PC-Ballerei “Hostile Waters”.

Fiir deutsche Gemiiter eher skurril:
“World Championship Rugby”.

2¥) Idylle: Die dgyptischen Levels iiberzeugen durch
iippige Vegetation sowie stimmige Lichteffekte.

puncto Item-Sammelei will

- 1

50 il

(7] Sniper-Spalt: Mit dem Scharfschiitzengewehr
konnt Ihr Granaten am Giirtel eines Feindes treffen!

durch kluge Bastel-Aufgaben ersetzt.
Muss Euer Polygon-Spion etwa eine
Sicherheitstiire durchbrechen, so lasst
sich dies auf diverse Arten erledigen:
Wahrend riide Gesellen mit dem Ga-
belstapler durchs Portal rasen, suchen

7]



Denksportler nach dem passenden :

Code oder einem Hacker-Utensil.
Letzeres liegt jedoch nicht trivial im

Findet entsprechende Dréhte, |6tet

diese auf eine Platine und versucht
damit Euer Glick! Gleichwohl kom- :

men schusselige Bastler um langwie-
rige Fummeleien herum, denn das

“Cold Winter”-Inventar nimmt Euch :
jedwede Kombinier-Arbeit ab. Beson- :

ders fies: Wer Sprengstoff mit einer

€71 Keine Falschung Bis auf die zu hohe Auflosung geben unsere Screenshots einen
guten Einblick in die grafische Qualitat von ”Cold Winter” - sehr ansehnlich!

Cold Winter

Entwickler
Hersteller:
Genre

Swnrdfrsh England
Vivendi Universal
Action

250uboid-)ViNYIW

Nuvember

Am oberen Ende der Rich-
terskala: Shooter-Erdbe-
ben mit schicker Optik,
explosiver Physik und coo-
len Ideen - Hit-Kandidat!

Xbox-Alternative

Die ganze Welt wartet: Ldutet Halo 2 tatsdch-
lich eine neue Shooter-Ara ein? Spatestens im
Herbst wissen wir mehr.

Einsamer Kampfer: Cube-Schiitzen missen sich
bis zum Release von Nintendos Geist gedul-
den - andere Ego-Shooter sind nicht in Sicht.

[8]

Uhr kombiniert und schlieBlich Négel :
- zufugt, erhalt eine martialische Split- |
© terbombe samt Zeitzinder. :
nachsten Schrank versteckt, sondern
fordert Eure Kunste als Baumeister: :

Lebendige Einrichtung

© Die Explosionswirkung einer solchen
Granate lenkt unser Augenmerk auf :
den Physik-Unterbau des Spiels: Holz-
¢ fasser fliegen durch die Luft, Schei- :
© ben zerbersten und Schurken gehen :
brennend zu Boden - wahrlich impo- :
sant! Allerdings dient das Mobiliar
¢ nicht bloR als zerstorbare Zierde. Viel- :
- mebhr lasst sich jedes Objekt rumtra- :
i gen oder stapeln - schlaue Innenar- :
- chitekten erschaffen sich so eine :
: variable Deckungsmaoglichkeit. Doch
© Vorsicht: Eure KI-Widersacher beherr-
. schen ebenfalls derartige Kampf-Tak-

Ps2 Lagerhaus-Rabatz Um in Ruhe einen Gabe!stapier 1]
stibitzen, muss Andrew zuerst das Wachpersonal ausschalten.

221 Feine Tapelen Obwohl das Splei mit den |n1wnsthen betagten Renderware 4

#¥ Clever: Die Bosewichte werfen Ti-
sche um und verschanzen sich dahinter.

] Genre- Standard Im Splltscreen
liefert Ihr Euch Deathmatch-Duelle.

50 'HIHHIIH!IH ,

Routinen arbeitet, gibt’s haufenweise hiibsche Texturen zu bestaunen.

tiken und greifen noch dazu meist :

gleich im Gruppenverbund an.

Eine weitaus positivere Uberraschung
- erwartet Euch unterdessen hinsicht-

lich der Optik von “Cold Winter”:

: Knackige Texturen, famose Partikelef-

Blutfontanen - ob’s

fekte sowie ungemein plastisch wir-
. kender Lichteinfall machen die eisige
Ego-Action zur heiBesten Genre-Hoff-
nung neben “Killzone”. Sobald wir ei-
- ne fortgeschrittene Version sichten,
gibt’s ergo sofort Info-Nachschlag. tk

50 M 1

Ps2 Aus den Schusswunden getroffener Widersacher spritzen

s in Deutschland so bleibt?

04-2004 MAN!AC
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274 Im Prolog offenbart sich das
wahre Gesicht der Schule.

auf dem Sportplatz. Doch dieser

: Sporttasche und gerat dabei in die :
' | Fange urplotzlich auftauchender -
_  Monster. Im spielbaren Prolog trifft :
: unser Muster-Schiiler auch auf einen

unheimlichen, abgemagerten Mit-

© studenten. Doch seine Rettung fiihrt
¢ beide ins Verderben, denn schon bald
© landen sie in den Fingen von Damo-
© nen. Das Verschwinden bleibt jedoch
* nicht unbemerkt und fiinf Kumpels
¢ machen sich auf, sie zu finden.

Eine typische Highschool in

den heutigen USA: Studenten |
treffen sich auf dem Campus, schrei- :
ben Prifungen und ertiichtigen sich -

seichtem Horror beginnt, entwickelt
sich schnell zum Héllentrip nach
ten durch das blutige Abenteuer zu

wechseln,
verfigen

Charakter

gonisten dabei

| rdumen
Was anfangs als Teenie-Film mit :

22 Wiirg! Bei diesem fiesen Tentakel gibt es kein Entrinnen. Nur Euer Kame
kann Euch mit bleihaltigen Argumenten noch helfen.

spezielle  Fahigkeiten:

Schlésser.
wird Interaktion
geschrieben: Beim Durchsuchen fallt

Euch nicht allein dem Dunkel stellen:
Ein CPU-Partner

Kommandos: So weist Ihr ihn an,

hierzubleiben, zu folgen, zu helfen 5

oder Waffen aufzunehmen.

Wahrend :
einige Studenten Raume schneller :
durchsuchen, knacken andere flugs '
In den disteren Schul- :
gro :

Horror fiir Iwei

Alter Hut, werden Survival-Horror-
Kenner sagen, denn ein ahnliches
Konzept wurde ja schon bei “Resident
Evil Zero” verfolgt. Der Clou ist

i jedoch, dass ein zweiter Spieler
© das zerstorbare bzw. verschiebbare |
© Mobiliar auf. SchlieBlich misst Ihr :
“Resident Evil”-Manier. Als Spieler :
. habt Ihr freie Wahl, die finf Studen- :
Nachmittag entwickelt sich fur den
Star-Basketballer der Schule zum :
Weg in die Hélle: Nach seinem :
Training sucht er seine vermisste :

jederzeit die Rolle, des Gefahrten
tbernehmen kann. So kommt gerade

i zu zweit ein spannendes Geschehen
unterstitzt Euch :
 tatkraftig und gehorcht auf Digi-Pad- :
fihren - jederzeit kénnt Ihr den :
Alle Prota-
iber :

zustande, bei dem man das weitere
Vorgehen genau abspricht. Effektiver

. Austausch von Gegenstdnden und

Munition ist dabei unerlasslich.

: Wahrend ein Held z.B. eine Tir
i knackt, muss der andere Monster mit
i dicken Wummen abhalten. Allerdings
: sind manche Untiere nur zu zweit

i besiegbar. Tatkraftige Unterstiitzung
i erhaltet Ihr natiirlich von den obliga-

. torischen Waffen wie Schrotflinte,
i Pistole, Revolver, Baseballschldger

‘ oder Metallstab. Die bizarren Hollen-

23 7u zweit unterstiitzt Ihr Euch gegenseitig und Iost auch verzwickte Rétsel. Rechts: Diistere Overlay-
Texturen und sparliche Beleuchtung lassen dieselbe Szene in einem komplett anderen Licht erscheinen.

[10]

. Kreaturen stehen einem “Silent Hill”

kaum nach: Neben kriechenden
Iweibeinern erwarten Euch Tentakel-
gespickte Hydras oder bizarre Fleisch-
berge. Einen tadlichen Schwachpunkt
haben aber viele Monster gemein:
Lichtempfindlichkeit. So kénnt Ihr

i Fenster einschlagen, um die Viecher

04-2004 MAN!AC




& Xbox

== playstation 2

In der MAN!AC-Ausgabe 05,/03 berichteten wir
iiber einen Vivendi-Presse-Event, auf dem
“Obscure” erstmals vorgestellt wurde. Danach
herrschte Stille um den von Hydravision
entwickelten Horror-Titel. Im Herbst 2003
fusionierte der zustandige franzdsische Publi-
sher Microids mit MC2 zu MC2-Microids. Die
Adventure-Spezialisten, die auch selbst Spiele
produzieren (u.a. “Syberia”), lassen sich ger-
ne von Filmen inspirieren, was auch bei “0bs-
cure” deutlich wird. SchlieBlich greift der Titel
eine dhnliche Thematik wie der Film “Faculty”

29 Um Euch vor lichtempfindlichen Monstern zu schiitzen, schiagt Ihr verdunkelte
Scheiben ein und reift Vorhdnge von den Fenstern.

klassische Rauberleiter erreichbar
sind. Fir ein eingerostetes Schloss
i Interessant

- : miisst Ihr z. B. Saure aus dem Neben-
271 Nach Einbruch der Nacht sind Su- 5

chereien ohne Taschenlampe zwecklos.

- Ratselstoff

Teamwork ist auch bei den ideen-
reichen Puzzles gefragt. So wird ein
starkes Handchen beim Verschieben :
von Schranken verlangt, wahrend :
manche Gegensténde nur Gber die

Licht- und Schattenspiele sorgen
fiir die richtige Portion Atmosphare.

mit Sonnenstrahlen zu vernichten.
Leider klappt dies nach Einbruch der :
Nacht nicht mehr. So bleibt Euch nur -
eine Taschenlampe, die Thr mittels :
Klebeband auch praktischerweise an -
Eure Waffe heftet.

lassen.

[2Y] Pikant: Die automatische Kamera setzt wichtige Details
immer ins rechte Licht.

Y] Das Schldsserknacken frisst je nach Charakter mehr oder
weniger Zeif.
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= = = Publisher-Verwirrspielchen = = =

“0bscure” auf der Suche nach Veroffentlichung

raum holen. Das Problem: Das Zeug |
frisst sich schnell durch etwaige Plas- :
 tikbehalter. Also sputet Euch, um die
i SoRe nicht auf Eure Finger tropfen zu :

Die detaillierte Grafik hinterlasst :
schon jetzt einen fast makellosen :
. Eindruck. Feste Kameraperspektiven :

873 Unerldsslich: Originelle Puzzles
fordern auch den Ratselfreund.

(1998) von Robert

; MICROI D S
Rodriguez auf. Auch
hier wird eine Schule

zum Schauplatz bizar- ATJIK R I

rer Ereignisse - AuBer- END

irdische bemachtigen

sich der Karper der Lehrer, um ihre Brut iiber
das ganze Land zu verteilen. Nur eine Hand
voll Schiiler kann das verhindern. Mit Atari
fand sich nun endlich ein Publisher, der neben
der Grusel-Action auch das Adventure-Sequel
“Syberia 2" in hiesige Gefilde bringt.

setzen das dlstere Gemauer in ex-
quisiter 3D0-0Optik passend in Szene.
ist dabei der Einsatz
gruseliger Bump-Mapping-Texturen,
die “Obscure” zusatzlichen Nerven-
kitzel spendieren. ts

Obscure

0=
W=

= Playstation2

Xbox

Entwickler: | Hydravrswﬂ
Frankreich

Hersteller: Atari

Genre:  Action-Adventure
D-Termin: 2. Quartal [Ps2]

Vielve;sprechender
Survival-Horror mit Schul-
szenario und flexiblem

Iweispieler-Modus.

Wiirfel-Besitzer iben sich weiter in Geduld
und erwarten sehnlichst das erst 2005
erscheinende Resident Evil 4.




PREVIEW

‘Shadow 4
-of Rome %

* Playstation2

Iwei Mann gegen das romische Reich:
Bewahrt Euch bei Capcoms antikem Action-
Adventure als Gladiator, Gepannlenker und

[ T—

schleichender Spion.

}48Jahre vor Christi Geburt ist das
romische Imperium von Korrupti- :
on und Gewalt zerfressen: Julius Cae-
sar erkennt die Gefahr und will mit :
radikalen Reformen sein Reich zurtck
auf den richtigen Weg bringen, wird
aber vor Umsetzung dieser Plane be- :
kanntlich von Sohnemann Brutus ins :
Jenseits befordert. Die Schuld an die- :
sem heimtiickischen Mord schiebt :
man allerdings dem arglosen Berater
Uesnius zu, der prompt dafir den Tod 5
erleiden soll. Das wiederum mag sein :
Sprossling Agrippa nicht zulassen und
kehrt deshalb eilends von den :
Schlachtfeldern nach Rom zuriick. :
" Dort fasst der erfahrene Soldat zu- :
sammen mit seinem klugen Freund :
Octavius den Plan, seinen Vater vor :
der Exekution zu bewahren.

271 Erst schauen, dann wiirgen: Uber-
rascht Wachen, um sie matt zu setzen.

Fihrt Euch ein Level in die Gladiato-

© nen bevor, geht Agrippa mit Kampf-

Im Namen des Vaters
n “Shadow of Rome”, dem neuen :
Project des “Onimusha 2”-Teams,
iibernehmt Ihr die Kontrolle des muti- :
gen Duos, das sich die Aufgaben teilt:

- erfahrung und Muskelkraft zur Sache. :
Ist dagegen geschicktes Vorgehen :
. oder heimliches Durchschleichen von

Paldsten und Zitadellen gefragt,

kommt der schmachtigere, aber kli- :

\/

2 Spion im romischen Reich: Blondschopf Octavius bevorzugt eine vorsuhhge

Vorgehensweise anstelle des direkten Angriffs.

: i gere Octavius zum Einsatz. Capcom
i renarena oder steht ein Wagenren-

M rempeln und Pelts(henhlebe inklusive: Die
aserei “Circus A

Seit dem mehrfach Oscar-pramierten Epos “Gla-
diator” mit Russell Crowe sind auch Software-
Entwickler wieder auf den Geschmack gekom-
men: Spiele rund um die Caesaren-Zeit kommen

bei der Kundschaft an, weshalb die letzten Jahre

AD gie Arend

Das 1o o Re oiert e omeba

zahlreiche Titel den Weg in die Regale fanden.
Ausgerechnet zu besagtem Film existiert keine
Lizenzumsetzung, dafir kramte Microids den
Charlton-Heston-Klassiker Ben Hur (PS2, 2003)
hervor: Kampfe gibt's darin keine, dafiir betatigt
Ihr Euch wie im THQ-Vertreter Circus Maximus
(PS2/xbox; 2002) als Streitwagenfahrer. Kraftig
gemetzelt wird bei Acclaim in Gladiator: Schwert
der Rache (PS2/Xbox, 2003), das deutsche
Zocker in zwei Geschmacksrichtungen erhalten:
Bei der ungekiirzten und nicht jugendfreien Ori-
ginalfassung spritzt das Blut und fliegen Glied-
maBen wie im alten Rom, bei der kraftig ent-
scharften Version diirfen dafiir bereits 12-jahrige
ans Pad. Spielerisch ganz andere Pfade schlagen

Art auf.
: i3]
] cp =7l
A E
AP
L 0%

24 Je nach Fassung schweil- oder blutgetrankt:
"Gladiator: Schwert der Rache”.
schlieBlich Gladius (PS2/Xbox/NGC, 2003) und
der PC-Titel Rome: Total War (2004) ein, denn
hier zé&hlt nicht die rohe Muskelkraft, sondern
strategisches Denken bei imposanten Einzel-
und Massenschlachten.

[12]

. Mit Hirn und Haue
verspricht dazu, den Spielverlauf in :

. spdteren Abschnitten Furem Kénnen :
anzupassen: Zeichnet Ihr Euch also
bei Kimpfen oder Spionagemissio-
nen besonders aus, tauchen darauf- :
: hin mehr Levels der entsprechenden
¢ sicht auf Verluste zu, bis das Blut in

Steht Agrippa Kontrahenten wie
feindseligen Gladiatoren oder Raub-
tieren gegeniber, geht es kraftig zur
Sache: Mit verschiedenen Schwer-
tern, Speeren und anderen Meuchel-
werkzeugen schlagt Ihr ohne Rick-

stromen flieRt und Kontrahenten zer-
stickelt am Boden liegen - ob der-
maRen explizite Gewalt auch in der
deutschen Fassung erhalten bleibt, ist
zweifelhaft. Die Wagenrennen laufen

€71 Zielwasser getrunken? Das Kata-
pult trifft nur bei genauer Ausrichtung.
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22 Metzeln im Morgenrot: Nicht nur
in der Arena wird gekampft.

2¥4 Die Ex-Gladiatorin Claudia hilft
Euch gelegentlich aus.

Playstation 2

Ps2 Mehr als nur eine Fleischwunde: Wer nicht aufpassl vefhert unter den Augen
. der tobenden Massen im Kolosseum schon mal eine GliedmaBe.

3] 1m Getiimmel geht es rund: Agrippa muss sich immer wieder mit einer deutlichen Feindes-Ubermacht auseinandersetzen.
Hagelt es dann Hiebe, wird die Schlacht durch dynamische Kameraperspektiven stilvoll in Szene gesett.

nicht weniger zimperlich ab, so man-

cher Gegner ist nur mit handfesten
Peitschenhieben aus der Bahn zu

Octavius wiederum kénnte ein vor-

christlicher Ahne von Solid Snake und
© Sam Fisher sein: So gekonnt wie die
i neuzeitlichen Spione spitzelt der R6- :

_ PR & .. 5
M Gelegentlich muss Agnppa bel klassuchen Wagenrennen fan: Fahrgeschuk
alleine reicht nicht zum Triumph, da die Konkurrenz mit Peitschenhieben nicht geizt.

MAN!AC 04-2004

: mer vorsichtig um Ecken, duckt sich :
_zur Tarnung hinter Wande oder |
schleicht sich lautlos an arglose :
Wachen heran, um sie dann auRer
: Gefecht zu setzen. Auch Grips ist :
i gefragt, wenn lhr Gegenstande ein- :
¢ sammelt und zur Uberwindung von
 ratsellastigen Stellen kombiniert.
. Die ersten Spielsequenzen verspre- -
i chen technisch einiges, denn bei 3»
¢ “shadow of Rome” kommt eine mo-
difizierte Grafik-Engine des Samurai-
Abenteuers “Onimusha 3” zum Ein- :
satz. Die iiberzeugt schon jetzt mit :
edel animierten und polygonreichen :
- Charakteren sowie detaillierten Um-
- gebungen, die das Flair der imperia-

len Umgebung gelungen riberbri

gen. Aufwandige FMV-Sequenzen :
stitzen die Handlung, bei der Ihr
auch auf echte historische Figuren @ |
: Wermutstropfen:
© Europaische Sandalentrdger missen
¢ sich noch bis 2005 gedulden. us

stoflt. Einziger

2

E Nur keine Hemmungen: Bel
Schwerteinsatz flieRt reichlich Blut.

#7] Feige Feinde: Agiert gesthlckt,-
sonst fangen die Schilde Schaden ab.

Shadow of Rome

Playstation 5!
Entwickler: Capm, apan i

Hersteller: Capcom '
Genre:  Action-Adventure |
DTermln 2005 ‘

Vlelverspre«:hender wie

toll anzusehender Genre-
Mix mit blutigen Gladiato-
renkdmpfen, Schleichmis-
sionen und Wagenrennen.

"‘a"sﬁuﬁold-winivw

Xbox-Alternative

Andere Kultur, dhnliches Prinzip: Xbox-Aben-
teurer schleichen und metzeln als Ninja ab
Marz bei Technu: Return From Darkness.

Wurfelhelden miissen mit modernen Vananten

ohne Klingeneinsatz vorlieb nehmen: Splinter
Cell: Pandora Tomorrow erscheint im Friihjahr.




Awakenif

Wie im Wilden Westen: Auf dem Mlnenplaneten wuten die Aliens, doch Marshal John

Dalton sorgt fiir
Recht und Ordnung.

Die Ego-Shooter-Serie “Unreal” :
ist in erster Linie fir ihren Multi- :

player-Aspekt bekannt: In “Tourna- -
ment”- und “Championship”-Arenen :
treten die Spieler zum sportlichen
Deathmatch an. Die beiden Solo- :
und “Unreal 2: :
The Awakening” besitzen auf dem PC :
dagegen keinen Mehrspieler-Part. | ¥
Das soll sich aber zumindest beim :
zweiten Teil auf der Xbox dndern: Die !
Alien-Jagd in den Minenschéchten :
werdet lhr im Coop-Mddus zocken :
bis zu acht Live-Spieler :
wadhlen auBerdem den brandneuen :
XMP-Modus. Hier kampft man in zwei :
Teams, brettert mit Buggys zur feind- :
lichen Basis und klaut Artefakte. Gute
dabei !
nicht nur Sturmtaktik, sondern auch :
Ressourcen-Management: Ihr erobert - 4
Respawn-Punkte, aktiviert Generato-
ren und verstarkt mit Kraftfeldern die :
Verteidigung - eine komplexe Varian- :

i

abenteuer “Unrea

konnen,

Zusammenarbeit erfordert

te von ‘Capture the Flag'.

Diistere Schachte
Die meiste Zeit werdet Ihr aber trotz-
dem im umfangreichen Soloabenteu-

Unreal 2: The Awakening

Entwickler: Tantalus

Interactive, USA
Hersteller:  Atari
Genre: Action

D -Termin: Marz 2004

Mehr SpaR durch mehr
Spieler: Atari verbessert
die Alien-Jagd mit Coop-
und Online-Modus.

Playstation-2-Alternative
Auch in Take 2s Red Dead Revolver werdet Ihr

als Marshal Verbrecher jagen, diesmal aber
wirklich im Wilden Westen.

| G2

Alien-Jager 1reuen 5|ch auf den zweiten Teil
von Nintendos Metroid Prime, der noch in
diesem Jahr erscheinen soll.

[14]

g

-ém ALTH

: -Eﬁ.-'f:u--m -

Iy

- er verbringen: Nach empfangenem :
- Notruf landet Ihr auf dem Alien-ver- :
. seuchten Planeten und beginnt um-
. gehend mit der Sauberung. Ihr ballert :
. mit 13 Waffen, darunter fiinf exoti-
. sche Alien-Wummen und acht kon- :
. ventionelle Waffen wie Magnum, Ra- :
. ketenwerfer und Sturmgewehr. Der
: einzig Uberlebende in der Minenkolo-
- nie ist ein Arbeiter, der sich in der :
. Zentrale verschanzt hat - via Gegen-

Kick ass|

L3 Aufmunternd: Solange der Arbeiter Euch durch die Kame-
ras beobachten kann, kommentiert er Eure Schusswechsel.

LN Mit der Lanze verteilt Ihr Elektroschocks: Wenn die Munition knapp wird, diirft

Ihr auch die Alien-Waffen sammeln und gegen ihre Erfinder richten.
sprechanlage und Sicherheitskamera :
- haltet Ihr standig Kontakt. Das ist '
. nicht nur eine willkommene Ab-
wechslung zu den fordernden Ein-
¢ satzleitern in “Halo” & Co.,
 bringt auch mehr Interaktion in die
Handlung. AuBerdem wird Euch “The :
gelten allerdings viele den schwachen
lenarchitektur, tollen Flammen- und :
Partikeleffekten begeistern: Die PC-
Version haute Fans des Erstlings gra-

Awakening” mit aufwandiger Stol-

-,
hockLance,

sondern

TR MYy

“aMme 17

L8 Da fliegen die Fetzen: Der
Granatwerfer verarbeitet die Aliens zu
blauen Schleimpfiitzen.

fisch vom Hocker, inhaltlich beman-

Spannungsbogen. Hoffentlich kann
Atari mit Verbesserungen und neuen
Modi die Mankos ausmerzen. oe

.48 Iwei Augen im Dunkeln: Es gibt auch viele diistere
Abschnitte, in denen gewaltige Golems lauern.
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Fahrenheit

i

(mé
ware

‘ mad Soul” erinnern? Wohl

A | Gastauftritt von Pop-Bar-

Adventure-Cocktail gna-

- dirfte dem aktuellen Projekt von Ent-
. wickler Quantic Dream erspart blei-
: ben: Verspricht “Fahrenheit” doch er-
© wachsene Riatsel-Unterhaltung fern-

© MANIAC lieR sich ergo nicht zweimal
: bitten, um die Franzosen-Software
¢ vor Ort ins Preview-Visier zu nehmen.

Livilisation am Abgrund

— - : von Ritualmorden halt den Ostks-
= = = Franzosische Puppenspieler = = =

Wie Entwickler Quantic Dream in neue Animations-Spharen vorstoRt

Um das Protagonisten-Sortiment von "Fahrenheit” mit Leben zu fillen, greifen die Macher
ganz tief in die Hightech-Trickkiste. GroBter Stolz der Fanzosen: Im hauseigenen Motion-Captu-
ring-Studio wurden iiber 20 Stunden an lebensechten Animationen aufgezeichnet. Besonders
die Gesichtsziige der Charaktere spiegeln dank beweglicher Mimik menschliche Gefihle wie-
der: “Ich will nicht sagen, dass die Emotionen-Erzeugung von ‘Half-Life 2° schlechter ist, aber
unsere ist einfach viel schneller”, konstatiert Quantic-Dream-Griinder David Cage.

: zur Bluttat getrieben hatten - die ort-

. weltweite Klima verriickt: Die Tempe-

- frierpunkt und Schnee bedeckt selbst

. fen Konsolen-Zocker ins “Fahrenheit”-

Poiygon (haraidere mit Seele: Wahrend dIE ﬁes:chtsammatmnen (links) per Cyber-Handschuh gesteuert
werden, kommt bei den restlichen GliedmaBen das so genannte Motion-Capturing zum Einsatz (rechts).

: scheinbar unter Hypnose stehend,

&2 Sexy Minispiel: Carla halt sich
durch eine kleine Trainingseinheit fit.

&24 Steuerung mit Pfiff: Die Einblendung am oberen Bildrand zeigt Euch, dass Lucas
hier eine Kerze anziinden respektive Licht machen kann.

ntation und einem °

|sche Abenteuer-Hofffung: Vivendis Soft-
IIer verspricht revolutiondre Impulse
Et- rs Kn el-Genre - ein erster Lagebericht.

* Kann sich'noch jemand an die
Dreamcast-Utopie “The No-

meuchelt Euer Polygon-Banker nam-
lich einen unschuldigen Mann. Dumm

- nur, dass das Totungsdelikt auf einer
‘ lL denn trotz filmreifer :
Pr rge

stark frequentierten Restaurant-
Toilette stattfindet: Blutverschmierte

. Hande, ein Messer und nicht zuletzt
de David Bowie ging der

die entstellte Leiche wiirden Euch so-

: fort als Tater identifizieren. Wahrend
denlos unter. Derartige :
Konsumenten-lgnoranz :

sich clevere Verbrecher sofort an die
Entfernung der genannten Beweise

. machen, fliichten Faulpelze ungeniert
durch den Haupteingang des Fress-
. tempels. Doch falsch gedacht, letzte-
© re Stumperei fuhrt bei “Fahrenheit”
. ab von ausgetretenen Genre-Pfaden.

nicht zwangslaufig zum Game Over:

. Vielmehr propagiert der Digi-Krimi
. spielerische Entscheidungsfreiheit -
i unzahlige Losungswege inklusive.
i Noch ambitionierter: Die Vorgehens-
weise von Lucas Cane nimmt massi-
: New York City: Eine fiirchterliche Serie :

ven Einfluss auf den zweiten Story-

Strang. Dort schliipfen Sofa-Abenteu-
¢ tenmoloch in Atem. Neun vormals :
. brave Menschen erstechen ohne er- :
. kennbares Motiv arglose Mitbirger !
und faseln von Visionen, welche sie :

rer in die Uniform der Polizistin Carla
Valenti - ratet mal, welchen Mordfall
die Dame gerade untersucht? So
Gbernehmt Ihr sowohl die Rolle von

: Jagerin als auch Gejagten!
 liche Polizei steht vor einem Rétsel.
: 7u allem Uberfluss spielt auch das : Ich hab’ den Dreh raus!

. Das Ende der Ideen-Fahnenstange ist

. raturen sinken weit unter den Ge- :

damit jedoch langst nicht erreicht,

denn in puncto Steuerung betritt
¢ Sidsee-Regionen - Meteorologen !
. munkeln gar von einer neuerlichen
i Eiszeit! Vor diesem Hintergrund grei- :
_  liche Interaktionen via rechtem Pen-
i Geschehen ein: Als Lucas Cane erlebt
. Ihr quasi aus erster Hand, wie die zu-
: vor erwdhnten Serienkiller vorgehen. !

Quantic Dream ebenfalls Neuland:
Dient der linke Stick als typischer
Lauf-Kommandant, lassen sich sémt-

dant bewaltigen. So 6ffnet etwa eine
schwungvolle Halbkreis-Drehung ver-
schlossene Tiren und Objekte wer-

© den durch Dricken in die entspre-

7] Spektakular: Der Lichteinfall
durchs Fenster wirft Echtzeit-Schatten.
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#7 Sinnvolles Stilmittel: Die schicke Splitscreen-Darstellung verkommt nicht zum
unnétigen Selbstzweck, sondern liefert wichtige Losungshinweise.

# oot s
ﬂ Was ist hier bloB passiert? Mit Carla untersucht Ihr die Tatorte der Ritualmorde.
Mal sehen, welche Beweise der unvorsichtige Lucas hier zuriickgelassen hat.

chende Richtung aufgeklaubt - eine
ebenso simple wie innovative Kon-
troll-Methode. Schon auch, dass al

diese MaRnahmen analog vonstatten
gehen: Wollt Ihr beispielsweise den

Wackelkontakt eines Handfdns pe

Faustschlag reparieren, hilft nur eine :
ruppige Kniippel-Bewegung - sanftes :
Rutteln produziert hachstens einen
lahmen Klaps. Ahnlich unverbrauchte :

2% Atmospharische Spielerei: Je sanfter Ihr den Analogstick
dreht, desto langsamer geht der Spiegelschrank auf.

MAN!AC 04-2004

© Eindriicke hinterlieR die Kamera- :

Ghrung der franzésischen Adven-

matik vertrauen, sondern legt auf
Wunsch selbst Hand an. Ob Ego-Sich

mer) oder Weitwinkel & la “lco” -

[¢¥4 Bizarr: Euer Held wird fortwahrend
von dubiosen Visionen geplagt.

ripdiar co qua |o dois fare?

27} Kein Adventure ohne Plaudereien: In Gesprachen mit Cop-Kollegen oder einer
alten Oma (rechts) stellt Ihr per Multiple-Choice-Verfahren kluge Fragen.

ihre Kosten. Und wenn die Betrach-

. tungsweise dann doch mal selbst-
ure-Revolte: Ihr masst namlich nicht :
auf die Kinste der Blickwinkel-Auto- :

tatig wechselt, steht eine Vision an: :
Diese imaginaren Filme zeigen Euch

Geschehnisse aus der Zukunft - je :
 mehr Knépfe Ihr korrekt nachdriickt, :
Splitscreen mit Beobachtungs-Funkti- :
on (etwa fur Vorgange im Nebenzim- :

desto langer wird die hilfreiche Vor-
schau. Apropos Visionen: Kénnen die :

* Entwickler ihre gesteckten Ziele :
Hobby-Voyeure kommen hier voll auf

tatsachlich erreichen, dann steht uns :

#¥ Guten Morgen, liebe Sorgen! Damit Lucas endlich auf-
steht, dffnet Ihr per Kniippel-Kontrolle vorsichtig seine Augen.

eine Neuerfindung des totgesagten
Adventure-Segments bevor - das
erste Probespiel wirkte jedenfalls
auRerst verheiBungsvoll! tk

Fahrenheit
10 = | 22
| Playstation 2

VW

g |

OIdViNY

RS- i —
Entwickler: Quantic Dream,
Frankreich
Hersteller: Vivendi Universal
Genre:  Adventure

D-Termin: 4. Quartal [PS2] ||
4. Quartal [Xbox]

~ 2s0uboid-)y

Endzeit-Abenteuer mit
neuartiger Analog-Hand-
habe und ambitionierter
Story - hoffnungsvoll!

Hybridentwicklung, die sich nur in kleinen
grafischen Details von der PS2-Variante unter-
scheidet. D-Termin: November 2003

IR T
S =



Playstation2 ~ &5 Xbox

Pt
(b

271 Todesritt: Aus dem Sattel ballert
Jericho auf anstiirmende Zombies.

» Sie verarbeiten ihre Opfer zu
Brennstoff, basteln aus deren :
Hautfetzen schitzende Umhénge
oder stellen gleich Massenvernich-
tungswaffen her - nicht gerade ty-
pisch far Videospiel-Helden! Aller- :
dings sprechen triftige Griinde furs :
ride Gebaren der titelgebenden :
‘Darkwatch’-Union: Sieht sich der :
wildwest-Orden doch als einzig ada- :
quater Gegenpol zu Blutsaugern und :
Wie :
Cowboy-Recke Jericho. Cross zwischen

anderem Monster-Gesindel.

Darkwatch: curse o. t. West

Hersteller: Sammy
Genre: Action
D-Termin: 4. Quartal [PS2]

4. Quartal [Xbox]"

| Fiir eine Hand voll Zom-

| bies: makaber-innovative
Wildwest-Knallerei mit

| ambitionierten KI-Routi-

| nen und coolem Antiheld.

Gamecube-Alternative

Kein Wiirfel-Western in Sicht: Cube-Baller-
manner schlagen sich stattdessen in Capcoms
Resident Evil 4 mit untotem Gesindel herum.

[18]

Vampirjagd im Wilden Westen: Sammys
Ego-Knallerei schickt Euch durchs wohl
kurioseste Szenario der Videospiel-Historie!

. diese unheilvollen Fronten gerat, er- :
 fahren Hobby-Pistoleros wahrend des
Auftaktlevels: Seinem gesetzlosen :
© Job als Zugrauber nachgehend, gerat :
. der Ungliicksrabe an eine Lokomotive
¢ voller vampire - einen Halsbiss spater :
. mutiert auch Jericho zum passionier- :
© ten Knoblauch-Hasser. In Diensten :
* | der erwahnten ‘Darkwatch’-Truppe  §

: startet Euer bleiches Alter Ego als- @ §

: dann zur persanlichen Vendetta ge- | [ &
gen seine blutrinstige Neuverwandt- -
schaft. Glick im Ungliick: Seit der bis-
sigen Begegnung verfiigt Mister Cross :
Uber anormale Fahigkeiten, die den :
Ego-Alltag genusslich auflockern. So :
iberrumpelt Ihr Eure Feinde per :
‘Vampire Jump’ aus der Luft, lugt via
‘Vampire Vision” durch solide Mauern :
und saugt geschlagenen Schurken die :
Seele aus. Letzterer Innereien-Klau :
fungiert hier als Erfahrungs-System: :
Wer fortwahrend Halunken-Geister :
schluckt, darf etwa seine Energieleis-
. te erweitern respektive Boni in punc- -
. to Schussprazision einsacken.

' Todesritt mit Kult-Potenzial
Gleichwohl

kommt

£ Schaurig: Eure Western-Expedition
fiihrt durch verwunschene Hohlen.

Raketenwerfer

Ll Ganz schon frech: Die Skelett-Krieger beharken Euch nicht nur mit ihren

scharfen Krallen, sondern packen auch noch explosive TNT-Fasser aus - schnell weg!

13 Zwischen die Augen: Per Sniper-
Wumme legt lhr untote Cowboys um.

. cher allseits mit Blei voll. Lauffaule :
- ZTocker schwingen sich zudem bei je-
. liche Computer-Charaktere merken
loppiert Sammys Westernheld wie :
einst John Wayne durch die Polygon- :
i entsprechende Reputation. Familien-
Knarren sprechen - Hossa! Was ob
dieser Elemente bereits nach einem
ziinftigen Action-Machwerk riecht, :
: dichein eher gereizt denn freundlich
. reagieren - wer will's ihnen verden-
* ken! Damit dieses kiinstliche Ge-

- der Gelegenheit aufs Ross: Dann ga-
"Darkwatch”
. primar als furiose Ego-SchieBerei oh- -
ne groBe Kompromisse daher: 0b :
¢ Maschinengewehr,
¢ oder Schrotflinte - Kuhjunge Jericho
. pumpt seine monstrésen Widersa- -

Prarie und ldsst vom Sattel aus seine

ie?d Mit der dicken Kruzifix-Knarre
hebt Ihr jedes Monster aus den Socken.

L8 Ego-Standard: Die Schrotflinte er-
weist sich als perfekte Nahkampf-Waffe.
bekommt dank innovativer KI-Routi-
nen gar noch mehr Hit-Aroma: Samt-

sich namlich Eure guten wie fiesen
Taten und verpassen Euch so eine

vater beispielsweise, deren Tochter
Herr Cross aus Versehen erschossen
hat, werden beim néchsten Stell-

dachtnis nicht zum lahmen Schnick-
schnack verkommt, versprechen die

: Entwickler eine lebendige Welt voller
¢ Alternativ-Losungen und selbsttéatig
agierender CPU-Helfer. Ob’s tatsach-
i lich funktioniert, Gberpriifen wir bei
: Gelegenheit anhand einer spielbaren
© Fassung - seid gespannt! tk
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L8 Uber die genauen Details des Crash-Modus sagt Criterion zwar noch nichts,
verspricht aber zumindest eine Hollywood-reife Inszenierung.

Noch schneller, noch wilder, noch spekta-

kuldrer: Criterion hetzt Euch zum dritten
Mal mit Vollgas durch den Verkehr.

» Electronic Arts gonnt sich den !
Temporausch: Feierte der °
amerikanische Software-Gigant mit
“Need for Speed Underground” den

verkaufserfolg des letzten Weih- :
nachtsfests, werden nun Nagel mit :

Kopfen fur den kommenden Herbst

gemacht. Was bereits als Geriicht die
Runde machte, steht mittlerweile
: qut fur Sony. :
: Trotzdem soll “Burnout 3" auch so :
¢ wieder genug bieten, um jeden :

offiziell fest: Der dritte Teil der pfeil
schnellen “Burnout”-Serie von Criteri
on erscheint diesmal iiber EA.

Was fir PS2-BleifiiRe kein Problem !
ist, sorgt bei Xbox-Kollegen fur Frust, :
denn die spannendste angekindigte :
Neuerung bleibt ihnen somit vorent-
halten: “Burnout 3” hegt némlich am- |
bitionierte Online-Optionen, die dank :
© der bekannten Streitereien zwischen -
Microsoft und Electronic Arts fur Live-
Zocker wegfallen - schade fir uns,
. Rasen ohne Respekt
Uber frische Spielmodi schweigt sich
Criterion noch weitgehend aus, Poli-
. zeieinsatze wurden allerdings wegra-
 tionalisiert: Der Schwerpunkt liegt -
- diesmal deutlich mehr auf hartem :
Einsatz, bei dem Ihr auch vor unfairen :
i Remplern nicht zurtickschrecken soll- :
| tet - das geht eben ohne Ordnungs- -
o  huter besser. Fur zusatzliche Span- .
© nung sorgt die erhthte Gegnerzahl, - |
* nun habt Ihr es mit finf Konkurrenten © |
zu tun. Trotzdem verspricht Criterion :
¢ eine noch detailreichere und flottere

P53

T
TAKEDDWN! + 1000

LiH Platz da: Wer gelungen rempelt,
kassiert Bonuspunkte.

.60 Fiir szenarische Abwechslung ist erneut gesorgt: Egal ob GroBstadtdschungel

oder heimelige Waldstrecke - Zeit fiir Sightseeing habt Ihr aber sowieso nicht.

Zweifler in den Bann zu ziehen: Fir :
Soloraser wird der Umfang aufge- :
bohrt, um rund ein Drittel langer sitzt :
Ihr hinter dem Lenkrad - der wieder- :
. PS2-Netzwerker geplanten) Online-
¢ Duell. Als erstes Konsolen-Rennspiel
. Uberhaupt soll “Burnout 3” zudem
¢ bei Internet-Rasereien auch mit CPU-

kehrende coole Crash-Modus ist

‘dabei noch nicht mal mitgezahlt.

0bwohl Criterion Vorzeige-Software wie “Burnout” oder den futuristi-
schen Schwebeboardtitel “Airblade” (PS2, 2001) fabrizierte, feiert die
Firma mit einer anderen Errungenschaft die groBeren Erfolge: Das
schlicht “Renderware” betitelte Software-Paket, das anderen Entwick-
lern praktische wie leistungsfahige Werkzeuge zur leichteren Program- - Lol
mierung der aktuellen Konsolengeneration bereitstellt, schlug ein wie

AT

. A1
“Grand Theft Auto 3" (PS2, 2001), “Sonic Heroes” (Xbox, 2004)

e ol
dun Linken,

eine Bombe. In nicht wenigen Knallern der letzten Jahre erkennen Segas Maskottchen bei “Sonic Heroes” mit Hilfe von Renderware iiber
Tocker bei der Betrachtung des Vorspanns, dass auf das Grafik-, Sound-, den Bildschirm, auch die 3D-Verbrecher-Epen der “Grand Theft Auto”-
Al oder Physikpaket von Criterion zuriickgegriffen wurde. So saust 2.B. Serie entstanden unter Einsatz des méchtigen Middleware-Pakets.

Polygon-Optik mit Crashes in Spiel-
film-Qualitat - sowohl beim Solospiel
vor dem heimischen Fernseher als
auch im (wie erwdhnt leider nur fur

Verkehr funktionieren - ein ebenso
ambitioniertes wie vielversprechen-
des Ziel. us

Entwickler: Criterion, England

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel

D-Termin: ~ September [PS2]
September [Xbox]

I [ )

1 0 e ( D

0 pe d

Wie inzwischen so oft, bleiben Wilrfelraser
erneut auen vor - da hilft nur der Griff zum
EA-Kollegen Need for Speed Underground.

MAN'AC 04-2004
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Thief

Heimlichtuerei mit Hlf-Ganntle Eldos
historischer “Splinter-Cell”-Ko o
kommt auf leisen Sohlen - und schindet

trotzdem gewaltigen Eindruck!

’Preisffage: Wer liebt Schatten,

stiehlt sich in den Rucken von :
Wachmadnnern und hinterldsst keine

Spuren? Falsch gedacht! Hiermit ist

keineswegs “Splinter Cell“-Protago- :

nist Sam Fisher gemeint, sondern Di-

gi-Langfinger Garrett. Letztgenannter

schlich ndmlich schon lange vor Ubi-

softs Stealth-lkone durch zwei mehr :

oder minder erfolgreiche PC-Aben-
tever. Teil 3 der "Thief”-Reihe soll

nun auch im Konsolen-Segment ein-
schlagen wie eine Bombe: Erscheint
die aktuelle Episode mit dem vielsa-

Iu

genden Untertitel “Deadly Shadows”
doch erstmals fir Microsofts Xbox.

Jetzt auch von hinten!

Hightech-Spione mit einschlagiger :
“Metal Gear Solid”-Vergangenheit

missen sich dabei auf ein unge-

© preisen.

wohntes Szenario gefasst machen:

. edle Ritter im bizarren Gleichklang :
mit experimentellen Dampfmaschi- :
- nen. Die Bewohner dieser Misch-
¢ masch-Welt gehen ebenfalls als Uni- :
kate durch: So strebt der religiose :
‘Hammeristen’-Kult nach Zucht und :
Ordnung, wahrend primitive ‘Hei-
- den’-Anhénger ihren Naturgott an-
Solch Sammelsurium an
¢ Gesinnungen schreit nach ordnender” :
- Hand durch eine dritte Partei: Die ‘Hi-
ter’ ziehen im Hintergrund ihre Faden :
und handeln gemaR althergebrachter '
- Prophezeiungen. Ausgerechnet die- !
ser mysteriose Trupp fungiert in :

LLH optimierte AuBendarstellung: Auf Wunsch schaltet Ihr in die
Verfolger-Perspektive um und schaut Furem fein animierten Polygon-
Rauber iiber die Schulter - “Splinter Cell” Iasst griifen!

- Ihr huscht als Meisterdieb Garrett zu | iy
keiner Zeit durch futuristische Militar- :
basen. Stattdessen gleicht der banal :
- als ‘Die Stadt’ titulierte Schauplatz |
einem atmosphdrischen Cocktail aus :
- europdischem Mittelalter und vikto-
rianischer Bliitezeit - ergo leben hier :

X8 MitreiRend: Durch die Darstellung der GliedmaRen Eures
Rssken wird das ‘Mittendrin’-Gefiihl verstarkt.

“Deadly Shadows” als Auftraggeber :
Eures Recken: Sabotiert feindliche Fa-
briken, infiltriert Herrenhauser, fihrt :
Attentate auf Oppositionelle aus und
stibitzt Artefakte. Damit Xbox-Schlei- :

cher niemals den Uberblick verlieren,

den offenen Spielverlauf: Zwischen
den Hauptmissionen durft Ihr stets
optionale Stadtteile besuchen, wo
sowohl Story-erhellende Dokumente
als auch wertvolles Diebesgut auf

Euch warten. Wer richtige Herausfor-
baut Entwickler lon Storm (u.a. “Deus
Ex") auf zwei grundverschiedene Per- :
spektiven: Ihr schaut.entweder durch
die Ego-Augen von Garrett oder blickt :
Eurem Klau-Experten Gber die Third-
Person-Schulter. Entscheidungsfreudi- |
ge Zocker freuen sich weiterhin iber

derungen sucht, wird indes beim zen-
tralen Einsatz-Dutzend gliicklich: Nur
hier trifft Garrett auf gewiefte Wach-
manner, die handfeste Auseinander-
setzungen geradezu lieben. Um eben
jene Konfrontationen zu vermeiden,
stehen Euch zahlreiche Versteck-0Op-

MAN!AC
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tionen zur Verfigung: Kluge Rauber :
. Fackeln bzw. wischen verraterische :
Blutspuren weg, die Feuerspitzen |
brutzeln Bésewichte und das Gas- :
- Im Dunkeln ist gut...
Doch was ware ein Stealth-Spektakel :
ohne akurate Schatten-Darstellung?
Auch diese Pflichtlektion besteht lon
Storm mit Bravour, denn jede Licht- :
quelle lasst sich in Echtzeit von Spie- :
lerhand manipulieren: Egal ob Ihr :
Fenster schlieBt oder Schrénke vor !
Lampen stellt - Interaktion ist hier :

pressen sich an die nachste Wand,

lugen vorsichtig um Ecken und tapsen
lautlos an etwaigen Aufpassern vor- :
bei. Schon auch, dass der Mittelalter- :
Held tiber gewitzte Gimmicks verfugt:
wahrend etwa Rauchbomben feindli-
che Blicke vernebeln, 6ffnet der Diet- :
rich jedes Schloss. Als bester Einsatz-
helfer stellt sich jedoch Garretts :
Bogen heraus: Mit der altertimlichen :
Projektilwaffe verschieRt Ihr diverse :
Pfeilarten, die selbst Robin Hood nei- :

MAN!AC 04-2004

LG8 Bogenschiitze: Mit seinen Pfeilen legt Garrett jeden Bosewicht flach. Dumm nur,
dass sich die mittelalteriche Waffe nur sehr langsam nachladen lasst.
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disch machen. Wasserbolzen loschen

Pendant legt selbige ruckzuck schla- !
fen. Fur handfeste Auseinanderset- :
zungen stehen unterdessen Dolch :
wie Knippel bereit: Ein wohl dosier- :
ter Hieb in den Ricken bringt jeden !
Halunken um die Ecke. Weil “Thief” :
dariiber hinaus moderne Physik-Rou-
tinen verwendet, kann auch Mobiliar :
zum tédlichen Instrument mutieren:

~ e

e,
Bl N -

- So setzt Ihr wartendes Personal via '
Kistenwurf auBer Gefecht oder ziin-
. weiterentwickelte Software-Biblio-
© theken von “Deus Ex: Invisible War”
i (siehe Test ab Seite 54). Im Klartext:

det gleich ganze Wachhitten an.

Atmosphare der Extraklasse: Die “Thief”-Schauplatze strotzen vor
verspielten Details sowie enorm stimmiger Beleuchtung.

L8 Keine Kompromisse: Selbst vor Da-
men macht Euer Meisterdieb nicht Halt.

Programm. Apropos Programm: Fir
“Deadly Shadows” nutzt lon Storm

Reduzierte Ladezeiten sowie eine er-
hohte Bildrate dirften sogar penible
Technik-Puristen zufriedenstellen. Es
scheint demnach so, als kénnte Gen-
re-Gott Sam Fisher respektable Kon-
kurrenz erwachsen - die Luft auf dem
Stealth-0lymp wird immer dinner. tk

PREVIEW

Entwickler: lon Siiarﬂrﬁ,ﬁljsl\'

Hersteller:  Eidos

-4l | Genre: Action-Adventure

D-Termin: 2. Quartal

Bald ist’s soweit: In einer der nachsten Ausga-
ben erwartet Euch der Test zum Schleich-Spek-
takel Splinter Cell: Pandora Tomorrow.

Auch Wiirfel-Agenten warten auf Sam Fishers
fulminante Rickkehr: Splinter Cell: Pandora
Tomorrow erscheint noch im Frihjahr.
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sitzt auf der

Ryan McKane :
StraBe: Fiir “DTM Race Driver 27

halten die Entwickler am Prinzip des
storylastigen Karriere-Modus” fest,

FMV-Sequenzen auRerhalb Eurer Per-
spektive erzahlt.

Ansonsten gilt das Prinzip ‘Mehr ist

besser’: 35 Fahrzeuge in 13 Motor-
klassen bilden den Fuhrpark, darun-
ter neue Vehikel wie Pick-Ups, Rallye-

flitzer und Trucks - fir fahrerische -
Abwechslung ist gesorgt. Dafiir birgt

DTM Race Driver 2

Entwickler: Coderriésters, UK
Hersteller: Codemasters
Genre: Rennspiel
D-Termi

Edle Tourenwagenraserei
mit toller Optik, vielen
Pisten und Wagenklassen
sowie feiner Online-
Anbindung.

Sony-Piloten zieht es mehr zu StraRenwagen:
Gran Turismo 4 soll nach langer Wartezeit im
Sommer erscheinen.

“Game ternative
Rennspiele machen sich auf dem Wirfel

traditionell rar, aber immerhin geht R: Racing
im Marz an den Start.

[22]

LCH Bei Stadtstrecken trennt sich die Spreu vom Weizen: Die nicht selten verwin-
kelten Kurse verlangen einiges an Fahrkénnen und sehen dazu noch toll aus.

auch die erhohte Streckenzahl: Auf 56 :

grof3teils originalgetreuen Kursen

. (vom engen Stadtlabyrinth, High-
i Speed-Oval,
allerdings werden die Handlungs- :
schnipsel diesmal als hochwertige :

dreckigen

Hockenheim) kdmpft [hr mit maximal

20 CPU-Konkurrenten um den Sieg.
Fir deutsche Piloten gibt's dank :
“DTM”-Lizenz den Bonus, die dies- :
- jahrige Meisterschaft virtuell auszu-
. tragen.

BleifuB unerwiinscht

Damit der Anspruch einer Simulation
- gerechtfertigt ist, steckte Codemas- :
- ters viel Aufwand in Fahrphysik und
3 Gegnerintelligenz: Das Pilotenfeld
- verhalt sich nun intelligenter und '
- zeigt unterschiedliche Chrakteristika
- wie aggressive oder vorsichtige

1L Das ist neu: Mit bulligen Gelandewagen prescht Ihr ohne
Riicksicht auf Verluste iiber Offroad-Pisten.

Karambolagen

Windschattenfahrten.

ten ldsst wenig Wiinsche offen, wenn

- man mit Gas und Bremse vorsichtig
© umgeht - wildes Drauflosrasen funk- :

tioniert hier nicht.

W - e 1/3
Gefahrene'Zeil : 00:18.78
Rundenzelt : 00:18.78

= Y

Der jiingste Tourenwagenstreich
1ahllosen eindrucksvollen Neuerungen.

' Fahrstile. haben
. groRere Auswirkungen, denn nicht
nur das sichtbare Schadensmadell :
- wurde verfeinert, es wirkt sich auch :
- auf das Fahrverhalten bis hin zum To- :
- talausfall aus. Je nach Rennserie spie- :
- len Spritverbrauch und Boxenstopps
eine wichtige Rolle, Profifahrer freu- :
- en sich dber einen noch knackigeren
. Experten-Modus und die Existenz von
Offroad- :
Passagen bis hin zu Klassikern wie":

- Technik, die begeistert
Bereits jetzt glanzt “DTM Race Driver '
2" mit fast immer stabilen 50 Bildern :
pro Sekunde, detaillierten Kursumge-
- bungen, sichtlich komplexer gestalte- :
- ten Autos und nicht zuletzt einem fa-
© belhaften Environment Mapping, das
© selbst Schattenwurf von auRerhalb :
* beriicksichtigt. Auch das Fahrverhal- :

e

protzt mit

m Rege- (oﬁerrl)rl;ndSchneeennen
erfordern viel Feingefiihl.

lich krankte die Xbox-Live-Neuaufla-

ge des Vorgdngers an argen Perfor-
: mance-Problemen fiir Piloten mit

Standard-DSL. Codemasters ver-

¢ spricht aber hoch und heilig, dass
¢ In unserer Fassung noch nicht spiel- :
bar war der Online-Modus: Bekannt- :

dank neuem Netzwerk-Code diesmal
wirklich zwalf Fahrer ran kénnen. us

)N Cooler Effekt: Selbst der Schattenwurf von Randobjekten
wird korrekt auf den Autos abgebildet.
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~ Playstation2

Transform S

Materialschlacht: Dank aufwandlger 3D-

Grafik soll “Transformers” so aufregend -8

173 vielseitige Robos: Per Knopfdruck
verwandelt Ihr den Schiitzling in Vehi-
kel (oben) und Gleiter (unten).

)Wenn das Stichwort “Transfor-

Dem Low-Budget-lmage zum Trotz

will Entwickler Melbourne House nun |
zeigen, dass die Hasbro-Robos weit-

aus mehr auf dem Kasten haben.

Falls Ihr Euch an die Action-Figuren :

nicht mehr erinnert: “Transformers”
sind Mechs,

Trucks verwandeln kénnen - die drei

Helden nennen sich Red Alert, Hot -

Shot und Optimus Prime.
Gefahrliches Terrain

mers” wie ein gewohnliches Mech-
spiel a la “Gundam

MANIAC 04-2004

“: Ihr wahlt eines :
der drei Robomodelle und stirmt in :
acht Missionen Dschungel-, Wisten-
und Arktisareale. Zwischendrin er- :
warten Euch spektakulare Filmschnip-
sel aus der Schmiede, die auch for @ |
“Panzer Dragoon Orta” und "Soul (a- :
libur” renderte. In “Transformers” will :
Melbourne aber vor allem mit spiele- :
rischer Freiheit iberzeugen: Die zig °

2% Atemberaubende Optik: Trotz detaillierter Landschaften tiberblickt thr ganze

Taler - zwischen den vielen Baumen und Biischen tummeln sich dutzende Platoons,
die in Bedrangnis riesige Landungsschiffe (Bild) mit Kameraden herbeirufen.

- Quadratkilometer groRen Einsatzge-

mers” fallt, denkt man unwei- :
gerlich an billige Plastikfiguren, stein- :
alte Zeichentrickgrafiken und plumpe :
videospielumsetzungen von Takara. :

biete erkundet Ihr nach eigenem Gut-
dinken, dabei gilt es in verschiede-

fillen - etwa Wachposten beseitigen

ge Marsche aber aus, denn in Auto-

i gestalt konnt Ihr ordentlich Gas ge- !
* ben. Ihr organisiert Hinterhalte und
© agiert taktisch, denn zeitweise misst '
die sich in Autos und °

Ihr es mit uber 30 Feinden gleichzei-

' tig aufnehmen! Zudem kampft Ihr :
nicht gegen Kanonenfutter: Die !
© Feinde werden intelligent agieren,
- Deckung suchen und Landungsschiffe -
¢ mit Verstarkung herbeifunken - Gber-
Auf den ersten Blick wirkt “Transfor- :

£ Duell mit dem Giganten: Den
turmhohen Tobo miisst Ihr ins tiefe
Wasser locken und dann anfliegen.

- Uberfallt.

reren hundert Metern bis zur Grol3e

einfach unglaublich!

nicht ohne entsprechende Ausriis- :
tung: In jedem Level findet Ihr insge- :
© samt 40 Minicons, sprich Extrawaffen :
und Talente. Vier kénnt Ihr gleichzei- :
. tig benutzen, auch hier ist Taktik ge-
- fragt: Waffen mit identischer Technik :
bekommen einen Bonus. AuRerdem
erlaubt das Slot-System nicht beliebi- :

M Lasst es ordentlich krachen:
Hauser, Flugzeuge und Lagerhallen
explodieren unter Beschuss.

: ge Kombinationen, so lasst sich die
- praktische Tarnvorrichtung z.B. nur
% mit leichter Bewaffnung erganzen.
. Offensive Spieler schnappen sich
. dagegen Impulswaffe, Schild und Ra-
: keten. Extras wie Gleitfligel und
- legt Euch also genau, wen Ihr zuerst :
Fur Herzklopfen sorgen |
- monstrose Obermotze, die von meh- :
nen Abschnitten Teilaufgaben zu er- '

Jumppack ermoglichen Euch auch
neue Manover: So entdeckt Ihr in
friheren Levels bislang unerreichbare

© Extras. Fans der Robohelden suchen
© eines kompletten Planeten reichen -
" oder ein Flugzeugwrack erobern. :
Trotz der groRen Gebiete bleiben lan-
: Sammeln und tauschen
Solche Giganten schafft Ihr natirlich

auch die Datacons, die eine “Transfor-

: mers”-Galerie mit Artworks und
i Skizzen 6ffnen. oe

Entwickler: MEi'l_J_t_)ﬂm_e,Il'J_S

=8 | Hersteller: Atari

=8 | Genre: Action

D-Termin:  Mai

Xbox-Alternative

Taktische Mechduelle werdet Ihr im Sommer
auch in Steel Battalion: Line of Contact gewin-
nen - dank Live-Verbindung sogar online!

Auch in Titus” Robocop steuert Ihr einen Stahl-
helden aus dem TV - allerdings misst Ihr bis
Dezember warten.

(23]




-

L:3 Todsicheres Ziel: Zu Beginn
rennen die Bdasewichte planlos rum.

P> Die zwei spriicheklopfenden Ober-
macker-Cops Mike Lowrey (Will
Smith) und Marcus Burnett (Martin
Lawrence) bekdmpfen nun auch auf
allen drei Plattformen die Drogen-
mafia. Wahlt dabei einen, der stan-
dig quasselnden ‘bdsen Jungs’, um in
13 Levels die Gegend von Gesindel
zu saubern. Je nachdem, wie Ihr das
feindliche Gesocks vom Bildschirm

pustet, erhaltet Ihr Lob oder Tadel
vom Chief: lhr entscheidet somit, ob
Ihr ein ‘guter Cop’ sein wollt oder
doch lieber ein richtiger ‘Bad Boy’.

Bad Boys 2

Playstation 2 %

Hersteller: Empire

Genre: Action

D-Termin:  Mérz [PS2]
Marz [Xbox]

2. Quartal |

NGC]

Durchwegs blutige Macho-
Ballerei ohne langatmige
Ratsel: Ballert in dreizehn
technisch dezent schwachen
Levels was das Zeug halt.

LM Verbesserungswiirdig: Die Zwi-
schensequenzen enttéuschen grafisch.

Die actionreichen Levels durch-
forscht Ihr dabei entweder in Ego-
oder Third-Person-Perspektive und
nutzt wahlweise den ‘Aktionsmo-
dus’ mit automatischer Zielerfassung
oder den ‘Erkundungsmodus’, um
wichtige Hinweise zu entdecken. Die
blutige Chauvi-Cop-Schlacht konnte
grafisch noch dezent zulegen - der
auRerst simple Arcade-Spielablauf
lockt hingegen jedoch auch Baller-
muffel fir die Knallerei zwi-

schendurch ans Pad.

¥4 1hr steuert Eure Cops entweder aus
Ego- oder Third-Person-Perspektive.

Y] Nehmen sie doch Platz: Jet Li haut
Gegnern selbst Stihle iiber den Latz.

P> Jet Lis neuester Priigel-Film wird
fur Sonys Playstation 2 umgesetzt.
Das klassische Brawler-Spielprinzip
wird dabei mit innovativer Steue-
rung und abwechslungsreichem
Level- sowie Gegnerdesign den heu-
tigen MaBstaben angepasst. So
steuert Ihr Li wie gewohnt mit dem
linken Analog-Stick und schlagt Eure
Kontrahenten nur mit dem rechten
Analog-Stick zu Brei. Einzig die R1-
und L1-Tasten kommen noch fir
Wiirfe, Abwehr-Bewegungen, Kon-

Y] Die Flucht vor einem Helikopter
(oben) oder Schusswaffenwechsel sind
das Salz in der Priigelsuppe.

PS2 DerWurfknopf dient hier auch zur
Ausniichterung des Endgegners.

ter-Attacken und den alles zertrim-
mernden Adrenalin-Moves zum Ein-
satz. Auch Ballersequenzen werden
sparlich in den actionreichen Spiel-
ablauf eingebaut: So schieRt Ihr Euch
in bester “May Payne”-Zeitlupen-
Technik den Weg frei. Ebenso
schnappt Ihr Euch alle maglichen
Gegenstande wie Stihle oder Eisen-
stangen, um der immensen Gegner-
schar einen Scheitel zu ziehen. Doch
aufgepasst, denn besonders schlag-
kraftige Endgegner tiberzeugen mit
intelligenten Angriffsschemata. Lei-
der erlernt Ihr im Verlauf des Aben-
teuers keine neuen, spektakularen
Kampfmoves. Jedoch tberzeugt der
Prugler mit einwandfreier Technik,
innovativer Steuerung und spekta-
kuldren Priigeleinlagen.

| Entwickler: SCEA, USA

=8 | Hersteller:  Sony

=8 | Genre: Beat'em-Up

D-Termin: ~ April

+++ Hoffnungslos? Takashi lizuga (Sonic Team)
bestatigte unléngst, dass leider kein Nachfol-
ger zum innovativen Saturn-Hit “Nights” in
Planung sei. +++ Geht das schon wieder los?
Electronic Arts veroffentlicht zur kommenden
FuBball-EM das passende Spiel namens ”UEFA
Euro 2004” - im Herbst folgt dann wohl noch
"FIFA 2005”. +++ Durchhaltevermdgen: Trotz
der eher mittelmaRigen Verkaufszahlen von
“Prince of Persia” arbeitet Ubisoft an einer
Fortsetzung des tollen Mérchen-Abenteuers.
. +++ Xbox-Liebhaber: Segas internes Entwick-
ler-Team Amusement Vision werkelt an insge-
samt drei Titeln fur Microsofts Konsole. Einer
davon wird die Arcade-Priigelei “Spikeout”

[24]

SOFTWARE-TICKER +++ SOFTWARE-TI

sein. +++ Bekenntnis von EA: Der weltweit
fiihrende Software-Hersteller entwickelt insge-
samt zwalf Titel fiir Sonys PSP-Handheld. Den
Nintendo DS will man aktuell dagegen nicht un-
terstiitzen. +++ Shooter-Nachschub: Arika setzt
die vertikale Automaten-Ballerei “Espgadula”
auf Sonys P52 um - hoffentlich kommt’s auch
nach Deutschland. +++ Lizenzverwurstung: Im
Marz verdffentlicht Sega ein Actionspiel namens
“Samurai Jack: Shadow of Aku”. Der Titel lehnt
sich an die gleichnamige Trickserie an und er-
scheint fiir PS2, Cube sowie Xbox - allerdings
nur in den USA. +++ Drachenpower: Das PS2-
Remake von “Dragon Quest 5" wird eine Premi-
um-Disc mit Videos zum kommenden Teil 8 der

Flammenmeer:

RPG-Reihe enthalten. +++
Irem, die Macher von “S0S: The Final Escape”,
arbeiten an einer weiteren Katastrophen-Sim.
Bei “Sakurasaka Souboutai” dbernehmt Ihr die

Leitung einer Feuerwehr und loscht gigantische
Brande. Japan-Release: Sommer 2004, +++ Raus
aus dem Roboter: So lautet das Motto von
Microsofts “Mech Assault 2”. Beim zweiten Teil
der Xbox-Action kdnnt Ihr erstmals Euren Mech
verlassen und in neue Kisten umsteigen - ein
erstes Preview gibt’s rechts oben. +++ Priigel-
spaB: Makoto Osaki, Prasident von Sega-AM2,
bestatigte, dass sich “Virtua Fighter 5” bereits
in Planung befindet. Plattform sowie Release-
Datum konnte er jedoch nicht nennen. +++ Und

nochmal Electronic Arts: Der US-Publisher hat
sich die Rechte am Sommer-Blockbuster ”Cat-
woman” gesichert. Hoffentlich macht Haupt-
darstellerin Halle Berry auch im Spiel mit! +++
Goldene Zukunft: Laut Geriichten soll auf der
diesjahrigen E3 eine Fortsetzung zum indizier-
ten N64-Bond-Shooter enthillt werden. +++
Wussten wirs doch: Nach langem Hickhack
gab Capcom inzwischen bekannt, dass die ehe-
mals Cube-exkiusive Comic-Knallerei “Killer 7”
auch fir PS2 erscheinen wird. +++ Sie lebt! Ar-
gonauts Jahrhundert-Projekt “Malice” hat nach
langer Suche ein neues Publisher-Zuhause ge-
funden. Zenimax Media wird das verschollene
Hipfspiel zumindest in den USA vertreiben.
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P Das erste “Mech Assault” zeigte
als fruher Xbox-Live-Titel eindrucks-
voll die Maglichkeiten des Online-
spiels und ist vor allem in den USA

(8 Die Materialschlacht geht weiter: Nicht nur neue Mechs sind am Start (links),
diesmal kénnt Ihr auch frei die Blechkisten wechseln und sogar klettern (rechts).

=.
DO

Entwickler: Day 1 Studios, USA

Hersteller:  Microsoft -
Genre: Action S
D-Termin: 4. Quartal

~auch heute noch populdr - kein Wun-
der, dass der langst fallige Nachfolger
naht. Die Day 1 Studios versprechen
noch mehr Action und einen ausge-
feilteren Solo-Modus mit mehr Inter-
aktion. Zudem seid Ihr nicht mehr nur
auf Mechs festgelegt, auch Panzer
und andere Einheiten lassen sich nun
kapern.

Da Euer Pilot mit einer Kdrperriistung
versehen wurde, kann er nun auf
Wunsch sein Killergerat verlassen und
andere Maschinen vereinnahmen.
Fir knallige Online-Matches ist eben-
falls gesorgt, zumal wie bei “Halo 2"
entsprechende Funktionen die Clan-
Bildung unterstitzten.

P> Bei EAs Box-Spektakel setzt man
auf innovative Spiel-Features: So
haut Ihr dank brandneuer ‘Total
Punch Control’ Euren Kontrahenten
mit Giblen Kontern, schnellen Schla-

Die Buttons dienen zum Trash-Tal-
ken, dem Ausfiihren hinterlistiger
Attacken oder ‘Lucky-Punches’. Im
Karriere-Modus stellt Ihr schlieBlich
den eigenen Draufganger zusam-
men und boxt Euch vom Seifenoper-
Schlager zum glamourdsen Box-
champion hoch. Spielerisch wie tak-
tisch eine echte Herausforderung
und grafisch eine wahre Augenwei-
de: ein reeller Titelkandidat!

Eﬁchwergewicht-WaItmeister Roy
Jones Jr. fungiert als Titelfigur.

gen und kraftvollen Schwingern K.o.

o - o

b8 Im Trainingsring haut thr die Spar-
ringspartner noch locker zu Boden.

=8 | Entwickler: EA, Kanada
& | Hersteller:  Electronic Arts

Genre: Sportspiel

D-Termin: ~ Mai [PS2]
Mai [Xbox]

L) ¢

i

[#7] Via L1-Taste trick

}Nach eineinhalb Jahren erobern
Sonys FuRballer wieder den griinen
Rasen. Freuen dirfen sich Ball-Feti-
schisten auf die Tatsache, dass Ihr
nun auch online gegen Kicker aus

This is Football 2004

st Chapuisat den letzten Verteidi raus (I
Schweizer Henchoz sehen ihren Real-Vorbildern sehr ahnlich - Vorsicht Klagewelle!

~ Playstation2

|| Entwick Sbny,fﬂgiand
Sony
Sportspiel
ez

Entwickler:
Hersteller:
Genre:
D-Termin:

asouboid-JViNyW

Weiter verbesserte FuB-
ball-Serie mit netter Op-
tik, flottem Spielablauf,

durchdachter Steuerung
und Online-Funktion.
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nks). Die Kicker wie der

aller Welt antreten durft. Ansonsten
wurde die grafische Prasentation
nochmals verbessert und die Steue-
rung dezent verfeinert: Immer noch
diirft Ihr mit den L-Tasten dem Gegner
Knoten in die Beine dribbeln und mit
den R-Kndpfen Schwalben produzie-
ren respektive zu einem Spurt anset-
zen. Des Weiteren gehdren auch das
Gegner verwirrende Kurzpassspiel
und der ‘todliche’ Pass in den Raum
zum fuBballerischen Repertoire.
Ebenfalls freuen durft Ihr Euch auf die
vielen Spiel-Modi wie Karriere’, ‘Her-
ausforderung’ und die obligatori-
schen Liga-, Saison- und Cup-Varian-
ten. Insgesamt ein &uBerst flotter
Arcade-Kicker mit frischen Ideen.

#¥] Big Boss M.Bison heizt

P> Die Playstation 2 wird zur Hoch-
burg der Priigelkunst: Denn “Hyper
Street Fighter 2: The Anniversary
Edition” erscheint exklusiv fir Sonys
Kiste. Ihr kampft Euch durch das le-
gendare Prigelspektakel mit all sei-
nen Auswiichsen, das heiRt jeden
“SF2”Teil der letzten 15 Jahre. Alle
17 Grobiane verfugen jeweils Gber
‘World Warrior’-, ‘Turbo Editon’-,
‘Champion Edition’-, ‘Super’- und
‘Super Turbo’-Fahigkeiten. Die Aus-
wahl der Protagonisten wird eben-
falls originalgetreu eingeschrankt:
So wahlt Ihr bei der ‘World Warrior'-
Variante einen der acht Ursprungs-
Hitzkopfe wie Ryu, Ken und Chun Li.

Dazu spendiert Capcom CPS1-, CPS2-

T, m— A
Sagat mit seinem Psycho-Crus
Turbo’-Blanka knockt ‘World Warrior’-Blanka mit dem Super-Combo-Finisher aus.

Hyper Street Fighter 2 ke

her ein (links). Fies: ‘Super
oder Arrange-Sound , den “Street
Fighter”-Anime und einen extra-
harten Schwierigkeitsgrad. Fans
frohlocken, alle anderen schitteln
den Kopf.

e
Pla atio

| Entwickler: Capcom, Japan

Hersteller: Capcom

oubold

Genre: Beat'em-Up

D-Termin: ~ April
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P Zum Xbox-Start vor rund zwei Jah-
ren stellte Microsoft neben dem Vor-
zeige-Raser “Project Gotham Racing”
ein weiteres Rennspiel in die Hand-
lerregale: “RalliSport Challenge”
wandte sich dabei vor allem an
Rallye-Freunde, die auch ohne knall-
harte Simulation leben kénnen und
mischte mit einer damals kaum
gesehenen Landschaftsoptik sowie
einer arcadelastigen Steuerung das
Genre auf. Seither basteln die schwe-
dischen Entwickler von Digital Illu-
sions am zweiten Teil, der den Vor-
ganger in allen Belangen nochmal in
den Schatten stellen soll.

So kehren samtliche spektakuldren
Rennvarianten des Erstlings wieder
und wurden um eine fiinfte Disziplin
erweitert: Wie gehabt saust Ihr bei
normalen Etappenrennen und Berg-
fahrten traditionell meist alleine ge-
gen die Uhr, wéhrend die rutschigen
Eisrennen und Rallycross-Wettbewer-
be durch drei ebenfalls auf der Piste
befindliche Konkurrenten Rempelei-
en garantieren. Das neue ‘Crossover’
schlieBlich orientiert sich am Prinzip
der ‘Super Special Stages’, soll
heiRen, Ihr duelliert Euch auf einen
Rundkurs gegen einen versetzt fah-
renden Kontrahenten. Damit Ihr in

[26]

Imposante Aussicht: Bei den Bergrennen packten die Entwicklef besonders viel
eindrucksvolle Umgebungsoptik neben die Piste.

.} Bei ‘Crossover’-Rennen fahrt der
Kontrahent auf der anderen Spur.

der umfangreichen Karriere nicht zu
schnell altbekannte Pisten wieder-
holt fahren misst, wurde das
Streckensortiment kraftig aufge-
stockt. Rund 90 Kurse finden sich in
“Rallisport Challenge 2”, darunter
satte 48 Rallye- und 21-Bergetap-
pen, die wie beim Vorganger mit
spektakularem Design Gberzeugen.
Nicht nur die Umgebung sieht her-
vorragend aus, auch die Kursfiihrung
mit fordernden Kurven, gewagten
Gefallen und kniffligen Passagen
durch z.B. enge Waldwege hangt die
konservativere Konkurrenz klar ab.

Auch sonst sorgte Digital Illusions for
mehr Umfang: Der Fuhrpark umfasst
jetzt uber 40 Vehikel inklusive der
beriichtigten Klasse B, mehr als 100
freispielbare Goodies motivieren
zum Durchspielen der zahllosen

RACE TIME
00:25.175

.08 HeiBes Pflaster: Wie im Vorganger braust Ihr erneut auf Ieitjagd durch

RACE 1M1
00:74.900

MANIAC
G Show
P Johansson

RACE 1Mt
00:08.841

,i8 Schnee- und Regenfélle machen
die Rennen knackig.

RAGE LIME 2

'#nnunsn ‘

Australien - diesmal aber auf der dreifachen Etappenzahl.

Wettbewerbe in den verschiedenen
Karrierestufen.
Besonders spannend verspricht die
Online-Unterstitzung zu werden: Wie
bei “Gotham 2” verbindet Ihr Euch
auf Wunsch bereits zu Beginn, womit
Eure samtlichen Rekorde zum globa-
len Vergleich hochgeladen werden.
Xbox-Live-Rennen in allen Kategorien
bieten die Maglichkeit, mit maximal
vier Teilnehmern zu fahren - sofern
Ihr die Kollisionen anschaltet. Lasst
Ihr selbige namlich weg, diirfen satte
16 Piloten gleichzeitig auf die Piste.
r ‘offizielle” Rahmenbedigungen
sorgt die Einbindung von XSN Sports,
uber das Ihr Ligawettkampfe organi-
sieren konnt. Unsere Preview-
Fassung offenbarte zwar noch Defizi-
te in Sachen Ladezeiten und Bildrate,
doch die sollten bis zur Veréffentli-

_chung im Mai behoben sein - das

vom Vorganger bekannte, sehr heck-
und driftlastige Fahrverhalten bleibt
derweil erhalten. Auf jeden Fall
stehen die Chancen sehr gut, dass
“Rallisport Challenge 2” tatséachlich
der erhofft starke Offroad-Kniller
wird.

naII|s|:ort Challenge 2

I-JIC-E, Schweden
Microsoft
Rennspiel

En'twickler:
Hersteller:
Genre:
D Terrmn

'ésﬁﬂ'ﬁo:dij'\}' v

P =

Arr.adelastlges Rallye-
Spektakel mit toller Optik,

kraftig aufgebohrter
Streckenzahl und cleverer
Online-Anbindung.
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= playstation2 £

ChamEions of Norrath ey

#¥] Vorsicht, Waldbrandgefahr: Magische Waffen wie das Flammenschwert
verursachen viel Schaden und gefallen mit ansehnlichen Grafikeffekten.

P Wenn Ubisoft vorbeischaut, gibt's
in der Regel was Feines zu sehen -
diesen Monat eine fast vollstandige
Fassung des vermeintlichen "Baldur’s
Gate Dark Alliance”-Killers “Champi-
ons of Norrath”. Das im "Everquest”-
Universum angesiedelte Werk der

Snowblind Studios Uberzeugt denn
auch mit frischen Ideen, die das
althergebrachte Prinzip gelungen
auffrischen. So wurde der Spiel-
ablauf angenehm entschlackt: Letzt-
lich nur lastige Minirdtsel bleiben
Euch weitgehend erspart, dafir steht

£ Wer fleiRig Gobllns klllt (lmks) und Beute sammelt kann seinen Charakter im
neu gestalteten Menii (rechts) mit besserer Ausriistung versehen.

das Metzeln im Vordergrund. Damit
das nicht eintonig wird, basieren
viele Dungeon-Abschnitte der rund
20 Stunden langen Story auf dem
Zufallsprinzip, das heift bei jedem
Besuch eines solchen Levels sind
dessen Architektur und Monsterbe-

vélkerung anders arrangiert. Geselli-"

ge Helden freuen sich tber den ta-
dellos funktionierenden Vierspieler-
Modus, der dank Online-Anbindung
mitsamt. Headset-Unterstiitzung
auch im Internet prima klappt. Viel
Liebe im Detail steckt auch in den
Charakteren: Die zahllosen Texturen
von Kampfern, Ausristung und

Waffen nehmen so viel Platz in An-
spruch, dass eine doppelschichtige
DVD fiir das Spiel benotigt wird.

T =1
Playstation 2 2

f - Entwickler: Snowblind, USA
4l | Hersteller: Ubisoft

=4 | Genre: Action
D-Termin:  Mdrz

DWVD dvdboxoffice.com

boxofficercom»
GAMECUBE

€39.77
$66.95

; €26.70
o

PlayStation.2

€26.70
bt 544.95

H+B 's57.95

PlayStation.2

c33.83
$56.95
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visit us-onlinelforidetails

$61.95

Japanese Imports |

FREE SHIPPING WORLDWIDE'

= THE BEST PRICE DELIVERED
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905 709.4073

TEL 1.905.709.1571

Donkey Konga w. Controller (NGC) €77.19
Front Mission 4 (PS2) €55.80

Gotcha Force (NGC) €58.18

Gran Turismo 4 Prologue (PS2) €30.86
Hudson Selection 3 (NGC) €31.45

Made in Wario (NGC) €39.17

Magatama (MXB) €43.92

Viewtiful Joe Revival (NGC) €36.80

Mobile Suit G. 2 AEUG Vs Titans (PS2) €51.65
Kunoichi: Shinobu (PS2) €46.89

_Canadian Owned «

You could win a FREE GAME of your ch0|ce|* Just mention MANIAC when you place your order for your chance to win.

Exchange rate is approximate.

Prices correct at press time.

Errors & omissions excluded.

*Maximum $80.95CDN.



Ein weiter Weg Iiegt LWISChen den Steuerpulten der VideospieI-Urzeit und
den Highend-Pads von heute. MAN!AC blattert durch das ”Joysticks”-Buch

und riittelt
i

Sie sind unverzichtbare Begleiter

und fungieren als Bindeglied
zwischen Mensch und Videospiel -
Game-Controller, Joypads und Joy-
sticks. Seit drei Jahrzehnten ergén-
zen sich spaRige Eingabegerate mit
Bildschirm, Konsole und Software
zum interaktiven Spielvergniigen.
Es gibt Controller, die auffallen
wollen und solche, die am liebsten
unbemerkt bleiben: Erst wenn der
Spieler in der Hitze des Gefechts den
Controller in seinen Handen vergisst,
ist er véllig in die virtuellen Welten
eingetaucht und versunken.
Bis zu den aktuellen PS2-, Xbox- und
Gamecube-Pads ist es ein langer
Weg, gesaumt von innovativen, aber
auch sinnlosen Geraten. Datenhand-
schuhe, obskure Kraftfeld-Controller
und wackelige FuBwippen - die Liste
der kuriosen Irrungen in der Joypad-
Evolution ist lang. Nur Nintendo be-
weist in seiner Konsolen-Geschichte

[28]

an den komischsten Controllern der letzten 30 Jahre.

Fingerspitzengefihl, erfindet nach
zehnjahriger Joystick-Dominanz das
unauffillige Pad und setzt von An-
fang der 80er- bis in die spaten 90er-
Jahre alle Controller-MaRstabe. Erst
in den letzten Jahren hat Sony die
Fihrung in diesem Bereich uber-
nommen und mit dem Dual Shock 2
das derzeitige Nonplusultra auf dem
Markt der Hebel erfunden (siehe
Stammbaum rechts).

Da Nintendo-Pad und Dual Shock
den meisten MAN!ACs bekannt sind,
werfen wir auf diesen Seiten einen
Blick auf ausgefallenere Controller,
Gerate die wohl nicht in jedem
Zocker-Zimmer stehen. Wenn Ihr
weiter in die Welt der Pads und
Knippel eintauchen wollt, holt

Ihr Euch das auf Seite 37 bespro-
chene Buch “Joysticks” - und sto-
bert in Fachhandel und auf eBay
nach Geraten, die zu Euch und
Euren Game-Faves passen. wi/os

) \
5p550 QuUrek ’l /

J‘:'S Tick AUrp

—

o Der Erste

Magnavox
0dyssey Steuerpult

Als der deutschstammige Ingenieur Ralph
Baers am ersten “Telespiel”-Prototypen
bastelt, experimentiert er mit verschiede-
nen Eingabearten. Joystick oder Joypad sind
noch nicht erfunden, Baer steckt u.a. Spiel-
zeuggewehr und Golfschldger an seine
analogen Apparate. Ausgeliefert wird das
"0dyssey”, die erste Spielkonsole der Welt,
schlieBlich nicht mit solchen Spezialgeraten,
sondern mit zwei Steuerpulten - weile Ks-
ten an einem 1,8 Meter langen Kabel.

1u Beginn der Videospielrevolution sind die
Bewegungsachsen noch getrennt: Ein Dreh-
rad an der linken Seite bewegt die Spielfigur
bzw. ein weiBes Rechteck seitlich, das rech-
te Rad verschiebt das Objekt nach oben und
unten. Ein dritter Drehknopf verandert die
Flugbahn des Spielballs. Die getrennte
Steuerung von anno dazumal erfordert
beachtliche Finger-Koordination - erst als
Atari die Bewegungsachsen zum Joystick
zusammenfasst, werden Video Games zum

Kinderspiel.
| Kin erspiel

F/RE

1987

Unkomplizierte Action flutet in den 80er-
Jahren aus der Spielhalle in die Wohn- und
Kinderzimmer - ballern, hupfen und priigeln
ist angesagt. Als Reaktion auf die Plastik-
Sticks a la "Quickshot” kommen zeitgleich
auch Controller mit Arcade-Technik - stabile
Stahlgerate mit Original-Automaten-But-
tons.

Der “Multifunction 2002" ist einer der
ersten Profi-Controller und Vorlaufer der |
robusten Arcade-Boards fiir moderne Konso-
len. Sympathisch macht ihn nicht nur die
Heavy-Metal-Verarbeitung, sondern auch
die Verwendung der korrekten Knépfe und
Farben: Neben massiven gelben Feuer-But-
tons packt der Hersteller auch zwei kleine
analoge Paddles in das Gehéuse - prizise
Wunderwaffen fir den Kampf mit dem
sensiblen “Arkanoid”-Schlager. Dezent in
der Mitte thronen schlieBlich Dauerfeuer-
und Slow-Schalter: Der 2002 hat alles, was
8- und 16-Bit-Zocker wiinschen.

04-2004 MAN!AC



1981 |

1982 | erstes Steverkreuz

1983 |
|
Erste Generation: Steverkreuz,

7wei Feuerknopfe,
Start & Select

1984 |
1985 |

Y1926 |

PC-Engine-Pad
& alle anderen Pads
der 8-Bit-Ara

1987
©ber K
Hori

‘1988

1995

Grip | L

{1989 § Steuerkreuz, vier Feuerknopfe,
Schultertasten, Start & Select

1990 | Super NES Pad

“Size matters” im Land von Sega, Sony und
Nintendo - je kleiner die Technik, desto
attraktiver fiir Japaner. Da in Fernost viele
Rollen- und Strategiespieler tagelang an der
Konsole hiangen, entwickelt Ascii einen ein-
héndig zu bedienenden Winz-Controller: :
Wiahrend eine Hand durch Status-Bildschir- 1994 [fl sega satum Pad
| me und Item-Meniis navigiert, bleibt die i ;
andere frei, um den Spieler mit Nahrung zu 1995 |

versorgen, Dungeon-Karten zu zeichnen |
oder iibers Handy Tipps abzufragen.
Urspriinglich wird der “Grip” fir Nintendo-
Konsolen, Mitte der 90er-Jahre fiir Sonys
Playstation ausgeliefert. Ascii-Konkurrent
Hori kopiert das Konzept und unterbietet es

1991 | 7 Schultertasten

~
farb-Codierung,
Schultertasten 8

1992 [ W

300- und COi-Joy-
pad, Gravis Game-
pad & andere Pads
der (D-Ara.

1993 Il seqa s-Button-pad

PN
@ 2%

(4 Steuerkreuz, Feuerkndpfe,
3 Schultertasten, Start & Sel-
ect sowie Analog-Stick und

Erweiterungsschacht

Multicontroller S
("Nights") usatzlicher
Analog-Stick

1996 |

1997 |

Dreamcast-Pad BRSNS

[1998 | a Envelerungsschacht

Analog-Sticks mit,

: 5 : | zwei Erweiterungs- | - ) Druckpunkt,-Rumble Sficks:
in Bezug auf GroBe und Gewicht: Mit 50 1999 | sehiichta : : Tj-\.- % : Ananlﬂﬂa l§}|ed<s,
Gramm stellt der “Hori Grip” die leichteste | « f i e

Pad-Alternative dar. 2000 v \,/"

Fiir Action-Spiele ist das Ein-Hand-Arrange-

2001 Analoge Schultertasten

ment ungeeignet, doch fir lange Taktik- Xorias Gaiecohfid mit digitalem
Néchte sind die im Westen seltenen Grips 2002 | ‘AbschlussKlick’
optimale Begleiter. ;
2003 |
& J |
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O ver Potenziellste

Sega 1995

Mission Stick

Mit der Saturn-Konsole beginnt Segas
Absturz, der Mitte der 90er-Jahre von Markt-
filhrer Nintendo und dem machtigen New-
comer Sony beschleunigt wird. Trotz techni-
scher Starken bleibt der Saturn im Konsolen-
Dreikampf auf der Strecke, das Potenzial der
Hardware ungeniitzt.

Symbolisch wirken die Luxus-Controller, die
Sega dem Saturn auf den Weg gibt - tolle
Gerate, die im Sog des Zusammenbruchs
jedoch fast ungenutzt bleiben. Beispiel
”Mission Stick”: Der analoge Flugkniippel
kann fir Links- oder Rechtshander zusam-
mengesetzt werden und besitzt gleich zwei
Elemente, die auf unerfillte Visionen deu-
ten. Das Scroll-Wheel auf der Spitze des
Sticks unterstutzt nach unserem Wissen kein
einziges der 50 Mission-Stick-kompatiblen
Spiele. Ebenso ist die 9-Pin-Schnittstelle an
der Unterseite des Joyboards ein uneinge-
lostes Versprechen. Zusatz-Hardware wie
1.B. Pedale oder Hohenruder erscheinen

-

Dual Shock 2

nicht.
~ ]

Die Evolution des
Videospiel-Joypads

1982 bis 2004

Der fote Stamm zeigt Nintendo als Innovations-
motor in der 20-jahrigen Controller-Evolution:
Steuerkreuz, Schultertasten und Farbcodierung,
analoger Daumen-Stick, Erweiterungsschacht -
wie wiirden Pads ohne die Nintendo-Erfindun-
gen aussehen?

Im Gegensatz zu Sega (blauer Strang) und
anderen beschrankt sich Videospiel-Debiitant
Sony (gran) Mitte der 90er nicht aufs banale
Kopieren: Erst der Dual Shock mit eingebautem
Rumble-Motor und analogen Knippeln fiir bei-
de Daumen komplettiert das Erscheinungsbild
eines modernen Allround-Controllers.

erstes Analog-Pad

Namco NegCon

2wei Analog-Sticks mit Druckpunkt,
eingebautes Rumble.

echtes

Namco JogCon
Jog Force-Feedback

)

Sammy Keyboard-Pad

‘integrierte Tastatur

o N W G (2]



Im Gegensatz zur 1995 eingefiihrten Ana-
log-Innovation “NegCon” bleibt der Nach-
folger, den Namco fiir “Ridge Racer 4" vor-
stellt, ein Exot - in Deutschland nicht ver-
marktet und selbst in Japan erfolglos. Dabei
steckt ein cleverer Grundgedanke dahinter:
Wahrend die Rennspielreferenz NegCon
‘nur’ eine analoge Lenkachse und analoge
Buttons bietet, sitzt im Jog-Lenkrad ein Mo-
tor, der je nach Spielsituation sogar gegen-
steuert, blockiert oder ausschldgt.

Unterm Strich ist das Jog-Rad aber zu klein,
um echtes Lenkrad-Feeling zu erzeugen:
Wahrend man mit dem NegCon voll ein-
schlagt, bewegt man das Jog ganz sanft und
sensibel mit zwei Fingern - ziemlich uncool.

Mit der Zugfihrer-Simulation “Densha de
Go" appelliert Taito ab 1997 an das Kind im
Manne, die Automatenumsetzung “Power
Shovel” schlagt in dieselbe Kerbe. Beide
Spiele machen erst mit dem authentischen
Maschinen-Controller richtig SpaR und Sinn,
im Fall von “Power Shovel” ein wuchtiger

’(,-'G“I-f,"f‘.'f_ Doppelstick in den Signalfarben einer GroR-
N baustelle. Mit Doppel-Stick und Buttons in
~—  Daumenndhe bewegt man Schaufel, Ketten

und Fahrerkabine, um auf der Baustelle
aufzuraumen.

Trotz internationalem Thema gibt es weder
“Densha” noch “Power Shovel” in Deutsch-
land - von der Vermarktung spezieller, aus-
gefallener Controller lassen die hiesigen
Niederlassungen lieber die Finger. Wer mit
Ziigen oder Kranen spielen machte, der
muss sich auch im Jahr 2004 an eine tradi-
tionelle Modellbaufirma wenden. Deut-
schen Videospiel-Majors ist das Thema
scheinbar zu *heavy’.

O per schwerste

[og 3 2002
Metal Dancing Platform

get von knapp 200 Euro.
N

In England steppt Europas griRte “Dance
Dance Revolution”-Gemeinde, dort gibt’s
auch die dickste Auswahl tanzbarer Unterla-
gen. Der englische Hersteller Logic 3 baut
u.a. eine Luxus-Variante: Mit fast 17 Kilo ist
die "Metal Dancing Platform” der schwerste
Playstation-Controller.

Die 7 Zentimeter hohe Platte aus Metall und
Acryl besteht aus neun Stahlquadraten, da-
runter sitzen 64 Gummifiifie. Mit seinen be-
leuchteten Tanzfeldern schafft das massive
Accessoire blinkende Spielhallen- und Disco-
Atmosphare. Das Monster wird manchmal
auch im deutschen Handel gesichtet. Neben
Transport-Muckis benétigt der ‘Dancefloor’
ein gerdumiges Wohnzimmer und ein Bud-

Global A HTR
Meastro Music

Mit “Beatmania” beginnt Ende der
90er-Jahre die Welle der musikali-
schen Spiele: Es hangen Trommeln,
Gitarren und Rasseln an Playstation
sowie anderen Konsolen. Was mit
Rave*und Pop funktioniert, probiert
der kleine japanische Hersteller Glo-
bal-A mit klassischer Musik und er-
findet dafiir den zierlichsten Spiel-
Controller - einen Dirigentenstab
mit Bewegungssensor. Je schneller
der Spieler den Taktstock schwingt,
desto euphorischer geigt das virtu-
elle Orchester; je groRer der Win-
kel, desto lauter ertonen Handel,
Vivaldi und andere Meister.

Fir Grobmotoriker ist der Stock
ungeeignet, doch ehrgeizige

und konzentrierte Videospie-

ler geraten damit in musika-

lische Extase. Schade, dass

es "Maestro Music” trotz
deutscher Interpreten, Sym- .
phonien und Sinnspriiche

4

nur in Japan gibt.
b
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COOLER PREIS. COOLE INFOS. I

Frei Haus im Briefkasten e keine Uersandkosten e iiber 6 Euro gespart: Bestellt jetzt das
Jahresabo vom dltesten Uideospielemagazin Deutschlands. Mit brandheifen Previews,
unbarmherzigen Reviews, tonnenweise Tipps und exklusiven Features ist und bleibt
MANAC der unverzichtbare Wegbegleiter fiir Eure Konsolen-Karriere — und dank dem
konkurrenzlos giinstigen Abo-Preis noch viel cooler als zum Einzelpreis.

teile ich dies der Aboverwaltung vor Erllalt der 12. nn':'

D j A ich Wil! richtig G?‘d sparen und verlangert sich mein Abo um ein weiteres Jahr. Mein Abo
y abonniere MAN!AC fur ein lahr bei Consodata, Postfach 1410, 82143 Planegg, zum Emle; :
kiindigen. -
Gewiinschte Zahlungsweise gegen bequem
bitte ankreuzen D Rechnung per Bankeinzug

Name, Varname

Strale, Nummer

PLZ, Wohnort

MANI!AC Aboservice

Datum, 1. Unterschrift

Consodata
. Widerruf 2
Postfach 1410 Diese Vereinbarung
2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie) kan Innerhalﬁueri
. e der Wi ner Fristvon 14 Ta-
82143 Planegg enﬁuha Zur
er Frist,
t Absendung

Kreditinstitut dieser Bestellung
beginnt, genugt

| L 1 l I | i t ‘ die éechtz;mg“er é\h-
= ?Eg::%m"?ode:t;r
; :

R

Konto-Nummer B e

 Russchneitlen, in einen Briefumschiag (am besten mit Fe
~ stecken, frankieren und ab die Post. Oder per Fax an 089/8




| Tron

1982, USA, 96 Minuten

Regie: Steven Lisberger
Darsteller: Jeff Bridges, Bruce
| Boxleitner, David Warner u.a.
DVD erhaltlich fir ca. 15 Euro

Der Kult-Film schlechthin zum Thema Video-
spiele: Der Programmierer Flynn (Jeff Bridges)
wird vom bésen Master Control Program seiner
Ex-Firma geschnappt und per Digitalisierung in
die virtuelle Welt versetzt. In der Frithzeit der
Computereffekte wurde die fantasievolle Cyber-
Umgebung noch mit allerlei ‘normalen’ Tricks

Im virtuellen Spiel gilt das drohende
Ende im wahrsten Sinne des Wortes.

Kinofilme  zu
Videospielen erreichten in der
jingeren Vergangenheit bekanntlich

gen diverser Prigeltitel und der

von Nintendos “Super Mario” zu-
stande, gaben unlangst immerhin
das solide “Tomb Raider”-Duo so-
wie das (zu) ambitionierte “Final

umgesetzt, uberzeugt aber auch heute noch
durch die Liebe zum Detail. Mit aufregenden
Sequenzen wie dem Light-Cycle-Rennen (das in
endlosen Variationen noch heute gespielt wird)
oder dem finalen Duell gegen den MCP-Kern
(“South Park”-Fans finden diesen in einigen
Folgen als Moses-Parodie wieder) wurden MaR-
stabe gesetzt. Zum zwanzigsten Geburtstag
erschien 2002 eine hervorragende Doppel-DVD
mit aufgemotztem Ton und zahllosen Extras, die
sen - ein Pflicht-

kaum eine Frage
kauf. iiiii

unbeantwortet las-
- G - - E =
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"Mission 3D” lau

haufiger die Lichtspielhduser: Ka- :
men'wahrend der 90er vor allem :
mittelprachtige Billig-Umsetzun- :

verungliickte Leinwand-Abstecher :

ft

=

ten will) drohen uns heimzusuchen.

do” oder “From Dusk Till Dawn” be-
kannt, lieferte aber mit der

Wargames

1983, USA, 114 Minuten

Regie: John Badham
Darsteller: Matthew Broderick,
Ally Sheedy u.a.

DVD erhaltlich fiir ca. 10 Euro

Die filmisch festgehaltene DFU-Pionierzeit
weckt bei Online-Veteranen selige Erinnerun-
gen: Der arglose Hacker David (Matthew Brode-
rick) dringt mit Hilfe von riesigen 8-Zoll-Disket-
ten, Monochrom-Monitor und piepsigem Akus-
tik-Koppler in fremde Systeme ein. Eigentlich
will er nur die angekiindigten Spielehits eines

- Em - = om .

seit Februar im Kino
und stellt Videospiele in den Mittelpunkt -

MAN!AC nimmt den Streifen unter die Lupe und
forscht in den Zelluloid-Archiven nach welteren
Software- -lastigen Perlen.

vf:—-r'!'r .._,’ﬂ"" .

antasy: Die Machte in dir” Anlass zur © |
Hoffnung. Allerdings mussten wir
- auch mit dem blutarmen Horrorschin- :
-~ ken “Resident Evil” (ein zweiter Teil
. bleibt uns in Kiirze nicht erspart) le-
 ben, selbst die albtraumhaften Mach-
. werke eines Uwe Boll (der nach dem :
: Superflop “House of the Dead” rei- :
. henweise weitere Vorlagen verunstal- :
erfolgreichen

Stallone mal vier: Der Ex-Rambo
nimmt sich gekonnt auf die Schippe.

Kids”-Reihe auch eine spaBige Agen-

© tenparodie fir alle Altersklassen ab.
¢ Dass Spiele in Filmen aber auch ohne :
sklavische Lizenzhorigkeit funktionie-
ren kdnnen, zeigen einige Perlen aus :
den 80er-Jahren (siehe unsere Emp- :
fehlungen unten) sowie derzeit der :
- Jungregisseur Robert Rodriguez. Letz-
terer ist in unseren Breitengraden
- hauptsachlich fir seine wenig zim-
perlichen Gewalteper wie “Despera-

Kino rot-griin

Der dritte Teil davon lduft derzeit als
“Mission 3D” in unseren Kinos und
macht seinem Namen alle Ehre: Ein
GroRteil des Films wurde namlich so
gedreht, dass Ihr dank optischer
Tricks echte Dreidimensionalitat vor-
getduscht bekommt - Voraussetzung

- dafir ist die Benutzung einer Plas-
“Spy

tikbrille mit rot-griinem Sichtfeld, wie

Herstellers downloaden, landet dabei aber aus-
gerechnet im GroRcomputer des amerikani-
schen Verteidigungssystems - dort zettelt er
versehentlich um ein Haar einen thermonuklea-
ren Raketenschlag auf die Russen an. Der zum
Zeitpunkt der Filmentstehung noch bestehende
Kalte Krieg gab der spannend inszenierten Story
zusatzliche Wirze, aber auch ohne sie lohnt sich
das Anschauen dank iiberzeugender Darsteller
noch heute. Zumal sogar erkldrt wird, was ein

balseKir g ? ? ? ? ?

das Kinderspiel Tic-
i g am e

Tac-Toe gemeinsam
haben.
i .- .- . . .
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Virtuelle Krieger am Werk: Die Cortez-Geschwister und ihre Mitstreiter treten in
ausgesprochen poppiger Ausriistung gegen den Toymaker an.

sie das letzte Mal vor rund 20 jahren
bei TV-Experimenten in Mode kamen. :
Der Effekt wirkt in der Tat Gberzeu- :

gend, sorgt allerdings auch dafir,

"tonker” lasst griien: Auch im Film
wird auf Lava gesurft.

seht. Abhilfe gibt's im Kino dafir :
nicht, auf DVD wird aber voraussicht-
lich wie in den USA eine ‘klare’ 2D-
. Fassung mit enthalten sein.
dass Ihr die knallbunte Optik nur noch
als einen verwaschenen Farbbrei :

Die Handlung von “Mission 3D" ist

Futuristische Rasereien gehidren bei
Computerfilmen einfach mit dazu.

schnell erzahlt: Junior-Spion Juni Cor- :

Zukunft trifft Vergangenheit: Fir die fu-
turistisch anmutenden 3D-Effekte wird
eine Technik aus den 50ern angewandt.

Kampfstabe statt Laserschwerter: Das
Klopperduell findet auf Plattformen statt.

tez hat sich eigentlich vom Agenten- :
leben zuriickgezogen, muss aber
doch wieder eingreifen, als seine
© groBe Schwester verloren geht. Die :
: sollte in einem virtuellen Spiel den
bosen Toymaker (Sylvester Stallone © e
. in klamaukiger Rolle) dingfest ma-
© chen, bevor dieser mit seiner Schop- :
: fung alle Kinder der Welt willenlos :
¢ macht. Uber weite Strecken der kur- :
© zen Spielzeit (inklusive Abspann nicht
- mal 90 Minuten) begleitet Ihr juni bei
. seinem Abenteuer in der Cyberwelt, :
- in der populére Klischees wie ein :
. 7weikampf zwischen Riesenmechs

Gewitzt umgesetzte Klischees: Zersto-

rer-Mech und Roboterkdampfer in der

Arena sorgen fiir Action.
oder ein Wettrennen mit futuristi-
schen Fahrzeugen nicht fehlen darf -
Freaks freuen sich zudem dber eine
witzige Kurzabhandlung zum Thema
‘Wieso gibt es in jedem Spiel Lava-
seen?’. Grafisch wurde das Gesche-

Hackers

1995, USA, 107 Minuten

Regie: lain Softley

Darsteller: Johnny Lee Miller, An-
gelina Jolie, Matthew Lillard u.a.
DVD erhiltlich fiir ca. 15 Euro

Wie beim zwdlf Jahre dlteren Kollegen “War-
games” stehen hier weniger Spiele selbst im
Vordergrund als das illegale Eindringen in frem-
de Computersysteme: Die Darstellung dieses
Vorgangs wie auch die iiberdrehten Charaktere
entlocken halbwegs mit der Materie vertrauten
Zuschauern einige Schmunzler. Tricktechnisch

sind die Sequenzen aber durchaus ansehnlich
gestaltet, zumal die dezent abstruse Handlung
iiber die gesamte Laufzeit trotz allem gut unter-
hilt. Neben einem halbsekiindigen Blick auf die
nackten Tatsachen einer noch nicht aufgetakel-
ten jungen Angelina Jolie ist die Spielhallen-
sequenz fiir Zocker von Interesse: Dort daddeln
die Kids vor einer riesigen Leinwand ein Zu-
kunftsrennspiel, bei dem unverkennbar Psygno-
sis” “Wipeout” Pate stand. Schade, dass diese
Fassung auf echten
Konsolen niemals i ? ﬁ il
in Angriff genom- *

men wurde. éaé

MAN'AC 04-2004

The Last Starfighter
1984, USA, 101 Minuten

Regie: Nick Castle ,
Darsteller: Lance Guest, Robert
Preston u.a.

@ Als US-import-DVD erhaltlich
fir ca. 15 Euro

Gute Zocker sind die groften Helden - diese po-
sitive und leider véllig utopische Vorstellung ist
die zentrale Botschaft von “The Last Starfigh-
ter”. Der junge Alex lebt in einem Wohnwagen-
park und stellt an einem Automaten einen neu-
en Highscore auf - der entpuppt sich als Aufnah-

A

S G &R & = -

mepriifung fiir eine Weltraumflotte, in die der
Erdling nun eintreten darf und dort prompt als
letzte Hoffnung das Universum rettet. Das dazu-
gehérige 3D-Ballerspiel befand sich tatséachlich
in Entwicklung, wurde aber wegen der hohen
Kosten und dem mageren Filmerfolg einge-
stampft. So bleibt nur das Geschehen auf
Zelluloid, wo Alex bei seinen Zockerleistungen
von allen Erwachsenen bejubelt wird - eine
Vorstellung, die im heutigen Schuldzuwei-
sungsklima leider
ganz  besonders i i ? ?
realititsfern er- ® ¥ !
scheint. a a&
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Kevin-Smith-Charaktere philosophieren
wie bei “Chasing Amy” nicht nur iiber
Beziehungen, sondern spielen auch lie-

bend gerne eine Partie Konsolen-Hockey.

hen ansprechend in Szene gesetzt,

wenn man auch den Effekten teils die :
billige Produktion ansieht. Leider halt :
die Handlung nicht mit, denn die :
grofteils oberflachlichen Charaktere :
und vorhersehbare Storywendungen
sorgen fiir wenig Spannung - dass
zum groRen Finale sémtliche “Spy :
Kids”-Protagonisten einen Auftritt fei- :
ern, bringt Nichtkennern der Serie
schlieRlich auch nicht viel. Der Kino- :
besuch lohnt sich trotzdem, denn das :
3D-Gimmick hat seinen Reiz und wird :
vor dem heimischen Fernseher sicher

nicht so imposant wirken.

Mit Xbox zur Ekstase: Erkan & Stefan
daddeln auch im echten Leben.

Lelluloid-Lockereien

Wahrend “Mission 3D” das Thema :
Spiel in den Vordergrund stellt, die- :
nen Daddeleien in anderen Filmen
haufig als stilvoller Hintergrund oder
zur Unterstreichung bestimmter Cha-
rakterziige der Hauptfiguren: So wer- :

den bei “Die purpurnen Flisse”

Skinheads zu den Soundeffekten von :

©ist mein Auto”

Agenten beim Spiel: Wahrend james Bond sein “Sag niemals nie”-Duell
(oben) verliert, ballert sich Fox ”Akte X" Mulder erfolgreich durch.

Connery-Inkarnation bei

“Virtua Fighter” vermdbelt oder turnt :
© das hirnlose Duo von “Ey Mann, wo :
beim Showdown
- durch eine Spielhalle voller Namco- :
© Automaten. Das Minchener Checker-
Duo Erkan & Stefan zockte in seinem :
. zweiten Kinofilm gar mit dem damals
: noch nicht mal offiziell erhéltlichen
© Xbox-Pad. Selbst der smarte Uberspi-
© on James Bond zeigt sich als Freund :
des Joysticks, wenn er in seiner Sean- :
“Sag nie- :
mals nie” gegen den Oberschurken :
Klaus Maria Brandauer bei einer futu-
ristischen ‘Risiko’-Ballerei antritt. So- :
: gar die TV-Agenten Mulder und Scully :
schlagen sich in einer “Akte X"-Episo- :
| meisten Smith-Erzeugnisse nur als
¢ US-DVD erhaltlich) findet sich eine
: skurrile “Last Starfighter”-Hommage
¢ im Stil eines Pyramidenbauer-Auto-
i maten wieder. us

Gesprach mit der Freundin oder lieber
noch einen Puck im Tor versenken? Fiir
echte “Mallrats” keine Frage.

et .
"Last Starfighter” wird bei ”Clerks
Uncensored” liebevoll verappelt.

de in einem virtuellen Spiel herum.
Der Kult-Regisseur Kevin Smith
schlieBlich gonnt seinen Slacker-Hel-
den mehrere Begegnungen mit Vi-
deospielen: In “Mallrats” und “Cha-
sing Amy” lenken sich die Protagonis-
ten mit einer Runde Mega-Drive-
Eishockey ab, bei der kurzlebigen
“Clerks”-Zeichentrickserie (wie die

Electric Dreams

1984, USA, 95 Minuten

Regie: Steve Barron
Darsteller: Lenny von Dohlen,
Virginia Madsen u.a.

Derzeit leider nicht erhallich

Dass Computer ein Hauptgrund fiir Beziehungs-
krisen sein kénnen, bewies bereits “Electric
Dreams”: Der schiichterne Miles (Lenny von
Dohlen) schafft sich als Errungenschaft fiir die
Wohnung einen Rechner an, der durch einen Un-
fall mysteriés das Bewusstsein erlangt und
fortan als ‘Edgar’ vollautomatisch fiir Ordnung

i - - - - .
4”_’"

im Haus sorgt. Das klappt allerdings nur solan-
ge, bis sich beide in die gleiche Nachbarin ver-
lieben... Dig heute leider im. TV-Nirwana ver-
schwundene Komaddie gehart zwar nicht zu den
packendsten Filmen, geféllt aber mit flockig-
romantischer Handlung und einigen inspirierten
Ideen: So leiht in der deutschen Fassung der Ex-
“Trio”-Frontmann Stefan Remmler dem Compu-
ter seine lakonische Stimme, auBerdem hetzt
der liebeskranke Edgar seinen Besitzer in einer

virtuellen Traumse-
quenz als fieser
3D-Pac-Man durch §
ein Labyrinth.

Der Rasenmaher-
Mann

N 1992, USA, 140 Minuten

Regie: Brett Leonard
Darsteller: Pierce Brosnan, Jeff
Fahey u.a.

| DVD erhaltlich fir ca. 13 Euro

Wie so viele Filme, die auf einer obskuren Ste-
phen-King-Kurzgeschichte beruhen, leidet der
"Rasenméher-Mann” an einer schmalbriistigen
Ausarbeitung, gegen die selbst anerkannte Dar-
steller nur bedingt etwas ausrichten. Besser ge-
lungen sind die Sequenzen, die in der virtuellen

L /7.
- . s s .

Welt spielen, u.a. ein Hochgeschwindigkeits-
Gleiterrennen wie auch der wohl erste filmische
Cybersex. Die Story dagegen krankt an heftigen
Logikmacken und Spriingen, die das ganze
Geschehen wenig verstandlich machen - zumin-
dest in der urspriinglichen Kinofassung. Wer
namlich die ‘Director’s Cut’-DVD mit der rund 40
Minuten langeren Version (aber nur Vollbild und
deutschem Ton) ansieht, erhalt eine deutlich
schliissigere Erzdhlung: Die ist zwar immer noch

kein  filmisches
Meisterwerk, aber

dennoch spiirbar ]
unterhaltsamer. §

|
il EE & G = =
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GAMEplan.

Joystic

Eine illustrierte Geschichte | /)
der Game-Controller 1972-2004 ~//

Nach dquE_rfolQ von ~Spielkonsolen und Heim-Computer”
schlagtGameplan das nachste Videospiel-Kapitel auf:
_JOYSTICKS ~eine illustrierte Geschichte der Game-Controller.

Iy Zuéém'm_érfé_rbeit mitTake 2 prasentieren Winnie Forster und Stephan Freundorfer das
Nachschlagewerkfir-alle Spielefans: JOYSTICKS zeigt die besten und die coolsten, die
skurrilsten und gewagtesten Controller aus 30 Jahren Computer- und Videospielgeschichte.

Vom klas'sisc'hen Atari-Stick iiber die handlichen Pads von Sega, Sony und Nintendo bis zu den
optischien Peazisionsgeraten der Ego-Shooter-Gegenwart — JOYSTICKS bringt Spieler jeder
Generation zum Sehmaokern, Staunen und Schmunzeln.

Joysticks — fiilr Sammler, Kenner und moderne Zocker:

Versandkosten-Infos

» rund 500 Fotos und Zeichnungen Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale — egal wieviele Biicher
e Geschichte, Technik und Funktionen — alle Infos zu tiber 200 Geraten oder T-Shirts bestellt werden. Fiir den Versand ins Ausland betragt die Versand-
» klassische Museumsstiicke — zum ersten Mal in ihrer vollen Pracht pauschale 8 Euro. Versand ins Ausland ist nur gegen Vorkasse maglich!

Online-Bestellungen unter www.maniac.de

» die wichtigsten und kultigsten Controller der Home-Computer-Zeit
» die besten Prazisions-Gerate fur PC und Konsole

= Sonderkapitel zur Evolution der Game-Controller Ersta uflage.
» GroBer Index mit technischen Infos und Seriennummern fadengebunden, 144 Farb-Seiten, Format 17x24 cm
;{_ Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden — passt genau in einen Fensterbriefumschlag) Handleranfragen an Take 2: nicole.straten@take2.de

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)

Wasse, Vorhama Bestellschein
StraBe, Nummer Exemplar(e) von ,Joysticks"

zum Stiickpreis von 17,80 Euro

PLZ, Wohnort (zzgl. 3 Euro Versand).
: Y - Chi ol M
E-Mail-Adresse oder Telefon_——J T Shlrt(s) Suck my Stick!

zum Stiickpreis von 22,80 Euro

C (zzgl. 3 Euro Versand).
Datum, Unterschrift
Exemplar(e) von ,Joysticks”

und T-Shirt(s) ,,Suck my Stick!”
zum Setpreis von 39.- Euro -
(zzgl. 3 Euro Versand). SUGK MY STICK!

An die
. Bei T-Shirt-Bestellung bitte
Cybermedla GmbH GroBe und Farbe wihlen:

MAN!AC-Shop @QEL][XQ =

B sch
WallbergstraBBe 10 weiB  schwarz

Die Bezahlung ist per Rechnung (7 Tage Zahlungsziel) oder I:I
Nachnahme maéglich (nur Deutschland). Bei Nachnahme
L erhoht sich unsere Versandpauschale von 3 auf 4 Euro. Bitte Rechnung
86415 Meri ng bedenken Sie, dass bei Nachnahme zusatzlich 2 Euro bei
Warenerhalt an die Post abzufithren sind.

Nachnahme
Online-Bestellungen unter www.maniac.de

JOYSTICKS - eine illustrierte Geschichte der Game-Controller / ab sofort verfiigbhar



Aktuelle Geschftsberichte aus der Spiele-Branche Lentralisierung: Neue

S — Heimat fiir Maxis
P> Nagel mit Kpfen: Zu Beginn jedes  Namco zu diesem Ergebnis bmgetragen lieR | TEE———————SCESTII

Jahres veroffentlichen zahlreiche
Hersteller ihre Quartalsergebnisse.
Im Folgenden haben wir fur Euch die
wichtigsten Daten aufbereitet.

Konami

Die “Metal Gear Solid”-Macher konn-
ten ihren Umsatz im Zeitraum Okto-
ber-Dezember um funf Prozent auf
nunmehr 776 Millionen US-Dollar
steigern. Der Gewinn schrumpfte je-
doch gleichzeitig von 79 auf 76 Mil-
lionen Dollar. Zukinftige Knaller wie
“Metal Gear Solid-3” sollen diese
Scharte wieder auswetzen.

Gemischte Gefiihle bei Namco: Trotz
EinbuRen auf dem US-Markt konnte
der Gewinn im letzten Quartal auf
umgerechnet 49 Millionen Euro ge-
steigert werden. Als groBter Kassen-
schlager erwies sich die Trommel-
Simulation “Taiko no Tatsujin ”.

Activision

Furs dritte Quartal des laufenden Ge-
schéftsjahres (Oktober bis Dezem-
ber) meldet Activision einen neuen
Rekordgewinn von 77 Millionen US-
Dollar. Besonders “Tony Hawk’s Un-
derground” und "True Crime” hatten

Razzia bel den Machem von Far (ry

P Aufregung in Coburg: Beim dortl-
gen Entwickler-Team Crytek fiihrte
die Kriminalpolizei eine Razzia durch.
Der Grund fir das staatsanwaltliche
Eingreifen: Ein ehemaliger Praktikant
hatte von illegalen respektive unli-
zenzierten Software-Komponenten
berichtet. Nachdem die Ermittlungen
jedoch offensichtlich im Sande ver-
liefen, arbeitet die deutsche Spiele-
schmiede wieder mit Hochdruck am
Ego«l(naller “Far Cry”. Der von Ubisoft

—€2  So befremdlich die Heidi-
Klum-Entfernung fiirs Nip-
' pon-Cover von “Alles oder
Nichts” in Augen westlicher

derartige Eingriffe sollten Schule machen! Viel zu
wenige Hersteller passen ihre Titel an die Ge-
pflogenheiten des japanischen Prestige-Markts
an. Kein Wunder also, dass nach wie vor nur
duBerst wenige US- oder Euro-Videospiele im
Land des Lachelns zu Charts-Ehren kommen. Aus-
nahmen a la “Ratchet & Clank” oder “Crash Ban-
dicoot” zeigen, wie man’s besser macht: Veran-
derte Artworks nebst kompetenter Ubersetzung
garantieren bessere Hit-Chancen beim Asia-
Publikum. Ein Negativbeispiel liefert hingegen

[36]

Mannsbilder aussehen mag -

R E s

vertriebende PC-Shooter soll auch
auf aktuellen Konsolen erscheinen.

Kommt hoffentlich auch fiir Konsole:
der Ego-Shooter “Far Cry” von Crytek.

L "-,‘,,', - KULTURSCHOCK: WENN WEST AUF OST TRIFFT

Atari ab: Unabhangig von der ohnehin mage-
ren Qualitat des Spiels, schreckte “Enter the
Matrix” viele Nippon-Zocker mit lieblos ein-
geblendeten Untertiteln ab - selbst Lebensan-
zeigen usw. wurden verdeckt. Freilich funktio-
niert diese kulturelle Konvertierungsarbeit
nicht nur in eine Richtung: Auch Japano-
Publisher kannten sich ruhig mal um bessere
PAL-Anpassungen bemiihen. Allen voran
Square-Enix blamiert sich bei jeder “Final
Fantasy”-Episode aufs Neue mit frechen Bal-
ken sowie Tempo-EinbuRen - selbst Internet-
Petitionen kiimmern die RPG-Gitter nicht.
Capcom hingegen lieR sich vom Arger der
Konsumenten einschiichtern: Seit kurzem be-
sitzt jeder “Resi”Titel einen 60Hz-Modus.

der US-Publisher mitteilen.

Sega

Auch im “Sonic”-Lager darf gejubelt
werden. Stieg der Gewinn im abge-
laufenen Weihnachts-Quartal doch
auf umgerechnet 37,3 Millionen
Euro. Umsatzbringer Nummer 1 war
die Priigelgranate "Virtua Fighter 4:
Evolution”. AuRerdem gab man be-
kannt, dass Sammy-Manager Hajime
Satomi zum neuen Aufsichtsratsvor-
sitzenden ernannt wurde.

P Electronic Arts strukturiert um:
Unldngst wurde bekannt, dass nun
auch die legendéren “Sim”-Erfinder
von Maxis ihren Firmensitz bei Wal-
nut Creek aufgeben und ins EA-
Hauptquartier nach Redwood Shores
ziehen - Mitarbeiter sollen jedoch
auf keinen Fall entlassen werden.

BERICHTE, ANALYSEN
UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

B Sonys innovative PS2-Kamera
ristet sich fur den Online-Auftritt. Zu
diesem Zweck schloss der Nippon-
Konzern ein Abkommen mit dem
Software-Entwickler Digimask. Die
Technologien letztgenannter Tool-
Firma machen Euch (ganz wie bei
"Tony Hawk’s Underground”) zum
Videospiel-Helden: SchieRt einfach
diverse Fotos von Eurem Kopf - die
Digimask-Software erstellt daraus
dann automatisch ein passendes 3D-
Modell. Welche kommenden PS2-
Titel diese ebenso einfache wie ge-
niale Idee unterstitzen werden,
wollte man nicht festlegen. Wir rech-
nen jedoch vor allem mit einer Im-
plementierung in Sport- o
spielen wie etwa
"This is Football”.

Iukunftsweisend: Digiask-technologie.

P Endlich stehen die gesanglichen
Teilnehmer von Sonys Karaoke-Si-
mulation “Singstar” fest. Der Tréller-
Wettbewerb erscheint noch im Som-
mer inklusive zweier Mikrofone und
einem USB-Adapter. Im Folgenden
die wichtigsten Lizenz-Lieder:

JI€ AStalr=-3S0Nd

Mis-Teeq Scandalous
A-Ha Take on me
Pink Get the Party started
Motorhead Ace of Spades
George Michael Careless Whisper
Avril Lavigne Complicated
Ricky Martin Livin la vida loca
Madonna Like a Virgin
Roy Orbison Pretty Woman
Atomic Kitten Eternal Flame
Dido Thank You
Village People Ymca
Liberty X Just a Little
Westlife world of our Own
Bill Withers Ain't no Sunshine
Jamelia Superstar
The Darkness
| believe in a Thing called Love
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> wem die monatlache MAN!AC- Lek
tire nicht reicht, der kann sein
Videospiel-Wissen heuer mit dem
zweiten Gameplan-Buch vertiefen.
Der 148 Seiten umfassende und
17,80 Euro teure Schmoker tragt den
Namen “Joysticks” und behandelt
die Geschichte vom Bindeglied zwi-
schen Mensch und Konsole. Egal ob

s skurriler CDi-Track-
ball,  klassisches

& cller Analog Con-
troller - jedes Gerat
] wird vom Autoren-

SR

Joysticks: Dle Geschlchte der Controller

Duo Forster und Freundorfer bis ins’
kleinste Detail erklart. Ebenso positiv
fallt die optische Gestaltung ins
Auge: Grofe Farbfotos und aufge-
raumte Tabellen laden zum Lesen
ein. Schade bloR, dass sowohl Light-
guns als auch Angel-Controller nur
beilaufig Erwahnung finden.

Heldl Klum von Cover verbannt 7

> Dass Nippon-Zocker ganz eigene
Geschmaécker haben, wissen wir
schon langst. Aber jetzt muss auch

noch Deutschlands schénster maysmnone

Laufsteg-Import unter der asiati-
schen Laune leiden: So anderte
Electronic Arts speziell fur den ja-
panischen Markt sein “007: Alles
oder Nichts”-Cover und strich
kurzerhand das Konterfei von |
Heidi Klum. Stattdessen prangt i
nun die hierzulande unbekannte %
Schauspielerin Ito Misaki auf der

sammlerstiicke von

Sony und Mlcrosoft .

I Ihr habt keine Lust mehr auf lang-
weilig-schwarze Konsolen? Dann
kauft doch einfach eine der beiden
Sondereditionen von Microsoft bzw.
Sony. Die Hardware-Giganten bieten
ab Mérz jeweils eine besonders
schicke Version ihrer 128-Bitter an.
Wahrend die ‘Crystal Xbox’ (siehe
Bild unten) in durchsichtiger Plas-
tikschale daherkommt,
- lockt das PS2-Pendant
mit glanzender ‘Aqua’-
Lackierung. Denkt da-
ran: Beide Schmuck-
stiicke sind wie immer
streng limitiert - also
schnell zum Handler!

MAN!AC 04-2004

T

Verpackung (siehe Vergleich unten).
Macht Euch einfach selbst ein Bild,
welche der Damen adretter aussieht.

<= PlayStation.2

+++Roboter-Kampf: Capcom

verdffentlicht in Japan eine
Art Cockpit zum Mech-Knaller “Steel Battalion”.
Die Stuhl-Tisch-Kombination wurde extra fiir den
gigantischen Controller des Spiels hergestellt.
+++ Einkaufsrausch: Branchen-Gigant Electronic
Arts hat den nordamerikanischen Entwickler
NUFX gekauft. Die “NBA Street”-Erfinder arbei-
ten aktuell an “Fight Nights 2004”. +++ Piratim
Gefdngnis: Sean Michael Breen, Ex-Chef der
Cracker-Gruppe ‘Razor1911’, wurde in den USA
1u satten vier Jahren Knast verurteilt. Breen
musste damit fiir seine jahrelange Karriere als
Raubkopien-Handler biBen. +++ Werbewirksa-
me Kooperation: Autohersteller Volvo geht ei-
ne Partnerschaft mit Microsoft ein, um sein neu-
es $40-Modell zu vermarkten. Die PS-Schleuder
erscheint demnach in TV-Spots zum kommenden
Xbox-Raser “RalliSport Challenge 2”. +++ Perso-
nalkarussell: Infinium Labs, Hersteller der
beriichtigten Phantom Konsole, kann einen
kompetenten Neuzugang verbuchen. Ab sofort
tritt der Xbox-Miterfinder Kevin Bachus als Prasi-
dent des Unternehmens auf. +++ Preisregen:
Publisher Ubisoft konnte auf dem Kunst-Festival
‘Imagina 2004’ sechs Auszeichnungen abstau-
ben. Unter anderem erhielt das Adventure

“Beyond Good & Evil” den +
Titel fiir ‘Beste Story’. E

Mobiler Prinz

Gewinnt fesche Statuen
und E-Plus-Handys

In Zusammenarbeit mit Ubisoft verlosen wir coole Handys und
"prince of Persia”-Figuren. Um in die Lostrommel zu wandern,
miisst Ihr folgende Frage richtig beantworten:

Wie heiBt die weibliche Begleitung des Prinzen
in den aktuellen Next-Gen-Episoden?

A: Farah B:Sarah C:lara
a- Ius

KlmgeLt s?

www.eplus-unlimited.de

Iu gewinnen gibt's: .
Il 3x “Prince of Persia”-Statue s
I 3x E-Plus Free & Easy Set -
Nokia 3510i inklusive
15 Euro Startguthaben
Schreibt die richtige

Antwort auf eine Postkarte
und schickt sie an:

Cybermedia Verlag
Stichwort: Prinz
Wallbergstr. 10
86 415 Mering

Einsendeschluss
ist der 7. April 2004.
Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

[37]



p Echtes 3D ohne Brille?

- Wie bildet man dreidimensionale Objekte mit
Tiefenwirkung auf einem 2D-Bildschirm ab?
Bisher war fiir raumliche Wirkung immer eine
entsprechende 3D-Brille vonnéten. Nun stellte
ein Konsortium unter der Fiihrung von Sharp
eine Technik vor, die keine Sehhilfen bendtigt
und die auch im Nintendo DS Verwendung
finden kénnte. Ein TFT-Bildschirm wird dabei mit
einer zusatzlichen LCD-Gitterschicht (einer ‘Par-
allax-Barriere’) ausgestattet. Diese blockiert
bzw. lasst die Hintergrundbeleuchtung in unter-
schiedlichen Blickwinkeln passieren. Dabei wer-
den zwei Perspektiven fiir jedes Auge erzeugt:
Das linke Halbbild gelangt auch nur zum linken
Auge und umgekehrt. Allerdings muss der rich-
* tige Abstand zum Bildschirm eingehalten wer-
den. Im Gehirn werden die beiden zweidimen-
sionalen Biltder dann zu einem dreidimensiona-
len Abbild verkniipft.

Als erste Hardware nutzt Sharps Notebook
Actius RD3D diese Visualisierung - weitere
Monitore, Handys und PDAs sind in Planung.

TFTLCD  Parallax- Belouchtungs-
Schicht  Barrigre  LCD Schicht

Oben: Eine Barriere (blau) selektiert linke und rech-
te Ansicht aus zwei Halbbildern - unten, die
20-Bildschirmwiedergabe.

Next Level-Themen

= = = im Uberblick = = -

P MANIAC 03/04:
Schéne neue Spielewelt - Teil 1

P MAN!AC 02/04:
Die 10 groBen Konsolenargernisse

P MANIAC 01/04: Ade DVD
Optische Datentrager der Zukunft

»

Nlnt 0 __ — Doppelter Spielspaf dank Doppel—Screeh?

Uberraschung - gelungen: Wie :
schon in den News der letzten
Ausgabe erwahnt, kiindigte Nintendo

ein neue Konsole an: das ‘Nintendo

Nachfolger (der wird fur
erwartet),

AuBerdem bildet er internen Anga-

ben zufolge keine Konkurrenz zu
Sonys kommenden Highend-Hand-
held PSP, da “das Nintendo DS ein
Konzept verfolgt, das sich véllig von
anderen Videospiel-Systemen unter-
scheidet”, so Nintendo-Chef Satoru :
Iwata. Bisher sind keine Prototypen
gesichtet worden, doch ein angekiin-
digtes Feature ldsst viele Zocker
Doppel-

schon aufhorchen: der

bildschirm.

Doppelt hilt besser

key Kong”, “Mario Bros.”

Nun setzen die Mario-Erfinder auf
zwei  TFT-LCD-Bildschirme  samt

DONKEY KONG_

CONTROLLLA

mit  zwei

i Multiplayer-Matches an einem Gerét:
Die Idee zweier Screens ist nicht neu: '
Bereits bei Nintendos 20 Jahre alten :
: 'Game & Watch'-LCD-Spielen wurden :
DS'. Dahinter verbirgt sich aber laut :
offizellen Angaben kein direkter GBA-
2005 !
sondern eine eigene |
Produktlinie, die sich neben Game :
Boy und Gamecube etablieren soll. :

Jeder Zocker erhdlt dabei seinen
eigenen Bildschirm. Sehr wahr-

¢ scheinlich ist das Gerat deshalb
zwei Bildschirme fir Titel wie “Don- :
oder
“Zelda” verwendet (Bilder unten).
. nutzen, um eine Draufsicht und eine
. Seitenansicht zu suggerieren.
Hintergrundbeleuchtung, die vertikal :
© Ubereinander liegen. Die Abmessun-
gen halten sich mit jeweils drei Zoll :
Diagonale (7,6 cm) recht nahe am
GBA-Original. Dazu konnte einer der :
Bildschirme als Touch-Screen fungie-
ren. Uber das druckempfindliche :
Display wiirden so Eingaben und
Befehle via Finger bzw. stift erfolgen.
Der Doppelschirm erdffnet viele :
Maglichkeiten wie zwei simultane | . §
Perspektiven in einem Spiel. Eine Standesgemae Technik
© Ansicht zeigt z.B. die Karte oder
Status-Tabellen,  die :
andere die normale :
Spielansicht. Daneben
sind beide Screens wie
einer nutzbar - PC-User
Monitoren |
kennen das bereits. In- :
teressant waren auch

klappbar: Unkonventionelle Titel
konnten so aber auch einen Screen
senkrecht und einen waagerecht

AuBerdem ist es maglich, Sharps 3D-
Technik fur das ‘DS’ nutzbar zu
machen. Diese Technik erzeugt zwei
Perspektiven fir jedes Auge - dabei
sorgt eine Parallax-Barriere dafir,
dass die linke Ansicht auch nur zum
linken Auge gelangt und umgekehrt
(siehe Kasten links). Dazu muss aber
der richtige Abstand zum Bildschirm
eingehalten werden.

© Als Prozessor kommt ein ARM9 zum

Einsatz, der schon im Gamepark 32
sowie in diversen PocketPCs sitzt.
Daneben soll ein aufgemotzter
ARM7 als Co-Prozessor fungieren,
der in kleinerer Variante auch im
Game Boy Advance seinen Dienst
verrichtet. Uber genaue Taktfrequen-
zen sowie Rechenleistung schweigt

P MANIAC 12,/03: Konsolen-Visionen

Entwiirfe der MAN!AC-Leser
Vi

[38]

Bereits in Nintendos legendarer “Game & Watch”-Reihe kamen zwei Bildschirme zum Einsatz: Bei “Donkey Kong” (1982) schlagt
g

Ihr Euch von unten nach oben durch (links) - die “Mario Bros.” (1983) stapeln dagegen Kisten zwischen den’beiden Screens.
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sich  Nintendo
derzeit noch aus.

Dennoch wird schon von 3D-Fahig-
eines
Nintendo 64 ebenbiirtig sein sollen. :
Auch im 2D-Bereich wird der Hand- :

keiten gesprochen, die

held seine Starken ausspielen.

Spiele erscheinen zudem nicht in :
Form von Modulen, sondern auf klei- :
nen Speicherkarten, shnlich Smart-
Compact-Flash- bzw. SD- :
Halb- :
leitertechnik von Matrix Connection
ermdglicht dabei eine Speicher- :
kapazitat von bis zu einem Gigabit :
(128 MByte). AuBerdem wird die :
- Nach ersten Gesprachen kindigten
. bereits Namco und Konami ihre
. Unterstitzung an. Nintendo selbst
¢ wird natiirlich ihre wichtigen Charak-

Media-,

Karten. Eine neuartige

Produktion im Vergleich zu GBA-
Modulen billiger und schneller von-
statten gehen.

0b das Gerat dabei GBA-kompatibel
bleibt, ist nur geriichteweise

bestatigt. Ebenso wenig ist bisher
. bereits seit einem Jahr mit Entwick-
Lablich: Nintendos ‘DS’ wird kabel- :
- werden sie zur Zeit ausgeliefert.
: Spatestens zur E3 in diesem Jahr wird
. der Vorhang aber fallen und erste
. Titel spielbar vorliegen. Hoffentlich
© iiberrascht der trickreiche Erfinder
i des Steuerkreuzes, der Schulterta-
sten, des Konsolen-Analogsticks und
¢ des Rumble-Paks uns ein weiteres

die Bildschirmauflosung bekannt.

lose Kommunikation (evtl. Blue-
tooth) mit hoher Datentber-
tragungsgeschwindigkeit ~ sowie
wiederaufladbare  Akkus unter-
stitzen. Auch ber den Preis wird
spekuliert: Unbestatigte Meldungen
sprechen von 100 bis 150 Euro. Der
Verkauf soll Ende 2004 weltweit
beginnen.

Bisher nur ein Entwurf: Die obige
MAN!AC-Designstudie zeigt aber schon
Iweispieler-Fahigkeit und Edeloptik.

N P

| O e

/"/ 7, \\\\

schon kurz nach Bekanntgabe des ’ DS’

tauchten die ersten Fan-Entwiirfe auf.

Softwareunterstiitzung

tere auch auf das ‘DS’ portieren.
Weitere japanische Entwickler sollen

ler-Kits bestiickt sein - in den USA

Touchscreens samt Stift finden bereits
bei Palms und Pocket-PCs Anwendung.

MAN!AC 04-2004

© Mal positiv. ts

- [V[8)

-
B FUJIFILM

xD-Picture Card

_-S_p-eic_he'rk-arten sind in der Produktion
weit giinstiger als GBA-Module.

SEIM UBER 10 JAHREN - VERSAND UND LADEN

FRESH DYNAMITE DELIVERY

HELMUT-KAUTNER-STR. 13
u 4511 BSEII WFSTSTADT

AN DER B224 - nahe
TEL.OZO01-777225

BURGERKING(NEU)/SMART
Ladenpreise kidnnen abweichen

IMEHR LN.T.: WWW.CAMESTOREWORLD.DE :

SOCOM 2 & Headset dt.
P82 only 79,95 :

UIW?EAI. 2 PALuncut
XBOX ONLY - 59,95

S, CELL PANDORA T,
XBOX dt. 57,95
AB 23.MARZ- VORB.

ROADKML engl PAI. uncut  DEUS EA’ INVIS. WAR .
XBOX / PS2 jo 59,95 XBOX only 57,95

ERSCHEINT NICHT IN BRD  Lésungsbuch df. 14,95

BALDUARS GATE 2 SPHINKX dt. FINAL FANTASY C.C ~ MES TWINSNAKES  PRINCE PERSIA

]
T
;

- = N
CHAMPIONEG
HORRATH
-

GIMMP of IIORA'TH'

MAFIA uneut

XB/PS2 je 64,95 PS2/KB je 54,95
I E PER vmm%s nur 2 EURO VERS‘NDKOSFEN m I
VIELE NEU- UND GEBRAUCHTSPIELE SCHON AB 14,95

A M!JR!E M.PAYNE 2 dt.uncat

O KONBOTE LTS 10 05 SMRIEERORSOOE g0 ARE et dr =157
BeyondGoodBEvil df. 29,95 Beyond 6ZEVIL 29,95 \Beyond Good and Evil df. 29,9:
BOFL MANAGER d1. 57,95 [ oigp 10 & 217" CASTLEVANI dr. 54,9
COUNTER STRIKE PAL 54,95 atesr woona. 45,95 DeadoRIGHTS Palncut 59,95
Dungeons&DragonsHeroes 57,95 MortslKombatsdt.(18) 29,95 FORBIDDEN SIREN dt. 57,95
FALLOUT dt. 57,95 METROID PRIME ds. 29,95 FALLOUT d. 57,95
GLADIATOR PALuncut(18)57,95 iAkto PARS &t :::5’ FF X-2 dt.(Losung 14,95) 57,9
KNIGHTS of TEMPEL dt. 54,95 gpept pusstne . 95, GhostRocon JungleStike 29,9
LEGACY KAIN DEF. dt. 57,95 | Skies Arcadia Log. dt. 49,95 LEGACY KAIN DEF. d¢. 57,95
MOOROWIND 6.0.1.Year 49,95 PRINCEOPERSIA&Memo 49,95 M.GriffonB.Hunter 6.PAL 59,95

MortalKombatD.A.PAL(18) 29,95 Trie CrimeLA. di. 59,95 |

XBOX TOPHITS

MOTOGP2dt. 29,95 mpuppmamndtld 415 Hack Vo, 1. 49“'3?
M.GriffonB.Hunter e.PAL 59,95 ; RESIDENT EVIL ZERD 29,95 IRON STORM dt.
RAINBOW SIX 3 dt. uncut 57,95  GAMEBOYADVANCE | R-TYPE FINAL 4 9
SWAT ancut 59,9 m;"’;’;’ " ‘;;'”

SOUL CALIBUR 2 dt. 39,95 oot HANA 41 ,,:, |

TENCHU Return Dark. dt. 54, 91 CGolden Sun 2 dt. 329,955 M
XIll Thiertsen df. uncut sl (! =29
Talofonische Bestellsnnahme: 02 o 1 / 77 72 35

Versandkosten 4,00 EURO zzgl 2,00 EURO NN Geb. oder Vorkasse 2,00 EURO - md«mr

.

4 JETZT MIT ALTERSNACHWEIS REGISTRIEREN UND 18er SPIELE BESTELLEN Il!

h * BANKVERB: SPARKASSE HILDEN.-R.V. BLZ 33450000 KT0: 42317701
N

Iertiimer, Preisénderungen vorbehalten. Alle Preise in Earo. Inhaber: Zeglis 65R
S
_WIR HABEN AUCH ALLE KONSOLEN-and PC-UNCUT-GAMES AUS U.K. li! S




T W

e 1t

wohl “Half-Life” als auch “Halo”
und die “Medal of Honor”-Serie ver-
danken der Ich-bezogenen Spielan-
sicht einen GroBteil ihres Erfolges.
Doch keiner der genannten Titel trieb

"Breakdown”. Den jiingst erschiene-
nen Nippon-Shooter erlebt hr ném-

. packende Grundprinzip durch die all-

cll Handgreiflichkeiten nach “Breakdown”-Art: Via Schultertasten entlockt Ihr Eurem Recken brachia-
le Priigel-Mandver - darniederliegendes Gesindel bekommt schlieRlich Derricks Stiefel zu schmecken.

Faszination Ego-Perspektive: So-

- Digi-Jinglings

. Brechreiz am friihen Morgen, lecke-
- res Mampfen von Hamburgern oder
- scheue Knutscherei mit einer KI-Braut
. - bei samtlichen Aktionen schwenkt
das ‘Mittendrin statt nur dabei’-Ge- °
fihl derart auf die Spitze wie Namcos :

lich konsequent durch die Augen des
Derrick Cole: 0b

das Fernsehbild exakt so mit, wie Fu-
re Glubscher es im wahren Leben tun

burger, gibt Derrick den Inhalt seines Magens an eine Toilettenschiissel ab (rechts).

[40]

i gegenwdrtigen Polygon-Glieder Eu-
¢ res Helden: Wahrend Ihr bei anderen :

. Amnesiepatient mit Grips
© Fur weitergehende Spannung biirgt
- der mysteridse Plot des intensiven
© Ego-Abenteuers: Wacht Euer virtuel-
- ler Schiitzling doch zu Beginn in einer
. gigantischen Forschungsstation auf -
© Erinnerungen: Fehlanzeige! Einzig die
| knackige Alex scheint Mister Cole zu

- kennen und weicht ihm fortan nicht
. von der Seite. Gemeinsam kampft :
- das Duo im spéteren Verlauf gegen
: eine finstere Verschwérung, grofen- :

Genre-Vertretern héchstens mal Eure
FuBspitzen zu sehen bekommt, riickt

Ly,
U AR

.4 Dicke Dinger: Mit Granatwerfer (oben) und Maschinengeweh
(unten) stoppt Ihr jeden noch so kraftigen Gegenspieler.

- wahnsinnige Militars und Alien-Krie-

ger namens T'lan. Letztere kommen
als muskuldse Bodybuilder-Verschnit-

: te daher, welche sich per Energie-
i "Breakdown” die Extremitaten seines :
Protagonisten standig ins Blickfeld -
- selbst das eigentlich banale Leiter- °
© Klettern mutiert so zum Aha-Erlebnis. -
- woirden. Weiter intensiviert wird das :

schild schitzen. Gottlob schlummert

© auch in Eurem Alter Ego auBerirdi-

sches Genmaterial. Immer wenn
zuckende StromstoRe durch Derricks

- Adern flieRen, lernt der Amnesiepati-

©ent frische Superkrafte: Demnach

maltratiert thr Halunken per Schock-
welle, verschieBt todtiche Laser-Ku-

- geln oder setzt zum rabiaten Sprung-
: Kick an. An letztgenanntem Manéver

lasst sich bereits erkennen, dass ein

: GroBteil der Scharmutzel nach bester

Klopper-Manier ausgepriigelt wird:
Von krachenden Kinnhaken tber def-
tige FuBtritte bis hin zu Links/Rechts-

© Kombinationen reicht das Box-Arse-

nal - die Klitschkos wéren stolz drauf!

04-2004 MAN!AC



@ fy G-ills Konami . Action @ 7| Daredevil - Encore Action S

7| Drakengard Square-Enix Action G- &7/ Final Fantasy 11 Square-Enix i Rallenspiel @E

w7/ Firefighter F.D. 18 Konami Action Et %57 Headhunter: Redemption Sega .| Action-Adventure @

1 {: we”| MTX Mototrax Activision Rennspiel Et w7 Resident Evil Outbreak (apcom Action-Adventure é

'« Naval Ops: Commander Koei Strategie G w7 Syphon Filter: Omega Strain Sony Action é:

o 29| Black 9 Majesco Action L = Spy Fiction Sammy Action G-

- | Breakdown Namco Action-Adventure & =P Alias Acclaim Action-Adventure é}

; <@ The Suffering Midway Action g; 9| Hitman: Contracts Fidos Action @

&34 | Pokémon Colosseum Nintendo Beat'em-Up @ ! & 9| Red Dead Revolver Atari Ego-Shooter @

- | &3 | Phantasy Star Online Episode 3 | Sega Rollenspiel @ 97 | samurai Jack Seqa Action &

o i | Pwesion | | Spielename | Hersteller  Genre Vers

- |%557| Astro Boy: Tetsu Wan Atom Sega Action G Armored Core: Nexus From Software Action S
|%57| trimson Sea 2 Koei Action S 57 Dragon Quest 5 Square-Enix Rollenspiel

- :; 57| Ghost in the Shell: Stand Alone.. | Sony Action S & King of Fighters 2002 SNK Playmore Beat'em-Up @

57 Monster Hunter Capcom Action-Adventure | SG- &7 Princess Maker Gainax Simulation EE

- |=5 Sakura Taisen Monogatari Sega Action-Adventure EE <& Samurai Spirits Zero SNk Playmore Beat'em-Up @

. | E3F | Legend of Zelda: Four Swords | Nintendo Action-Adventure é E3) | Sega Ages: Afterburner 2 Sega Action R

13| Gekreuzte Abwehrhaltung: Wenn finstere Bisewichte anriicken, nehmt thr am

besten kurz die Arme hoch und studiert die Attacken Eurer Widersacher.

© Ratseleinlagen: Mal repariert Ihr eine
i ausrangierte Laserkanone, mal sollen :
. Bahngleise korrekt angeordnet wer-
den - an Hirn-Uberforderung ist ergo
- noch kein "Breakdown”-Zocker ge- :

Ein Mann auf Abwegen

Trotz regierenden Faustrechts setzt
Derrick bei Bedarf auf futuristische :
Schusswaffen: Genre-Standards wie
Raketenwerfer oder Maschinenge-
wehr lassen sich via Auto-Zielsystem
ausrichten - die Schulterdriicker sor-
gen schlielich fur klare verhaltnisse.
Damit Euer Bildschirm-Vertreter ab-
seits der Gegnerhorden keine Lange- :
weile verspurt, spendieren die japa-
nischen Entwickler regelmaRig kleine !

MAN'AC 04-2004

storben. Als wesentlich nervenaufrei-

bender entpuppen sich hingegen die '
Akrobatik-Aufgaben: :

ungezahlten

© Derrick springt auf bewegliche Platt- :
. formen, kraxelt riesige Tirme empor,
hangelt an Fenstersimsen entlang :
© und rast spater gar am Jeep-Steuer -

iiber eine brickelige Hangebrucke.

){} GroRe Gefiihle: Vorm Spiegel wird sich Derrick s
Krafte bewusst (links), Alex besteht hingegen aus Fleisch und Blut (rechts).
© Schade bloB, dass gerade die zuletzt
i erwahnten Kletter-Intermezzi in wah-
| re Gewaltmarsche ausarten. Uber-
. haupt ging Namco ab dem zweiten :

: Spieldrittel offensichtlich die Design- :
¢ Luft aus: Ode Laufwege sowie unin- :
. spiriert attackierende Schufte lassen
- ernsthaft am Kénnen der Macher
zweifeln. Was einen Action-Hochge-
nuss versprach, wird durch solche
schlamperei zur gehobenen Durch-
schnittskost. Am Start der Ego-Inno-
vation glotzten wir namlich wie ge- : .
bannt auf den Bildschirm und rieben :
© uns ob der furiosen Spieler-Einbin-
dung die Augen - kein anderer Titel :
: bietet solch fesselnde Perspektiven.
Weil auch die verschachtelte Story :
. zum Weiterspielen antreibt, steckt in
“Breakdown” enormes Motivations- :
. potenzial. Audiovisuell durft Ihr indes
. keine GroRtaten erwarten: Wahrend

PAL-Verbffentlichung: é\'_’sicher S realistisch @ unwahrscheinlich

einer auBergewdhnlichen

- die kargen Umgebungen unansehn-
¢ lich ausfallen, begeistern alle Charak-
: tere mit detailreicher Mimik. tk

eitsgrad: einstellbar

Konfiguration/Spieler max. EAITICS
Namco, Japan

Am Einzelsystem | 1
“Via PAL-Verisffentlichung:
Juni

Via tinkkabel | =
Online | -

spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkrad * Flight Stick | © 16:3  #/'Dolby Digital |
Lightgun - Force-Feedb.,  Pr. Scan © Soundtrack |
) a Ao
U0 ' —



fréé shippmg

IMPORTE US / JAPAN
HARDWARE US / JAPAN
HINTBOORKS

ANIME , DVD'S RC 1

Versand erfolgt per NN zzgl. 7 € Porto/Verpackung
Warenzeichen Dritter werder anerkannt!



" FREE %
EUROPEWIDE -
SHIPPING*

*on selected items

Rezidfénf{ Bvil' /.
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'l il L, .ﬁagm |

.FBEE SHIPPHIG

W xeox - PlayStation.2 2 PlaySta_l_lo_n.E B A
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EOUTBREAK
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84 € per VK 66 € per VK
88 € per NN 70 € per NN
free shipping free shipping
144 € per VK
149 € per NN

free shipping



- PAL-TEST

Baldur’s Gate Dark Alliance 2 Interplay

Need for Speed Underground | Electronic Arts

Beyond Good & Evil Ubisoft
WWE Smackdown: Here Comes..| THQ
Tony Hawk's Underground Activision

RO AN g R -

¥

Project Gotham Racing 2 Microsoft

Need for Speed Underground Electronic Arts
Counter-Strike Microsoft

Mission Impossible: Op. Surma | Atari
Xin Ubisoft

Resident Evil 4

Mario Party 5 Nintendo Yu-Gi-Oh! Die heiligen Karten | Konami
2 _ Mario Kart Double Dash!! Nintendo Super Mario Bros. 3 Nintendo
-1 1080° Avalanche Nintendo Harvest Moon: Friends of Min. T. | Ubisoft
13| Legend of Zelda: wipd Waker | Nintendo Pokémon Rubin & Saphir Nintendo
gﬁ;{ Super Smash Bros. Melee Nintendo Findet Nemo THQ
) ‘ i ]! |

Capcom NGC
Fable
Microsoft Xbox
Sudeki
Microsoft Xbox
Silent Hill 4
Konami PS2, Xbox
Pikmin 2
Nintendo NGC
Metal Gear Solid 3
Konami PS2
Halo 2
Microsoft Xbox
Starcraft Ghost
Vivendi PS2Z, Xbox, NGC
Doom 3
Activision Xbox

3 Killer 7
Capcom NGC

Genki Ps2 : Mario & Luigi Nintendo GBA
Star Ocean 3 Dir. Cut Square-Enix | PS2 Super Mario Bros. 3 Nintendo GBA
Gyakuten Saiban 3 Capcom GBA NFL Street Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
meantam Brave Nippon fchi | PS2 Baldur’s Gate Dark All. 2 | Interplay PS2, Xbox
Gran Turismo 4 Prologue | Sony PS2 Madden NFL 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Rockman EXE 4 Capcom GBA Final Fantasy X2 Square-Enix | PS2
Everybody's Golf 4 Sony Ps2 Need f. Speed Undergr. | Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Mario Kart Double Dash!! | Nintendo NGC Sonic Heroes Sega P$2, Xbox, NGC
Momotaru Dentetsu 12 | Hudson Ps2 SOCOM 2: U.S. Navy Seals | Sony PS2
Die Sims Electronic Arts | PS2 Mario Kart Double Dash!!| Nintendo | NGC

) )

Hersteller: Sony
Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.
Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubi Soft

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-

edal 0 oNno D
Hersteller: Electronic Arts
Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.
Steel Battalion
Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch iiberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen

te: “Splinter Cell” ist ein Genuss.

Alvel

- nie klangen Roboterkriege dynamischer.

Hersteller: Rare/Nintendo
Kolossale Bauten, verschwenderisch

viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - so schon kann Videospielen sein!

‘Me
N Hersteller: Electronic Arts
2 Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der

‘ Xbox, aber immer noch hochspannend -
4 trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.

04-2004 MAN!AC
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S0 werten die Experten

5

GEHT SO! NAJA! WORG!

spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Galaga 88 " Spielautomat Hero
R-Type Spielautomat hirt zurzeit:
R-Type Final Ps2 Usher - U got it bad

o
£

spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Final Fantasy: Crystal Chronicles ~ Gamecube Honey (DVD) :
Ninja Gaiden (Demo) Xbox hirt zurzeit:

Onimusha 3 Ps2 school of Rock - Soundtrack

SUPER! Gut!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Metal Gear Solid: Twin Snakes Gamecube School of Rock
Obscure Playstation 2 hért zurzeit:
RType Final Playstation 2 Dream Theater - When Dream and Day Unite

Ulric

Steppberger

| sieht zurzeit:

DIM Race Driver 2 Xbox Firefly (DVD), Alias Season 182 (DVD)
Project Gotham Racing 2 Xbox hdrt zurzeit:
SpongeBob Schwammkopf Xbox Air - Talkie Walkie

Thomas Stuchlik

spielt zurzeit:

Mafia Playstation 2 Chihiros Reise ins Zauberland
Metal Gear Solid: Twin Snakes Gamecube hirt zurzeit:
Project Gotham Racing 2 Xbox Slayer - South of Heaven

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Bilow

MAN!AC 04-2004

ALLGEMEINE FAKTEN

IT’S A MANIAC!

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich Gberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker kdnnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen durfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK

puncto Technik und Sprachen.
SPEZIELLE PERIPHERIE

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in

Welches Sonderzubehor wird unterstitzt?

HIGHEND-UNTERSTUTZUNG

It's a MANIAC: Nur Spiele mit einer SpielspaB-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

Konfiguration
Am Einzelsystem

Spieler max.

Spieler

Via Linkkabel [
Online | =

System

16:9: Verfigt das Spiel Uber einen speziellen, ana-
morphen Breitbild-Modus?
60Hz: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-

\
:S\(a“" holungsrate umschalten?

Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)

surround: Wird Raumklang unterstistzt?

Prologic 2: Ist der Titel ProLogic-2-optimiert?

Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)

DTS: Wird das DTS-Tonformat unterstatzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?

Soundtrack: Dirft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-
songs von Festplatte spielen?

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

b

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe, "
deutsche Bildschirmtexte

gpezielle Peripherie:

keyboard  Mavs  #Flight-Stick
& lenkiad 4 Lightgun rorce Feedback

dlighend-Unterstiitzung:

Neben voraussichtlichen Verdffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
oberblick auf. Ist eine Umsetzung fur Eure Konsole
nicht geplant oder wollt 1hr mehr Gber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fiir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das

getestete Produkt. GRAFIK
Technische Realisation und konstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 30-Optik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemibergreifende SpielspaB-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

SOUND
Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitdt von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerduschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt's eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS
Die SpielspaR-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat, Kurz: Macht’s SpaB? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt 2.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “I's 3 MAN!AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

169 & 60hz #Dolby surround
prologic2 0TS #dolby Digital
DIE DETAILS
Verdffentlichung:

PS2 bereits erhaltlich
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Sega
Hersteller:  Infogrames
Website: www.infogrames.de

Pro B3 detaillierte 30-Optik
B3 perfekte Steuerung
innovative Spielmodi
Contra B langweiliger Soundtrack
B automatische Kamera nicht ausgereift
B kv
Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MANIAC 10/02)

Test Drive Overdrive

(820, MANIAC 08/02)

| Burnout

| (81%, MANIAC 06/02)

i Erafikua_gﬁ.'D_E ®

Sound J4 % | pielspa
Atemberaubende High-Speed-Ra
arei bei der pra alle M
gel von Teil 1 ausgeme d

GEHT 50!

NAJA! WiRG!
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In den Kampfen wird mit spekta-
kuldren Grafikspielereien nicht gegeizt.

Schneller als ein goldener Cho- :
cobo flitzen Yuna, Rikku und Pai- :

ne uber den grofen Teich und be- :
glicken nun auch bundesdeutsche :
Rollenspieler mit ihren poppigen :
Spharo-Jagdgeschichten. Trotz der§
relativ kurzen Lokalisierungsphase !
wurden samtliche Bildschirmtexte,
Begriffe und Namen sauber in unsere :
Muttersprache Gbersetzt. Technisch
gibt es weiterhin Verbesserungsbe- :
darf: Nur Spieler mit Breitbildmonitor '
kénnen namlich die unschonen Bal- :
ken der PAL-Fassung ausblenden. :
Highend-Leckerbissen wie 60-Hertz-
oder ‘Progressive Scan’-Modus fehlen
traditionsgemaRB, die erquickende :
englische Sprachausgabe wurde bei-
behalten. Trotzdem gibt’s gegeniiber :
dem zehnten Teil einige Verbesserun-

gen: Auf das PAL-Format ‘optimiert’

nervt die Grafik nicht mehr mit platt- |
gedrickten Gesichtern und der deut- :
sche Bildschirmtext wurde besser auf :

die englischen Dialoge abgestimmt.

Spira sucht den Superstar

Inhaltlich bleibt alles beim Alten: Als '
direkter Nachfolger von “Final Fanta- :
sy 10" erzshlt der aktuelle Teil die :
Geschichte von Spira-Superstar Yuna :
weiter. Nachdem sie im Vorganger ih- :
re Heimatwelt vor dem gigantischen

146]

* playstation 2

Killerwal Sin gerettet hat, darf die Ex- :
Beschwarerin endlich drangehen, ihr :
Leben in die Hand zu nehmen. Und so :
macht sie sich auf die Suche nach der

verlorenen Liebe Tidus.

Yuna vertauscht also Beschworer-Ro- :
be mit Minirock und den Zeremonien-

stab mit dem Stabmikrofon. Als sin-

© gende Pistolenlady schlieRt sie sich :
¢ der aus dem Vorganger bekannten
Al-Bhed-Diebin Rikku an, die zusam-
men mit dem neurotischen Punk- :
‘Briderchen’ die Spharo-Jagergang :
‘Movenpack” aufgezogen hat. Als :
. drittes Mitglied verstarkt die zynische '
. Paine das Trio Infernale. Mit diesen :
drei Identifikationsfiguren masst Ihr :
vorlieb nehmen. Weitere Party-Mit- :
glieder gibt es namlich nicht. Die drei :
Diven lassen sich aber nicht lumpen !
und legen sich machtig ins Zeug, um
sich mit Gesang- und Tanzeinlagen, :

Déja-vu: Yunas Kriegeerkzeug

erinnert an Tidus’ ‘Bruderherz’-Sabel.

=

X8ine ] rereaEa 0 F 90

2] Kugelhagel: Wahrend Rikku als Weiﬁmégie:in fiir das leibliche Wohl der Party
sorgt, ballert Paine per ‘Chain-Bonus’ verstarkte Kugeln auf die Feinde.

. dy-Elemente stehen klar im Vorder- :

: schen, ernsthaften Story-Schattierun-
: gen fallt,

- Taktik & Timing

© Im spielerischen Kern bleibt das ver-
 traute Grundgeriist der Serie trotz ei-
. niger Neuerungen erhalten: Ihr reist
© mit Eurer Party durch die Metropolen
- und Landschaften des malerischen
- Spira und erkundet auf der Suche
: nach Sphéroiden diistere Hohlen,
. romantische Ruinen oder Labyrinth-
. artige Laboratorien. Unterbrochen
: werden Eure Ausfliige lediglich durch
¢ rundenbasierte Zufallskdmpfe oder
: halbautomatische Klettereinlagen.
i Die Schlachten orientieren sich wie-
¢ der am klassischen ‘Active Time Batt-
¢ le’-System, das vor Teil 10 der Reihe
bissigem Wortwitz und zahllosen An-
spielung auf Film- und Fernsehland- !
schaft in Euer Herz zu drangeln. Ken-
ner der “Final Fantasy”-Reihe miissen !
: sich demnach auf eine wild-witzige :
© Grundstimmung im Erzshimodus des :
Spiels gefasst machen, denn Come-

«

. L 2 ‘
Trio Infernale: Yuna, Rikku und
Paine gehen in Kampfstellung.

grund, was sehr zu Lasten von epi-

gebrduchlich war. Samtliche Aktionen
werden mit Zeitbalken getaktet: Ist
Euer Balken voll, haut Ihr zu oder zau-
bert. Hierbei gilt die Faustregel: Je
starker der Angriff, umso langer dau-
ert die Ausfihrung. Mendnavigierung
in Echtzeit und per Schultertaste aus-
l6sbare Kugelhagel bringen zusatzli-

Laut Square-Enix milssen die Balken der PAL-
Fassung aus technischen Griinden ins Bild.

Links seht lhr das PAL-Bild, wie es auf einem 4:3 Monitor erscheint; rechts dieselbe Szene in
der NTSC-Version. Die hasslichen Balken storen, die Proportionen stimmen aber.

PAL - NTSC Vergleich ===

Nicht perfekt, aber wenigstens keine Knautschgesichter mehr!

They'll expect her i
Wer eine Import-PS2 hat, freut sich diber eine
voll ausgenutate Bildschirmflache.

04-2004 MAN!AC



Playstation 2

che Hektik und Action ins taktisch for-
dernde Kampfgeschehen. Eine weite- :
re Innovation for “Final Fantasy”- |
schlachten sind die von perfektem
Timing abhangigen ‘Combo-Moves”: :
Gebt Ihr einer Heroin exakt nach der :
Attacke ihrer Vorgéngerin den An- :
griffsbefehl, multipliziert sich der ver- :
abreichte Schaden um den ‘Combo’-
Faktor, der mit jeder weiteren an- :
gehéngten Offensivaktion wachst. So :
ist nicht nur die Art, sondern auch die :

Dauer der gewdhlten Angriffsvariante

o

13 Die Macalania-Walder liegen im Sterben. An Orten wie diesem geht das Fortsetzungsprinzp perfekt auf: Die abgednderten
Grafiksets erinnern an Teil 10, zeigen aber auch deutlich, dass die Zeit in Spira nicht stehengeblieben ist.

relevant. Mit etwas Ubung deckt Ihr
Gegner mit Combo-Ketten von fan- :

tastischer Lange ein.

Murmeln & Mode

Anders als in den Vorgangern macht !

Ihr Euch von Anfang an die Flugeigen-

schaften Eurer Einsatzzentrale ‘Celsi-
us’ zu Nutze und kénnt fast alle Ort-

lichkeiten frei Schnauze ansteuern.

Die Fundorte seltener Spharoiden :
. werden Euch auf einer dbersichtli-
i chen Weltkarte angezeigt, die als Na-

Ps2 Psythedelis&he Abschnitte wie diese stachelige Hornlandschaft durchwandert

thr in “FF X-2" erst ganz zum Schluss. Durch das Portal geht’s zum Speicherpunkt.

MAN!AC 04-2004

=== Parodius =" -

Film- und Fernsehanspielungen in "FF X-2"

Frither beschrankten sich Filmanspielun-
gen bei “Final Fantasy” groBteils auf die
wiederkehrenden Namen ‘Biggs’ und
‘Wedge’, in denen “Star Wars”-Freaks Re-
bellenpiloten wiedererkannten. Yuna & Co.
tragen da schon dicker auf: Unverblimt
posieren sie wie “3 Engel fir Charlie”, das
Luftschiff Celsius erinnert an das Gefahrt
der “Easy Rider” und Rikkus Ausruf beim
Anblick von Schlangen lasst “Metal Gear
Solid”-NostaTgiker aufhorchen. Auch dem
aktuellen Trend, jeden halbwegs telege-
nen Menschen als Popstar zu vermarkten,
schlieBt sich Yuna frohlich an.

FF X-2 Kino & Co.

Am Ende der Introsequenz stellen sich Yuna,
Rikku und Paine in Pose. Vorbild: Charlies Engel.

N

i

A

Ein Schiff wie ein Chopper: Der Celsius-Antrieb
sieht irgendwie ”Easy Rider”-maBig aus.

vigationshilfe dient. Die gefundenen
spharoid-Kugeln bringen Yuna & Co. :
. picht nur Reichtum und Ruhm son- :
. dern fungieren auch als universelles '
- speichermedium von Informationen
aller Art. So werden im weiteren :
- Spielverlauf Aufzeichnungen aus der : L 4. |
Vergangenheit von Spira zuganglich - Nl ‘
und treiben die Story mit Hinweisen : R ) | (T
: s 3 Verbliiffende Ahnlichkeit: Haben die japani-
. auf magliche Aufenthaltsorte des : ||| schen Designer etwa bei “DSDS” gespickt?
© verschollenen Tidus weiter. Uberdies :

sind in manchen Spharoiden die Ta- :
. lente und Erinnerungen von Helden
© aus langst vergangenen Tagen ge-
- speichert. Wer diese Kostim-Spharo-
¢ iden in so genannte ‘Kostim-Palet-
© ten’ einsetzt, verwandelt sich je nach
© magischer Murmel in einen Samurai,
. Bestienmeister oder Pistolenschiit-
© zen. Dieses Jobsystem (Veteranen er- :
- innern sich an den fnften Teil) ent-

Hommage an den ‘So-
lid Snake’-Schrei gibt’s nur als Sprachausgabe.

23] Fernsehen: Auf der ‘stillen Ebene’
kann Yuna allerlei Spiele wagen.

Max Wildgruber Fiir ein Add-0n brillant, als Fortsetzung zu wenig: “Final Fantasy X2

enttauscht mich. Allerdings auf sehr hohem Niveau. Misst man den Spiel-
spa an Dauer, Komplexitit und Entdeckermotivation, bietet “FF X-2”
Rollenspielunterhaltung erster Klasse. Die zahllosen maglichen Kombi-
nationen an Kostiimen, die alle unterschiedliche Kampftaktiken erfor-
dern, und das Gefiihl, in eine Welt einzutauchen, die nur so von kurz-
weiligen Ideen und Gags strotzt, rechtfertigen eine Kaufempfehlung
allemal. Als Fortsetzung zum legendéren ‘Zehner” der Reihe hatte ich mir
aber mehr erhofft: Zu wenig unverbrauchte Gegenden und Monster tau-
chen auf, viele der neuen Umgebungen wirken schlampig und unfertig
(bei einer Hohle fehlt gar die Deckentextur). Ahnlich steht es mit den
Klettereinlagen, die semi-automatisch weder fordernd noch witzig sind. Auch die Story enttauscht
in Bezug auf Schlusspointe und Spannungsbogen. Trotzdem macht “FF X-2” einen HeidenspaR, und
ich werde das Teil sicher nicht eher aus der Hand legen, bis meine Komplettierungsanzeige 100 Pro-
zent zeigt, Alte “Final Fantasy”-Haudegen konnten sich allerdings am Comedy-Einschlag stdren.

[47]




Lo i

U e

Paine im ‘Zan-Kioh'-Dress. Erst wenn Ihr alle Spharoiden einer
Palette durchprobiert habt, diirft Ihr solche Spezial-Kostiime anlegen.

Spieler

Am Einzelsystem {8
Via Linkkabel | "=

System 23]

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

XB  NGC

| Playstation 2

groRe Balken,
leichte GeschwindigkeitseinbuBen

m englische Sprachausgabe,
deutscher Bildschirmtext

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

@169 surround  © ProLogic 2

© 60 Hz © DTS © Dolby Digital
Verdffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Square-Enix
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.playonline.com

Pro 3 erfrischendes Missionssystem
E3 zahlreiche Minispiele und Kostime
derschine Charak delli

Contra B Stilbruch zum Vorganger
B prasentation teilweise schlampig
; B dramaturgisch schwache Hauptstory
Alternativen:
p Breath of Fire: Dragon Quarter
(83%, MANIAC 11,/03)

| Elder Scrolls 3, The: Morrowind
| (89%, MANIAC 12/02)

(=« |Skies of Arcadia Legends

A (87%, MAN!AC 06/03)

e
7'7.7 d |7 A 0 ' .
Grafik 83 % |
Sound 79 0 | pielspa

= playstation2

9] Zanarkand sehen und sterben: Die pitoreske Ruinenstadt dient inzwischen als

Touristenmagnet. Yuna

erlebt an vielen

Orten ein Wiedersehen mit Nebenfiguren aus dem Vorganger. Ratet mal, wer in Zanarkand als Museumsfihrer jobt...

schadigt Euch fur die limitierte Zahl :
von Partymitgliedern und verleiht :
dem genretypischen Aufleveln Eurer
Figuren einen komplexen Zusatz- :
aspekt, da Ihr nicht nur die Attribute :
Eurer drei Miezen verbessert, sondern :
auch sukzessiv neue Fahigkeiten fir
die insgesamt 17 Kostime freischal- :

tet.

Missionen nach MaR

Von der strikt linearen Missionstruk- :
tur friiherer Teile haben sich die :
Designer von “Final Fantasy X-2" ver- :
abschiedet und beschreiten mutig °
das Neuland eines modular aufge- :
- Schone alte Welt
Die Prasentation von “FF X-2" liegt
mit Teil 10 in etwa gleich auf. Mimik :
und Details der Hauptcharakter-Mo- !

bauten Missions-Systems. Je nach :
Gusto kénnt thr in etwa 30 Stunden
dem Story-Hauptstrang (in finf Kapi-
tel eingeteilt) folgen, oder durch Spi-

ra stromern und Bonusmissionen wie

Ticketverkaufen, Ballerspieleinlagen

Right Pistil 11
Left Pistil  vir

oder ausschweifenden Bonus-Dunge- :
ons fronen. Wollt Ihr die Komplettie- :
rungswertung von 100 Prozent auf :
dem Schirm haben, misst Ihr bis zu :
hundert Stunden Spielzeit veran- :
schlagen. Zum Vergleich: Folgt Ihr nur
der Hauptstory, habt Ihr etwa 45 Pro-
zent des kompletten Spiels erlebt. !
: Weiteres Novum: Sobald Ihr den obli-
. gatorischen Obermotz weggebirstet
- habt, durft Ihr das Spiel nochmal mit :
allen gesammelten Kostiim-Sphéro-
iden durchspielen, was den ‘Ich st6- :
bere alles auf’-Reiz und die Langzeit- :
motivation gehérig in die Hohe treibt. -
¢ lich. Falls Ihr Euch Gber die englischen
- Texte auf den Fotos wundert: Die

¢ delle sind ein Augenschmaus, viele :
Hintergrinde und Monster wurden :

271 Durchwachsene Prasentation: Verquere Kameraperspektiven sind in den Kampfen leider keine Seltenheit (links). Die in der

aber offenbar einfach aus dem Vor-
ganger ubernommen. Obwohl man
so wenig Neues zu Gesicht bekommt,
freut man sich doch, alte Orte und Be-
kannte in Spira wiederzutreffen: Lulu
hat ein Baby von Wakka bekommen
und die frihere Residenz von Sey-
mour in Gouadosalam bietet nun der
Zicke Leblanc standesgemé&Re Heim-
stadt. Um die musikalische Unterma-
lung kimmerte sich erstmals nicht
Nobuo Uematsu. Ska- und Discotracks
dominieren die Akustik, martialische
orff-Plagiate wie zu PSone-Zeiten su-
chen Spiele-Soundtrack-Fans vergeb-

Bilder aus dem letzten Spieledrittel
stammen von der NTSC-Fassung, da
wir die PAL-Umsetzung erst knapp
vor Redaktionsschluss erhalten ha-
ben. mw

Defense +20
gic DEf, +20

T Gobefense ¥20 {Magic Def. 420

Mitte gezeigte Sprungeinlage langweilt durch anspruchslose Steuerung. Rechts seht Ihr eine voll belegte Kostiim-Palette.
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World Racing

{RAULBEHHOLT

% oss

llﬁl% In der Schweiz braust Ihr iiber
kurvige Alpenstraen.

> Mit rund einem Jahr Verspatung
trudelt die Mercedes-Benz-Flitzerei
“World Racing” auf dem Gamecube
ein: Wie gehabt umfasst der Fuhrpark
rund 100 Karossen aus der Stuttgarter
Fertigung, die Ihr auf zahlreichen
Rennen in sieben Szenarien (ber As-
phalt und Erdreich jagt. Als positive
Neuerung wurde das verbesserte
Fahrverhalten der PC-Fassung tber-
nommen, was der Lenkung spurbar
gut tut. Dafur blieb das extrem un-
handliche Mentsystem unverandert
und die Optik erlitt einen Rickschritt:
Unschéne Balken und eine schwache
Bildrate enttauschen. us

 Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:
Synectic, Deutschland

Hersteller:
TOK

‘Genre: Rennspiel

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel | =
_ Online | -

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

AT mittlere Balken,
wmmmw Originalgeschwindigkeit
(E/p ) einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

wwwsynectic.de

Highend-Unterstiitzung:

lenkrad  GBA-Link 169 Sumound
Keyboard ~ Card-e-Read.  * g0Hz ~ ProLogic 2
Verdffentlichung:

PS2 bereits erhaltlich (80%, MANIAC 04/03)
Xbox bereits erhaltlich (75%, MAN!AC 10/03)

NGC Marz

Lotus Challenge
(73%, MANIAC 12/01)

*Lotus Challenge

| (730, MANIAC 04/03)
keine erhaltlich
Grafik 60 % :
sound @3 % pielspal
q R (

NGCI Um dem Alien auszuweichen, setzt
Micky zum Sprung auf die Kiste an.

| Das Pilz-Alien Lulu hat Mickys Her-
zilein Minnie (wahlweise auch in um-
sgekehrter Rolle) entfuhrt: Schaltet
den tblen Fungi samt seinen Kom-
parsen mittels Vorschul-Stealth-
Action aus: Friert den Bildschirm via
A-Taste ein und klettert z.B. auf eine
Kiste, um an den Schwammerin vor-
bei zu schleichen. Die trdge Steue-
rung nervt dabei genauso wie die
uniibersichtliche Kamera. Da auch
kein Radar die Ansammlung‘der gars-
tigen Champignons anzeigt, stirbt
Micky unndtige und frustige Tode.
Spielerisch schlichtweg nicht kinder-
freundlich - Hande weg. rf

Genre: Jump'n’Run
Schwierigkeitsgrad: niedrig

Konfiguration/Spieler max. RAICLELE
Am Einzelsystem | 1 ;apc:n:l, 05
T jerstetier:
v!g_uni;kalpet Capcom
e www.capcom.com

USK-Rating @) Preis: ca. 40 Euro
[Emm— Vollbild,
m- Originalgeschwindigkeit

(E/p) englische Sprachausgabe,
< deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzu

Lenkrad  GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read.  60Hz

Surround

ProLogic 2

ng: |

Veriffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC Madrz

Alternativen:

Sly Raccoon

(86%, MANIAC 02/03)

- |I-Ninja
(79%, MANIAC 02/04)

Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

| Grafik 48 %

be \ e
sound 39 % LA

030/45 02 02 08 WWW., MEDHA ATTACK de

Einzelpr. Rabatt* Einzelpr. Rabatt'
Armed and Dangerous 57,90 52,11 35, 91
Auto Modellista US Tuned 54,90 49,41 43,11
BDFL Manager 2004 53,91 51,21
Baldur’s Gate: Dark All.2 .54,90 49,41 40,41
Beyond Good & Evil 29,90 26,91 Run Like Hell.. 49,41
Dragons Lair 3D ... ..29,90 26,91 Sitting Ducks .. i 49,41
Ghostmaster ..56,90 51,21 Sphinx und d. verfl Mumle47 90 43,11
Knights of the Temple.....58,90 53,01 SpongeBob: Schl. + Bikini 54,90 49,41
Mojol ..29,90 26,91 53,01 -
NGT 2003 43,11 Whiplash .. ..58,90 53,01 5~ ™ ErERennT
Pilot Down .... 49,41 Wrath Unleashed ...56,90 51,21 » 53,01 €% 53,01 €

Umbau/Reparatur von Konsulen * Vorbestellservice * 2 % Rabatt auf Vorbestellungen
Einzelpr. Rabatt* Einzelpr Rabatt*
Barbarian ....... P 54,90 49,41 Pitfall Harry .......covevans 35,91
Beyond Good & Evil ..29,90 26,91 Prince of Persia 43,11
Carmen Sandiego 49,41 Puyo Pop Fever 40,41
Conflict Desert Storm 2...57,90 52,11 Robocop. 49,41
Disneys Tricky Micky.......54,90 Rogue Ops.. 49,41
Dragons Lair 3D Sp.Edit...49,90 44,91 Sonic Heroes 50,85
ESPionage.......... ..56,50 50,85 Spawn Armageddon 51,21
Gotcha Force. ..56,90 SpongeBob: Schl. + Bikini 54,90 49,41
..56,90 World Championship Pool 49,90

..54,90 World Racing ...

g@ g@b@ﬁ,r dass es rﬂéﬁr? ls,,
Psychonauts ....
Puyo Pop Fever

™
51, 21 €* 49,41 €*

: (ausgenommen sind Konsolen) | METAL GERR SOLID

N
i'.':-‘*-

reis bei 10% Raba

Wir haben stindig
inferessante 4§
Konsolen-Angehote

i

]

Einzelpr. Rabatt*

007: Alles oder Nichts..... 57,90 52,11
Baldur’s Gate: Dark All.2 .54,90 49,41
44,91

he:11

Ghost Recon Jungle Storm29 90 26,91
Ghostmaster 52,11
..59,90 53,91
..58,90 53,01
..58,90 53,01

Einzelpr. Rabatt*
56,90 51,21

..49,90 44,91
..56,90 51,21
..44,90 40,41
..44,90 40,41
53,01
51,21
53,01
53,01 .

Megaman X7
Nightshade.
Pilot Down
Puyo Pop Fever
R-Type Final ....

Spawn Armageddon
Splinter Cell: Pando
This is Football 200
..58,90 53,01 Whiplash 53,01 gesr

54,90 49,41 Wrath Unleashed 49,41 .- 40,41 €* 53,91 €*

2| Telefonische Beratung * Alle Neuerscheinungen * 24 Stunden Lieferung * Kostenlose Preisliste

Kero Kero King .
Kill Switch
— Maximo vs. Army of Zin...

MEDIA ATTACK GmbH, Lderitzstr.2"




(&7 Schnell den Riickzug antreten: Tanks lassen sich nur per Sprengladung oder
durch Raketenbeschuss zerstdren - ohne diese explosiven Helfer sieht’s diister aus!

MAN!AC-Redakteure sprechen :
}gerne mit ihren Konsolen: Satze
wie “Lade endlich diese blode Pre- :
view-Version!” oder “Warum nimmst !
du bléder Kasten meinen Spielstand |
nicht an?” dokumentieren den Alltag !
im Cybermedia-Quartier. Dass solche '
Iwiegesprache tatsachlich auf Gehér :
stoBen, wissen wir jedoch erst seit '
Sonys Antiterror-Software “SOCOM”. :
Bietet der Taktik-Knaller doch neuar-
tige Sprachkontrollen, mit denen Ihr :
Eure KI-Mitstreiter rumkommandiert. :
Nur logisch, dass die aktuelle Fortset-

2¥] Brave Kumpels: Auf Befehl entscharfen Eure Mitstreiter Bomben oder gehen

zung ebenfalls auf Befehlsvergabe
per Headset setzt: Egal ob geordneter :
Rickzug, strategischer Zangenangriff
oder lautloses Schleichen - jede gén-
gige Militar-Order lasst sich auf Zuruf
aktivieren. Mundfaule PS2-Kampfer !
hocken indes stumm vor der Glotze
und scheuchen ihr CPU-Gefolge via :

Ment durch die Polygon-Pampa.

schnell in Deckung (kleines Bild oben) - KI-Aussetzer gibt’s zum Gliick nur selten.

[50]
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#%] Ein Mann am Abzug: Wer rechtzeitig einen Geschiitzturm einnimmt, darf

SPECTRE
JESTER: -
WARDOG
VANDAL -

FOLGEN

= FOLGEN
FOLGEN

anriickendem Schurkenvolk im Schnellverfahren einheizen.

Das dreckige Dutzend

In der zentralen Story-Kampagne er-
warten Euch zwdlf knallharte Front-
einsdtze rund um den Globus. So be- :
: kihlen Kopf bewahren.

- Schade bloB, dass Ihr solche Metall-

freit Ihr etwa Blauhelme aus der Ge-
walt brasilianischer Rebellen, ent-

scharft Bomben auf einem Stau- !
© damm, fohrt fiese Attentat-Missionen :
. durch oder nehmt die Aussagen :
. angstlicher Uberlaufer entgegen. Alt-
. gediente "SOCOM”-Generile freuen :
| sich hierbei dber frische Spielelemen-
te, welche den Kampfverlauf erheb- :

2

#¥] Brisant: Auf offener Stepe stellt Ihr leichte Beute fiir Heckenschiitzen dar. In

i lich wiirzen. Besonders die Imple-
. mentierung von Vehikeln garantiert

Nervenkitzel: Wenn feindliche Panzer
iber die StraRen rumpeln und Heli-
kopter am Himmel schwirren, heit’s

ungetime nicht selbst pilotieren
darft. Vielmehr markieren Eure Man-
nen bloR per Laser-Pointer oder
Rauchsignal einen Zielbereich - der
blutige Rest wird automatisch vom
Support-Team durchgefthrt.  wer
trotzdem nicht auf dickes Gerdt ver-

g
P2 TSPECTRE -
JESTER FOLGEN
B i, it o i
- WARDOG FOLGEN .
VANDAL % Fﬂlﬁi!- =

solch brenzligen Situationen rettet Euch hachstens noch ein schneller Abzugsfinger.

04-2004 MAN!AC



M Urbaner Horwr Im Gegensat1 zum Vorldufer hletet ”SOCOM 2% uerwmkelle

Stadt-Szenarien - besonders dieser brasilianische Slum sorgt fiir Adrenalinschiibe.

Thorsten Kiichler

zichten will, packt eine der neuen :
. gbtzen sich an einem Fillhorn neuer -
- Optionen: Zuschaltbare Stimmverzer-
: rung, Lobby-Plaudereien, detaillierte :
. Ranglisten, Freunde-Verwaltung so-
© wie eine Ignorier-Liste fir ungeliebte :
. Cheater lassen kaum Wiinsche offen.
© In puncto Kartenumfang gibt's eben-
: falls keinen Grund zur Klage: Insge-
samt 22 spezielle Levels (davon zwélf !
 frische und zehn aus dem Vorgénger) -

Wummen ein: Von Panzerabwehr-
Raketen ber Granatwerfer bis hin zu
Anti-Personen-Minen reicht die er-
weiterte Todbringer-Palette.

Die Achse des Bisen
wahrend der Solo-Part demnach nur
marginal aufgemotzt wurde, kom-

men die Mehrspieler-Schlachten ei- :

ner kleinen Revolution gleich. Hobby-

e i mamm Ll

Séldner mit Breitband-Anbindung er-

&3] Kleines Einmaleins fiir PSZ Soldaten: Wahrend die welteren Plane der Terroristen zumeist offen auf Ttschen liegen (links),

. bieten ausreichend Ballerstoff. Wei-

< : terhin feiern zwei brandneue Spiel-
GEFREITER KUCHLER, WARUM SCHAUEN SIE SO SKEPTISCH DREIN? Tut mir : modi namens
leid, aber “SOCOM 2" entéuscht mich dezent, Sir. WARUM DENN DAS, SIE :
WURM? Mit Verlaub, Sir: Die Szenarien sehen zwar nun dank detailreicher :
Texturierung schicker aus, ruckeln jedoch teilweise stark. 50 S0, DER -
NACHWUCHS-RAMBO GIBT SICH NEUERDINGS PINGELIG! NOCH WEITERE
EINWANDE? Naja, meine drei KI-Kollegen gehdren auch nicht gerade zur
Gehirn-Elite, Sir. Mal treffen die Jungs wie die Scharfschiitzen, mal spren-
gen sie mich versehentlich in die Luft! ALTES KAMERADENSCHWEIN, DANN
SPIELEN SIE DOCH MIT MENSCHLICHEN OFFIZIEREN! ODER GEFALLT DER ON- :
LINE-MODUS UNSEREM PRINZESSCHEN ETWA AUCH NICHT? Lassen Sie mich | . : R :
* - doch mal ausreden, Sir. Natiirlich biirgt die Multiplayer-Komponente fiir : digt hier namlich Truppe A ihr durch
schier unhegrenzie Langzeitmotivation. Besonders die frischen Spieltypen und Optionen machen :
sonys Militar-Ballerei zum absoluten Internet-Konig. SIE VERSCHWENDEN MEINE ZEIT MIT IHRER
KLUGSCHEISSEREI! ICH WILL VERDAMMTE NEUIGKEITEN HOREN! Zu Befehl, Sir. Die coole Artillerie- bzw. :
| Luftunterstistzung sorgt fiir echte Adrenalin-Schiibe. NA ALSO, ES GEHT DOCH! WEGTRETEN!

‘Beqleitschutz” und
‘Stirmen’ ihr “SOCOM”-Debt: Lotst
Ihr bei ersterer Variante wehrlose

- Geiseln zum vorgegebenen Zielge-
© biet, entpuppt sich das zweite Team-

Szenario als innovativer Online-Hohe-

. punkt. In einer Art Kleinkrieg vertei-

Mauern geschitztes Hauptquartier,
wahrend Mannschaft B einen Bom-

© benanschlag plant. Besonders span-
¢ nend: An strategisch bedeutsamen
- Orten stehen machtige Flak-Kanonen

herum - fir den jeweiligen Besitzer
ein kriegsentscheidender Vorteil!
Ein Hinweis noch zum Schluss: Sony

 bietet "SOCOM 2: U.S. Navy Seals” in

zwei Versionen an. Zum einen er-

© scheint das niichterne Spiel zum Preis

von ca. 60 Euro, zum anderen wird
ein Paket bestehend aus Spiel sowie
dem aktuellen Logitech-Headset foi
etwa 80 Euro verkauft. tk

bringt das Nachtsichtgerét (Mitte) lebenswerte Vorteile. Granaten schmeift Ihr schlieBlich per eingeblendeter Flugkurve (rechts).

MAN!AC 04-2004

Konfiguration

Spieler
| Am Einzelsystem

Spieler max.

Via Linkkabel

Online

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

) Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
© lenkrad © Maus
© Lightgun

Highend-Unterstiitzung:

© Flight-Stick
¢ Keyboard ~ © Force Feedback

0 16:9 © Surround ie’Pmlogic 2
O 60 Hz © DTS © Dolby Digital
Vergtfentlichung:

PS2  Maiz

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Zipper Interactive, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.com

spannende Solo-Einsatze

Contra B durchweg niedrige Bildrate

Alternativen:

Pro B hervorragende Sprachsteuerung

E3 mannigfaltige Online-Optionen

B teils nervtitende Kl-Aussetzer
B Story-Modus chne Checkpoints

Conflict: Desert Storm 2
(82%, MANIAC 11/03)

Conflict: Desert Storm 2
(83%, MAN!AC 11/03)

Conflict: Desert Storm 2
(83%, MANIAC 12/03)

]
Grafik75% 1P o Y 0

Sound 85 o | pie
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of Persia

spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1

Via Linkkabel - -

Online 7 -

USK-Rating @ Preis: ca. 45 Euro

5 Vollbild,

i Originalgeschwindigkeit

i m einstellbare Sprachausgabe,

| einstellbare Bildschirmtexte

| Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

[ © Lenkrad © Flight stick | #"16:9 #Dalby Digital
| © Lightqun © Force-Feedb.| © 60Hz © Soundtrack

kleine Balken,

m Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,

< einstellbare Bildschirmtexte

E/D

spezielle I‘:u_u’-i-,r:?:
Lenkrad ~ GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read. ~ 60Hz

Highend-Unterstiitzung:

Surround
Prologic 2

Veroffentlichung:
Ps2 bereits erhaltlich (87%, MAN!AC 12//03)
Xbox  Februar
NGC  Februar

Entwickler:  Ubisoft Monireal Kanada
Hersteller:  Ubisoft
Website: WWW. uhlsnft de

Pro  +] felne intuitive Steuerung
B prachtvoll inszenierte Story
K motivierendes Leveldesign
E (tolle Orient- Opllk

Contra B Kample oft !angatmg und nemg
ﬂ Tonabmlsthung mit Schwachen

Allematlven

(80% MANIAC 04,/02)

~ | 0ddworld: Munch’s 0ddysee
= | (79%, MANIAC 04,/02)

Starfox Adventures
(89%, MAN!AC 12/02)

70/ =
: Spielspal

:fSp'ieISp,ak i

Grafik 83 U
Sound 79 o

Grafik 82 %
Sound 78 0% B

Toll gemachtes Marchenabenteu-

| er mit feinen Sprungpassagen
| und nervigen Kampfeinlagen.

[52]

The Sands
of Time

klappt nur mit iiberlegtem Vorgehen.

Mit einigen Monaten Verspa- -
tung erfreuen sich auch @ Nicht vergessen durft Ihr die Sand-
und Xbox-Helden an :

Gamecube-
"Prince of Persia: The Sands of Time”.

gebenden Jungspundes, der wahrend
beeindrucken will, dabei aber unge-
wollt eine Katastrophe auslést - durch

Magiers wird auBer Euch die ganze

Palastbevdlkerung in Sandmonster :
verwandelt, nur eine vermeintliche :

Sklavin bleibt ebenfalls verschont.

Um das Unheil rickgéngig zu ma-
chen, schlagt Ihr Euch durch die Rui- :
nen, um den Bdsewicht zu finden:
Meist kommt es dabei darauf an, Eu- :
ren wendigen Helden geschickt durch :
die Landschaft zu fuhren: Springt Gber

Abgriinde, klettert Sdulen hoch,

schwingt Euch agil an Flaggenmasten |
nach oben oder lauft per Knopfdruck
geschwind an Wanden entlang. Da-
bei droht nicht nur der Absturz durch :
verkalkulierte Hupfer, auch die Vertei-

digungsanlagen wie Sdgeblatter,

spitze Stachel und andere Nettigkei-

ten sorgen fir Gefahr.

-

NG(! Atmospharisch und ansehnlich: die
alternativ wahlbare Fernperspektive.

Wenn Euch die untoten Sandzombies angreifen, dann in
der Regel mit mindestens drei Feinden gleichzeitig.

Sand schafft Stress

¢ auf Knopfdruck die Zeit verlangsamen
oder gar zuriickspulen, um gemachte
zombies: Die greifen gerne in kleinen :
* Rudeln an und wollen durch Schwert-
lhr schlipft in die Rolle des namens- :

Fehler wieder auszumerzen.

© spielerisch und inhaltlich sind Xbox-
. schldge in Zaum gehalten werden. |
: Ganz auBer Gefecht setzen kénnt Ihr
eines Feldzugs seinen Vater durch die :
Eroberung eines mystischen Dolchs

und Gamecube-Fassung mit dem

: Ps2-Bruder identisch, Microsoft-Prin-
sie damit nicht, doch zum Gliick habt :
Ihr ja den Dolch dabei: Der macht zu :
. Boden gegangenen Feinden endgiil-
© tig den Garaus und kennt noch ande-
die Tricksereien eines schurkischen :

zen dirfen sich aber an einem zusatz-
lichem Goodie erfreuen: In ihrer Fas-

¢ sung wurden beide “Prince of Per-
| sia”-Ahnen versteckt,
i re praktische Einsatzmoglichkeiten -
i habt Ihr genug Sandvorrat, lasst sich

Wirfel- wie
Ps2-Helden bekommen dagegen nur
den ersten Teil. us

Ulrich Steppberger

Zu Beginn weicht lhr den messerscharfen Verteidigungsanlagen noch locker

Die Neuauflage des Klassikers iiberzeugte schon auf der PS2 fast auf
ganzer Linie. Die Grafik gefallt bei Xbox und Gamecube noch ein wenig
mehr, denn die regelmaBigen Ruckler der Sony-Hardware sind nun ver-
schwunden. Etwas schade finde ich, dass die Zwangsverzogerung in
Europa nicht fiir spielerisches Feintuning genutzt wurde. So gefallen die
spanuenden Hipfpassagen nach wie vor durch tolles und motivierendes
Leve!destgn aber auch der einzige Schwachpunkt blieb unveréndert: Die
eigentlich fein in Szene gesetzten Schwertkampfe nerven durch standi-
ges Wiederbeleben der Gegner und gelegentlich unfaire Situationen.
Doch angesichts der ganzen anderen Vorziige lésst sich dieser Makel ver-
schmerzen - die “Sands of Time” lohnen den Kauf.

aus - spater miisst 1hr aber nicht selten unter Zeitdruck waghalsiger vorgehen.

04-2004 MAN!AC



" Playstation2

\‘I";

B 7 P P e

%] Die Endgegnerkémpfe laufen alle nach dem gleichen Schema ab: Haut die
kleinen Vasallen zu Brei und widmet Euch dann mit Button-Geklopfe dem Boss.

> Der "Shinobi”-Nachfolger :
”Nightshade” erschien in Japan :
unter dem passenden Namen “Kunoi- 5
chi” (weiblicher Ninja). So schlipft thr :
in das hautenge Kostim der kampfer- °
probten Hibani und macht Euch auf :
die Suche nach dem mysteridsen Cy- :
- Gnadenlose Kriegerin
Wer violett-rotes Blut nicht sehen
kann, sollte sich nicht durch Tokios
StraBen wagen. Denn Hibani streckt :
ihre Kontrahenten mit durchschla- :
schwert-Combo-Attacken :
nieder. Versucht dabei eine komplet-
te Gruppe von Gegnern via Combo-
Kette zu toten - dadurch endet das
Blutbad in einem cineastischen ‘Tate-

borg-Ninja. Dieser hat einen Teil des

Seelen fressenden Schwertes Ajujiki
gestohlen. Doch der Ninja-Bdsewicht :
bleibt nicht Euer einziger Gegner: :
Denn das fehlende Schwertstick :
sprengte das Bannsiegel zum ver- :
schlossenen Damonentor und offnete
so einer gewaltigen Horde schleimi- !
ger Monster den Weg auf unsere Er-
de. Im Tutorial erlernt Ihr die Feinhei- !

wieder herzustellen.

genden

23] Um in spateren Levels zerstérerische ‘Tate-Kills’ zu zelebrieren (links), misst

Ninja-Madel, génn’ Dir eine Pause: Denn um das neuartige Killer- :

. = Combo-System anzuwenden, hampelt thr hektisch von einem lieblos :
; designten Cyborg-Ninja zum néchsten. Das durchaus lobenswerte Kampf-
system konnt Ihr aufgrund unpassend positioniertzr Kamera und hakeli-
ger Steuerung kaum gezielt einsetzen. Ebenfalls gewshnungsbedirftig
mutet der grafische Stilwechsel an: Anstatt in asiatischen Tempeln :
kampft 1hr in kargen Stadtteilen von Tokio. Selbst Boss-Scharmiitzel :
enden in wildem Geschnetzel, anstatt mit taktischen Finessen zu for- :
dern. Gegeniiber dem Vorganger punktet “Nightshade” lediglich mit :
den verfeinerten ‘Tate-Kills’ und dem entschérften Schwierigkeitsgrad, :
der nun auch Normalsterblichen eine Chance lasst. :

ihr schneller als Euer Schatten von Gegner zu Gegner fliegen (rechts).
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CURNRRARRRARRRAA,

23] Kick it like Beckham: Hibani schickt
dem Gleiter seine Rakete via Ful zuriick.

© Kill'. Im Gegensatz zum Vorgénger
¢ werdet Ihr nicht in der Anzahl der zu
meuchelnden Feinde eingeschrankt,
: sondern nur durch das vorgegebene
© Zeitlimit. Auch wird die Kraft Eures
. schwertes mit jeder Combo starker.
- So fiigt Ihr selbst fetten Bossen of-
ten Eurer Kampftechnik und setzt sie
in insgesamt vier verschiedenen :
spielmodi wie dem Handlungs-Mo-
dus und der Time-Attack ein, um das :
Gleichgewicht zwischen Gut und Bése :
 Gleiten, die Fahigkeit an Wanden ent-
: lang zu rennen und sogar die Technik,
. Geschosse wie Raketen mit Karate-

dentlichen Schaden zu. Gleichzeitig
fullt Ihr den ‘Chakra Gauge’, der Euch
zerstorerische Special-Moves spen-
diert. Daneben beherrscht Eure agile
Heldin Doppelspriinge, blitzschnelles

Kicks zuriick zu schleudern. SchlieB-
lich erspielt Ihr neue spielbare Cha-
raktere und verschiedene Kostime
fir Euer Alter Ego durch fleiBiges
Miinzensammeln. rf

LT Konfiguratio Pt
Am Einzelsystem
| Via Linkkabel
Online
System W

USK-Rating @ Preis: ca. 45 Euro

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

e —
spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

O Lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

© 169 © Surround  © ProLogic 2
60 1z © 0TS © Dolby Digital

1987 befreite der geschmeidige “Shinobi”
(jap. fir Ninja) in der Spielhalle erstmals
gekidnappte Kinder aus den Fingen des
Bosen. Die acht Nachfolger erschienen dann
lediglich auf diversen Konsolen: Die Krd-
nung der 2D-Ninja-Action stellte dabei “The
Revenge of Shinobi” (1988) auf dem Mega
Drive dar. Im Nachfolger “Shadow Dancer”
(1990) stand Euch zum ersten Mal ein Hund
zur Seite. 2003 iberraschte uns schlieBlich
Hotsuma auf der PS2 mit einem 30-Ableger
samt hammerhartem Schwierigkeitsgrad
und ‘Blutdurst’-Feature.

Der erste Boss wird in “Shinobis”-
Arcade-Debiit mit Magie besiegt.

Verbffentlichung:
PS2  Manz
Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler:  Sega Wow, Japan
Hersteller:  Sega
Website: www.sega.com

Pro B3 haufenweise Sprhng-Angriff_svaliamen
einsteigerfreundliche Actionkost
innovatives Combo-System,...

Contra B ...das jedoch nicht ausgereift ist
B unpraktische, bockige Kamera
Bl hakelige Steuerung
Alternativen:

Shinobi

{76%, MANIAC 06,/03)
» 714 | Genma Onimusha

| (2%, MANIAC 04/02)

Superman: Shadow of Apokolips
(73%, MANIAC 06,/03)

Pla atio .
Grafik 69 % U
Sound§1 % pielspa
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katastrophen und machtgeile GroR-

Einschatzung unserer Erden-Zukunft

sind sich fast alle Videospiel-Entwick- :

ler einig. Auch “Invisible War”, die

mit Spannung erwartete Fortsetzung !

o

XB Unfeiwilliger Ringe! piétz: Dank der realiéti‘schen Spielﬂhysik konnt Thr

HE dich vernichten.

Retter in der Not: Wenn kein anderes Mittel mehr greift, packt Alex Denton seinen Raketenwerfer aus.
Allerdings macht die Riesenwumme einen derartigen Larm, dass samtliche Feinde alarmiert werden.

Uberfalle von auRerirdischen :
Schurken, verheerende Umwelt-

von Warren Spectors Ego-Sensation |
"Deus Ex”, basiert auf einer denkbar :
: dusteren Pramisse: Zwanzig Jahre
konzerne - in ihrer pessimistischen :

nach den Geschehnissen aus Teil 1

1y

requngslose Korper aufeinander stapeln oder aus dem Fenster werfen.

[54]

: ¢ entstammt
- zerstort ein forchterliches Terrorkom-
mando groRe Teile der Millionenstadt :
: Chicago. Unmittelbar nach dem fei-
gen Anschlag schltpft Ihr in die Kla-
' i Von Gedéchtnisverlust geplagt, ma- :
- chen sich Xbox-Abenteurer fortan auf
¢ die Suche nach dem Sinn des kinstli- :
. chen Lebens. Trampelt Ihr zu Beginn
: noch ohne offensichtliches Spielziel :
- durch graue Hallen, buhlen schon :
¢ bald diverse Fraktionen um Eure :

motten des
der
Alex Denton.
Tatsdachlich

dern  auch
einem Klonlabor der
Forschungszwecken hergestellt.

Iwischen den Fronten

JCH Gleich hat deine letzte Stunde gesihiagen: Per Sni-
per-Sicht legt Ihr entfernt stehende Wachmanner flach.

-

i Gunst: Egal ob kirchlich organisierte
Helden oder :
Heldin :

Sekte namens ‘Der Orden’, kapitalisti-
sche ‘WTO'-Vereinigung, ‘Templer’-

¢ Geheimbund oder die Cyborg-Kultis-
. ten der ‘Omar’ - jede Partei lockt mit
lasst sich nicht :
nur das Ge- :
schlecht Eures :
Digi-Abbilds |
wdhlen, son- :
© gibt, offeriert lon Storms Cyber-Krimi
dessen Hautfarbe und Frisur. Wie so
eine Gen-Panscherei ins Bild passt? :
Ganz einfach: Herr bzw. Frau Denton :

ganz eigenen Vorziigen und Motiven.
Hier kommt eine der gréRten Innova-
tionen von “Invisible War” zum Tra-
gen: Wahrend die Genre-Konkurrenz
a la "Halo” starre Missionsziele vor-

stets mehrere Optionen. Kdmpft sich
Alex etwa zu einem mysteriosen
Waffen-Prototyp durch, stecken un-

i entschlossene Zocker schnell mal in
Apostle Corporation und wurde zu :

folgendem Dilemma: Soll ich das

i Totungswerkzeug zerstoren, wie der
¢ ‘Orden’ es fordert? Oder erweise ich
: den ‘Templern’ einen Dienst, indem

ich die Schaltplane der Superknarre
stibitze? Damit Ihr bei all den Wiin-
schen und Forderungen Eurer Auf-
traggeber stets den Uberblick behal-
tet, notiert ein Quest-Tagebuch jeden
eingegangenen Auftrag samt zu-
gehorigem Antragssteller.

Im Jahre 1996 von den id-Software-GriBen
John Romero und Tom Hall (siehe Bild) ge-
griindet, wuchs lon Storm rasch zum Prestige-
Studio heran - einem Millionen-Abkommen
mit Publisher Eidos sei dank! Doch auf den
Blitzstart folgte Erniichterung: Die Startprojek-
te “Anachronox” und “Dominion” (beide PC)
erwiesen sich als grandiose Flops - das Fir-
menmotto ‘Design is Law!" war ad absurdum
gefiihrt. Besserung gelobte man mit der Ver-
pflichtung von Warren Spector: Der Macher
des SciFi-Hits “System Shock” baute prompt

= = = Kreative Sturmboen = = =

Die bewegte Entstehungsgeschichte von lon Storm

in Austin eine weite-
re Dependance auf -
hier sollten spater
Knaller wie “Deus
Ex” oder “Thief” ent-
stehen. Griinder Romero sorgte indes mit sei-
ner Mega-Fehlinvestition ”Daikatana” fiirs
abrupte Ende von lon Storm Dallas und ver-
lieR die Firma. Ironie des Schicksals: Hall wie
Romero arbeiten aktuell wieder zusammen.
Fiir Midway soll das Duo Infernale ein ”Gaunt-
let”-Revival zimmern - kein qutes Omen!
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herumliegenden Leichen Energie aus.

Wie Laborkind Alex die gebotenen :
Missionen erfallt, liegt ebenfalls in :
Eurer Hand. Das spielerische Spek-':
trum teilt sich dabei grob in die drei :
nachstehenden Naturelle auf: Vor- :
sichtiger  Schleich-Fanatiker, rider
Baller-Experte und gewitzter High- :
tech-Hacker. Wahrend letzterer Ar- :
chetypus beispielsweise Wachroboter
sowie Selbstschussanlagen einfach :
umprogrammiert, knipst der Action-
Anhanger selbige lieber via Schrot- :
flintenschuss aus - Stealth-Profis :
lésen genanntes Problem schlieBlich :

durch lautloses Vorbeihuschen.

Menschlicher Roboter

Das liberale Durchfihr-Prinzip spie-
gelt sich tberdies in Ausriistung wie '
Korper Eures Recken wider. Alex ver- :
fiigt namlich uber insgesamt funf :
Steckplatze fur Biomodifikationen - :
jeweils einen far Augen, Arme, Scha- :
delpartie, Skelett und Beine. Habt Ihr

.03 Bdser Blechbube: Gegn dickere Opponenten wie diesen Mech-Panzer kommt

.08 Uberwachungskameras (oben)
und Thermosicht sorgen fiir Durchblick.

Kanister im Gepack, lasst sich das

Implantat aufmaobeln. Drei verschie-

dene Superkréfte stehen pro Modul
zur Wahl: So rennt thr entweder dank !
| Sammelzeit platzt der Beutel Eures -

thr nur mit ebenso fetten Knarren an - Sprengsatze waren auch nicht verkehrt.

MAN!AC 04-2004

simples
zitierte Korperteil-Quintett via Nano-

Kreismeny, das
SchieRprigel als auch sonstige Ge-

Sache allerdings: Schon nach kurzer

Feuriger Empfang: Wer den Flammenwerfer tolpatschig einsetzt, steckt
sowohl seine Widersacher als auch die nahere Umgebung in Brand.

: tilgt aus Schleich-Grinden Eure :
© Schrittgerausche. Als besonders stark
- entpuppen sich Schwarzmarkt-Ersatz-
- teile: Unter den illegalen Upgrades
. befinden sich solch hinterhaltige :
¢ Exemplare wie eine jederzeit akti-
© vierbare Vampir-Drohne, welche Euch
i die Lebensenergie ochnméchtiger Wi-
. dersacher Ubertragt. Selbst ehedem
. feindliche Wachroboter lassen sich :
. mit passendem Implantat fernsteu- :
¢ ern und fiir eigene Zwecke missbrau- -
- chen. Dumm nur, dass die Aktivie-
- rung zitierter Biomod-Zusétze stets :
- Energie schluckt - wohl dem, dessen
: Rucksack geniigend Batterien beher- '
- bergt. Apropos Rucksack: An Alex
nun den entsprechenden Upgrade- :

L0} Im Schatten lauert der Tod: Mit der ‘Tarnung’-Biomodifikation wird Euer Held

SSC Guard

Recken aus allen Nahten. Ergo sollte

. auch die Wahl der Waffen weise
¢ (iberlegt sein: Wollt Ihr per Sniper-Ge-

wehr auf die Pirsch gehen, mit dem
Granatwerfer fur klare Verhaltnisse

© sorgen oder lieber als Flammenwer-

fer schwingender Feuerteufel in die
Geschichte eingehen? Das SchieBei-

© sen Eures Vertrauens kann iibrigens
: (genau wie sein geklonter Besitzer)

mit kleinen Chips modifiziert werden:
Von hdoherer Ballerfrequenz wber

© zusatzlichen Elektro-Schaden bis zu

limitiertem Munitionsverbrauch

: reicht das Bastel-Sortiment. Mechani-

ker freuen sich weiterhin tiber das so

i genannte ‘Multitool’ - eine Art SciFi-
Dentons Taschen gelangt Ihr iber ein
sowohl :
| Hightech-Arsenal von “Invisible War”
: genstande fein sauberlich auflistet. :
Einen kleinen Haken hat die runde

Dietrich, der verschlossene Tiren
sowie Kisten knackt. Damit ist das

langst noch nicht erschopft: Hetzt
Spinnen-Bomben auf Schurken,

: stoppt Mech-Soldaten mit einer EMP-

Granate und legt fiese Splitter-Minen.

A0, | o

filr humanoide Augen unsichtbar - zu erkennen am transparenten Waffenmodell.
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Alex D: Der Vorsitzende Dumier, der Anfﬁﬁrer
Ihrer Opposition, hat €in besonderes Interesse

an lhrer Sicherheit.

UKE UidQ; € EliDd

Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel -
Online =

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
V169 Dolby Digital
60z Soundtrack

Downloads |

Verbffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox Marz
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler: lon Storm, USA
Hersteller:  Eidos
Website: www.eidos.de

Pro 3 sehr glaubwiirdige Spielwelt
E3 enorme Entscheidungsfreiheit
E3 motivierende Biomod-Bastelei
furiose Licht/Schatten-Darstellung
Contra g mitunter dummliche Ki-Schergen
B durchgehend stotternde Bildrate
Alternativen:

Deus Ex

(87%, MAN!AC 06/02)
U« The Elder Scrolls 3: Morrowind
(89%, MAN!AC 12/02)

“¢  |Metroid Prime
r (94%, MAN!AC 04/03)

ot

D0 . '
arafik 77 % o
Sound 84 0 pielspa

Gut gesprochen: Die deutschen
Dialoge kénnen durchaus mit dem US-
Original mithalten - eine feine Sache!

Simulierte Naturgesetze

Wie es sich fir ein ambitioniertes
Konsolen-Abenteuer gehart, schickt :

Euch “Deus Ex: Invisible War” an
Schauplatze rund um den Erdball: Im
Anschluss an Seattle geht’s nach
Kairo, ins germanische Trier und wei-
ter zur Antarktis. Uber das letzte
Szenario hillen wir uns jedoch in
Schweigen. Nur soviel: Fans des Vor-

t

%}

s

¥
- 4/

ki

‘-'/ - v
Right Trigger To Throw
ntact Detonation

Aero Security Bot: Sprengladung geortet.

48 Potzblitz: Mechanische Feinde wie dieser kleine Wachroboter lassen sich am
bequemsten via EMP-Granate ausschalten - ein gezielter Wurf geniigt.

gangers konnen sich auf eine faust- :

dicke Uberraschung gefasst machen!

Weniger sensationell, aber mindes-

tens genauso erwdhnenswert: lon
Storms Genre-Mixtur verwendet die

von “Max Payne 2” bekannten Havoc

Physik-Routinen. Somit sprechen

samtliche Polygon-Objekte nahezu

realistisch auf duRere Einflisse an.

Wer zum Beispiel ripelhaft rumstol-

pert, wirft dabei schnell mal Stiihle

—

X8 Atmosph‘aire-Hemer: Alternative Wege fiihren zumeist durch arg offen-

sichtliche Liftungsschachte - da hatten wir uns mehr Ideenreichtum erwartet.

kein wartender Bosewicht gehort!
Clevere Zocker machen sich die au-
thentische Spielwelt zunutze, indem
sie aus Holzkisten eine Treppe bauen
oder den Unterstand eines Halunken
in Brand stecken - so kann ein inter-
aktives Digi-Universum aussehen.

Teutonische Xbox-Besitzer mussten

. auf diesen Genuss iiber drei Monate

warten, obgleich “Invisible War”

: ¢ schon seit Dezember Uber US-La-
. oder Fasser um - hoffentlich hat's

Ambition als Fluch und Segen zugleich: lon Storms SciFi-Thriller begeis-
7 tert durch seine interaktive Spielwelt, stolpert aber letztendlich iiber den :

: : gigantischen Ehrgeiz der Entwickler - gewissermaflen ein Scheitern auf :

sehr hohem Niveau. So schockieren Euch beispielsweise die KI-Wider- :
sacher mit dummlichen Aktionen, nur um im néchsten Moment fast :
schon menschlich zu agieren. Und auch die propagierte Aktions-Freiheit :
entpuppt sich mehr oder minder als heiRe Luft: Ob Ihr nun standig Eure :
Gesinnung andert oder einer Fraktion treu bleibt - einzig eine offen- :
sichtliche Entscheidung kurz vorm Abspann besitzt nachhaltige Wirkung.
Wer “Invisible War” ob dieser Mangel abschreibt, versdumt jedoch eine :
! echte Software-Sternstunde: Kein anderer Ego-Titel lockt mit solch einem :

Fillhorn an spielerischen Maglichkeiten - jede noch so banale Mission wird durch die zig Losungs- :
maglichkeiten zum Personlichkeitstest. Weiterhin bastelt Ihr voller Tatendrang an Eurem Klonkrie- :
ger rum bzw. wundert Euch Ober die tollen Echtzeit-Schatten - da lasst sich auch die niedrige Bildra- :
te nebst haufigen Ladezeiten verkraften. Fazit: Nicht so brillant wie erhofft, aber immer noch groB!

dentheken wandert. Der Grund far
die Qualerei: Eidos liefert den Titel in
einer komplett lokalisierten Fassung
aus - 30.000 Textzeilen wurden ins
Deutsche Ubertragen! Das Ergebnis
kann sich dank (bis auf wenige Aus-
nahmen) professioneller Sprecher
tatsachlich horen lassen - Respekt!

Zum Schluss noch ein kleiner Hin-
weis: Wie lhr alle vier Endsequenzen
des Spiels erreicht bzw. welche Bio-
mod-Kanister wirklich Sinn machen,
klaren unsere Tipps ab Seite 96. tk

0l Allesknner: Mit dem ‘Multitool’
knackt Ihr Schigsser und Schrénke.
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Die verlorene
Expedition

Playstation2

Pitfal

len Jump'n'Run "Pitfall” ihren ersten

groRen Hit, der im Laufe der Jahre zu :
einigen gelungenen 2D-Fortsetzun- : g
- Dschungelkonig
Ihr stapft mit Harry durch zahlreiche
: lich dirrfen auch ganz klassische Ele-
Umgebung: Meist geht es durch dich- :
ten Baumbewuchs, aber auch Einge- !
: borenendarfer, diistere Hihlen und :
verschneite Berggipfel stehen auf :
. versteckten Tempeln, in denen die

gen fihrte. Nicht so Gberzeugen :
konnte dagegen das Polygon-Debit
1998 auf der PSone, besser machen
soll es nun der erste Next-Genera- :
tion-Streich des alten Haudegen: “Pit- :

fall: Die verlorene Expedition”.

Auf dem Weg zu einem Forschungs-
gebiet sturzt das Transportflugzeug :

Mit dem Dschungelhelden :
Harry begann zur VCS-Zeit
die Erfolgsgeschichte von Activision: :
Anfang der 80er feierte die von ab-
triinnigen Ex-Atari-Programmierern :
gegriindete Firma mit dem originel- :

7] Greif die Liane, Harry: Das Schwingen an den Naturseilen gehdrt traditionell
zum Heldenalltag, fallt gelegentlich allerdings etwas nervig aus.

von Harry und seinen Begleitern mit- :
ten im Dschungel ab - Ehrensache fiir
den abenteuererprobten Helden, '
dass er nicht nur das hiibsche Toch-
terlein des Leiters rettet, sondern :
auch die restlichen Mitglieder finden :
: und nebenbei bose Schurken im :
;  Eispickel erklimmt thr gefrorene Wan-
- de, im Sauseschritt geht's iber
- glihende Lava und mit einem FloR

Urwald erledigen wird.

Levels in vier Gebieten der tropischen

dem Reiseplan.

Ulrich Steppberger

_4—-“

afliEion

bCH Tradition pur: Die Ur-"Pitfalls”
findet Ihr in speziellen Tempeln.

MAN!AC 04-2004

atmosphare auf die Mattscheibe, nur die Kamera sorgt gelegentlich fir :
Arger. Dafur fehlt es dem Spielablauf an Feinschliff: Manche Ausrils-
tungsgegenstinde lassen sich nur unndtig kompliziert bedienen, beim :
Lianenschwingen sorgen kleine Wackler regelméRig fir todliche Stiirze
oder zumindest lange Wegwiederholungen. Uberhaupt schickt Euch “Pit-
fall” etwas uninspiriert auf standige Marsche und geizt dabei auch mal -
mit konkreten Hinweisen. Trotz dieser Makel ist Harrys Abenteuer durch- -
aus unterhaltsam, nur ware eben noch mehr drin gewesen.

L[4 Bodenlos: Wer hier nicht springt,
stiirzt mit den Fliesen nach unten.

LG Der aktuelle Harry ist vielseitig
und beherrscht das Tauchen ebenso
wie Sprints Giber Lava (rechts oben).

i Traditionell schleppt Harry keine
Wummen mit sich rum, seine restli-
. che Ausriistung muss er erst wieder
- auftreiben: Zu Beginn vermdbelt Ihr
- Dschungelvolk und -getier also nur
% mit Full und Faust, spater lernt Ihr
¢ wirkungsvollere Aktionen und kénnt
. mit der Schlinge Steingeschosse

einsetzen. Seinen anderen Kram
bendtigt Harry meist, um den Zugang
zu anderen Levels zu 6ffnen: Mit der
Fackel erhellt Ihr dunkle Gange und
zindet SchieRpulver an, TNT sprengt
den Weg frei und die Gasmaske
schitzt vor Atemnot. Dank einem

schippert Ihr Gber Gewasser. Natir-

mente nicht fehlen, so schwingt Ihr
regelmaRig per Liane tber Abgriinde.
Wem das nicht nostalgisch genug ist,
der macht sich auf die Suche nach gut

Neben der Expedition ging den Entwicklern scheinbar etwas die Fri- Atari-V(s-Originale von “Pitfall” und

sche verloren: Technisch macht die Hupferei namlich eine gute Figur und
bringt neben witzig animierten Figuren eine iiberzeugende Dschungel- :

: “pitfall 2” warten. us

EPAIEI g Koniguration.._ Spiele
Am Einzelsystem 1 1
= Via Linkkabel = =
Online = =
System {5

USK-Rating Preis: ca. 40 Euro -
Playstation 2 '

Vollbild,
EE originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

O lenkiad © Maus | © 169 ¢ Prologic 2
© lightgun  © Keyboard ic 60H2 © DTS

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
I deutsche Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie:
Lenkrad - Flight Stick

Highend-Unterstiitzung:
169+ Dolby Digital

|| PBATT Vollbild, L
|| s Originalgeschwindigkeit
I ( e/ deutsche Sprachqusgabe,
~ ¢ deutsche Bildschirmtexte
|

i Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
GBA-Link 16:9

(ard-e-Read.

Surround
60tz ¥ ProLogic 2

Lenkrad
Keyboard

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhéltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Edge of Reality, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.activision.de

Pro B3 schiin designte Dschungellandschaft
originelle Charaktere und Dialoge
B3 “Pitfalls”-Oldies mit dabei
Contra B viel uninspiriertes Rumgelaufe
B Speicherpunkte teils unginstig platziert
B tianenschwingerei dfters nervig

Alternativen:

Jak and Daxter - The Precursor Legacy
(88%, MAN!AC 01/02)

ayman 3: Hoodlum Havoc

| (86%, MANIAC 04,/03)

Super Mario Sunshine

(93%, MANIAC 11,/02)

Grafik 75 %

sound 66 % Spiglspal! .

=
&

Spielspal

Gamecube

Grafik 75 %
Sound §6 % j

Solider 3D-Hiipfer in ansehn-

licher Aufmachung, aber mit
lastigen Macken im Design.
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y & "_ S Playstation2

Irem-Produkts an:
Unterwasser-Ballerei “Sub Rebellion”

(siehe Kasten) und dem packenden :
Erdbeben-Abenteuer “SOS The Final :
Escape” (MAN!AC 01/03) schafft es :
mit “R-Type Final” ein ausgesproche- :

ner Shoot’em-Up-Leckerbissen in

Booklet auf Seite 3.

Der Wert der Vielfalt

In der "Final”

2¥] Was gutkst du? Vor dem groBen Fmaiemusst thr Euch mit Heerscharen von
glotzenden Augdpfeln auseinandersetzen.

Erneut nimmt sich Bigben eines :
Nach der

gon-Schiffen.
-Episode stehen dem :
angehenden Piloten erstmals mehr :

als ein oder drei Raumschiffe zur

schnéde Farbvarianten der Originale,

i sondern zum GrofBteil neu designte
hiesige Gefilde. Alles Wissenswerte
ur “R-Type”-Historie erfahrt Ihr ibri- :
gens in unserem 8-seitigen Gratis-

Weltraumjager mit differierenden :

Waffensystemen respektive Spezial-
attacken. So fullt sich Euer virtueller

¢ Hangar nach und nach mit taktisch :
: unterschiedlich einsetzbaren Poly- :
Die Modellspanne :
reicht dabei vom defensiv ausgerich- -
teten Aufkldrer (sammelt Informatio-

Wer von “R-Type” und Weltraum genug hat,
solite einen Blick auf Irems hierzulande eben-
falls erschienenen Meeres-Ballereien “In the
Hunt” (Bild links unten) und ”Sub Rebellion”
werfen. Beide Male steigt Ihr in das schitzen-
de Stahlkorsett eines U-Bootes, um in den Tie-
fen des Ozeans unliebsame Widersacher in ih-

die

re Einzelteile zu zerlegen. Wahrend das fiir
Playstation und Saturn veréffentlichte ”In the
Hunt” (MAN!AC 10/96, 71%) noch in traditio-
neller Bitmap-Optik iiber den Bildschirm flim-
merte, tuckerte man im taktisch angehauch-
ten “Sub Rebellion” (MANIAC 12/02, 78%)
durch dreidimensionale PS2-Fischgrinde.

© nen iiber Eure Gegnertypen) bis hin
verfligung. Insgesamt 101 Vehikel :
* lassen sich mit viel Flei und noch :
besseren Nerven freispielen. Und :
hartnackig bleiben lohnt sich: Denn '
die ergatterten Raumer sind nicht nur |

zum durchschlagenden Offensiv-

Gerat. Wahrend einige Raumer auf :

ungewshnliche Standardschisse wie : Satelliten-Power

Flammenwerfer,
Schockwellen setzen, machen andere

dividuell anpassen und Farbgebung,

3] Level 2 im trockenen Zustand: Zerstort Ihr die roten stabchen des Endgegners,
sinkt beim nachsten Spiel der Wasserstand.

Lasergitter sowie :
. Levels umfassenden Feldzug gegen
¢ Varianten via dreifach aufladbarem :
: Beam, vernichtendem Granatwerfer
: und Raum kriimmenden Megabom- :
¢ ben mit den Feinden kurzen Prozess.
Dariber hinaus durft 1hr vor jedem :
Einsatz Euren favorisierten Gleiter in-

ps2 Level geflutet und gefroe: :
neue Gegner dank blauem Stabchen.

009226 1

Optik etwaiger Zusatzbojen bestim-
men.

Danach startet |hr Euren sieben
die Bydo-Invasoren. Wie gewohnt
scrollen die Alien-verseuchten Land-
schaften meist von rechts nach links

: Uber den Bildschirm. Neben den viel-

gestaltigen Widersachern - vomn Mini-
Raumschiff bis zum Riesen-Mech ist

 alles shoot’em-Up-Typische dabei -
Art der Bodenbewaffnung sowie die :

trefft Ihr ab und an auch auf hilfreiche

Raphael Fiore

R MUseEum
Su.

TW- 1 “DUCKB L

[2%] Erspielte Raumer begutachtet thr
im Meniipunkt ‘R Museum’.

Taktische Meisterleistung! Auf Grund der imposanten Gehilfenschaft
von knapp 100 Raumschiffen erhlt die Kult-Ballerei eine besondere
strategische Note. Dariiber hinaus freuen sich Dauerzocker dank wech-
selnden Umweltbedingungen wie dem schwankenden Wasserstand in
Level 2 auf neues Ungeziefer und Flugrouten. Ebenso habt Ihr nie das
Gefiihl, ungerecht behandelt zu werden. Im Gegenteil: Anstatt Projektil-
Overkill und hektischem Spielablauf erwartet Euch ein fairer Schwierig-
keitsgrad, dank dem Ihr auch die fetten Bosse mit der richtigen Taktik
ohne Lebensverlust meistert. Dezente Kritik ibe ich lediglich an den
teilweise blassen Hintergriinden und der platten Musikuntermalung.
Dennoch ein Muss fir jeden Action-Fan!

Pllot Namo /RAPHAEL

Kanzel-Farbe andern

3 In Euren Hangar passen acht Schiffe,
die Ihr vor jedem Level wechseln diirft.

04-2004 MAN!'AC



Playstation 2

Power-Up-Container, die Euch bei Be- :
: Euren treuen Begleiter kontinuierlich
respektive diverse Waffen-Upgrades :
: eine bombastische Spezialattacke :

schuss einen andockbaren Satelliten

bescheren.

Unverzichtbares Hilfsmittel im Digi- :
Kampf ist jedoch erstgenanntes Bei-
boot: Auf Knopfdruck klebt das Extra :
an Schnauze oder Hinterteil Eures Ja- :
gers und fungiert so als praktisches
Schutzschild. Dariiber hinaus dirft thr :
den Satelliten auch auf die Reise
schicken und den Feinden entgegen-
schleudern. Das Besondere dabei: :
Jeder Kontakt mit gegnerischen : _
- schlieBen sich Euch vielfsltig gestal- : anderes “R-Type”-Schiff antreten las-
. tete Szenarien wie eine Art botani- | sen. Ein Kampf geht tiber zwei Run-
- scher Garten, das obligatorische Rie-  den, wabei Ihr vorab allerlei Taktiken
¢ senraumschiff, ein Fabrikgeldnde, ein wie ‘Beameinsatz’, ‘Aufsammeln von
effektvoll wabernder Raumabschnitt, @ Extras’ und ‘Gleiterposition’ festlegen
© eine Hahle im Weltall sowie ein psy- © kénnt. Der eigentliche Schlagab-
chedelisches Finale im Bydo-Haupt- : tausch geht anschlieRend ohne Euer
: quartier. : Zutun vonstatten. os

US. ANODE i stame /o1

Al SETTING

[ L]
LRI
]

[2¥] Trotz vieler taktischer Optionen ein
iiberfliissiger Bonus: der ‘Al’-Modus.

MAN'AC 04-2004

Mit Superwaffe gegen Riesenwurm und Laser-Ei: Setzt Euren Satelliten clever
ein, um in brenzligen Situationen ein reinigendes Effektgewitter Iosiulassen.

schiissen oder der Polygon-Hille ladt
auf. Komplett aufgepowert, drft Ihr

vom Stapel lassen, welche alle Stan- &
dard-Widersacher vom Schirm fegt
und dicken Levelbossen empfindli- :
chen Schaden zufiigt. Wer seinen Sa-
telliten geschickt einsetzt, kann sich :
ergo an vielen Stellen das virtuelle :
Leben deutlich erleichtern - Taktik | Taktik-Bonus

statt blindes Dauerfeuer lautet die | Wer nach den nervenaufreibenden
Devise! Gefechten durchatmen machte, darf
Beherzigt Ihr dieses Motto, er- : im ‘Al'-Modus seinen Jager gegen ein

Dino setzen Euch minutenlang zu.

|

Darauf haben Ballerfreunde lange warten miissen: “R-Type Fina
spielt sich wie der exzellente PSone-Vorgénger tadellos und entziickt
den experimentierfreudigen Shoot'em-Up-Fan zudem mit unzahligen
Raumschiff-Varianten. Letzteres ist fir mich der Motivationsfaktor
schlechthin: Neue Gleiter ergattern, umfassend ausprobieren und
schlieBlich mit dem ideal zusammengestellten Jager-Park auf Highscore-
Jagd gehen - das garantiert wochenlanges Vergniigen. Dariiber hinaus
hatte ich im Gegensatz zu diversen anderen Konkurrenz-Ballereien nie
das Gefiihl, unfair behandelt zu werden. Auch wenn viele Passagen in
haheren Schwierigkeitsstufen zunachst unschaffbar erscheinen, lassen
sich dennoch alle Abschnitte mit den guten alten Tugenden Reaktions-
schnelligkeit und Steuerungsgeschick problemlos meistern. Kritik gibt’s von meiner Seite aus
lediglich an dem dezent unspannenden ersten Level sowie an dem obskuren ‘Al’-Modus. Anhdnger
von Highspeed-Shootern sollten ibrigens vor dem Kauf ein Probespiel wagen, denn die “R-Type
Final”-Action geht groBteils gemachlich und taktisch geprégt iber die digitale Biihne.

LT Konfiguratio
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online
System |

USK-Rating Preis: ca. 50 Euro

) Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte’

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus © Flight-Stick
O lightgun  © Keyboard  © Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:

0 16:9 © Surround ~ © ProLogic 2
60 Hz © 0TS © Dolby Digital
Veréffentlichung:

PS2  Manz

Xbox keine Umsetzung geplant
- NGC _ keine Umsetzung geplant
Entwickler: Irem, Japan
Hersteller:  Irem/Bigben
Website: www.irem.co.jp
Pro 3 groBteils exzellentes Leveldesign
tiber 100 freispielbare Raumschiffe...
...mit enormem “Ausprobierpotenzial®
E3 hibsche Explosionen
Contra @ partiell Slowdowns
B oberflussiger ‘Al'-Modus
Alternativen:
Gradius 3&4
(70%, MANIAC 12/00)
| keine erhaltlich

Ikaruga
(87%, MANIAC 06,/03)

| R-Type Final

Playstation2 g

sound 61 % |

Ausgefeiltes Shootem-Up mit riesi-
gem Raumschiff-Angebot - ein Fest
fiir experimentierfreudige Baller-Fans.
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Spieler
Am Einzelsystem | = 1 1
Via Linkkabel | = | = | -
Online | - - =

System BZ7IRS (] Tﬁ'ﬂ

USK-Rating Preis: ca. 30 Euro

Cinemascope-Format,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad ~ Flight Stick

Highend-Unterstitzung: |
169+ Dolby Digital

(inemascape-Format,
s Originalgeschwindigkeit
“£/D | deutsche/italienische Sprachausgabe, |

| .5 deutsche/italienische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad ~ GBA-Link
Keyboard ~ Card-e-Read.

Highend-Unterstiitrung:

165+ surround
60Hz  Prologic 2

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox Marz
NGC  Marz
Entwickler:
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Pro B fantastische Prasentation
toll ausbalancierte Lernkurve
3 herausragende Genre-Mixtur
E3 viele Geheimnisse

Contra B gelegentliche Ruckeleinlagen
B unverschamt dicke Breitbild-Balken
Alternativen:

Kingdom Hearts
(82%, MAN!AC 12/02)

Ubisoft, Frankreich

(17« Legacy of Kain: Blood Omen 2
| (86%, MAN!AC 05,/02)
[+ The Legend of Zelda: The Wind Waker
9 (94%, MANIAC 06/03)
’ U U DOU .
DO .
. J YD
arafik 84 %
sound 89 0 pielspals
arafik 84 %
sound 89 o pielspals

<3

Iz Gamecube

.Gl Kein PAL-Problem: Die dicken Balken sollen laut Michel Ancel das Kino-Feeling

verstarken - Besitzer von 4:3-Fernsehern miissen also mit einem Mini-Bild leben.

Die Welt ist ungerecht: Da pro-
duziert Ubisoft mit “Beyond !

Good & Evil” einen ungemein gehalt-
vollen Software-Cocktail und ignoran-
te Konsumenten zeigen dem Titel die

ihre verdiente zweite Chance: Game-

cube- wie Xbox-Zocker schlipfen :

namlich ab M&rz zum Spartarif in die
luftigen Klamotten von Heldin Jade -

fr gerade mal 30 Euro seid Ihr dabei!

Fahiges Frauenzimmer

Uber dem Planeten Hyllis ziehen

dunkle Wolken auf, denn ein Alien-

Gesindel namens Dom’Z fallt in der
idyllischen Welt ein. Wahrend die
korrupte Regierung tatenlos zusieht,
kampft der Revoluzzer-Trupp ‘IRIS” im
Untergrund fir eine bessere Zukunft. :
Weil ausgerechnet Euer Alter Ego Jade
im spateren Verlauf zur wichtigsten :
‘IRIS’-Agentin mutiert, misst Ihr
knifflige Undercover-Missionen be- :

3

einer Pillenfabrik stibitzt werden, mal

regelmaRig ein Luftkissenboot: Neu-

7%

0 Eine Seefahrt, die ist lustig: Per
Hovercraft geht’s zum nachsten Level.

gen - selbst der Weltraum ist vor Jade
nicht sicher. Hobby-Voyeure freuen

sich weiterhin ber die Hightech-Ka-
: mera der rasenden Reporterin: Mit
wadltigen: Mal wollen Dokumente aus :

dem Schnappschuss-Apparat lichtet

- Ihr seltene Tierarten ab, knipst entlar-
¢ sucht die Polygon-Gére nach einem
© verschollenen Spion. Damit sich Euer
¢ Madel keine Blasen luft, pilotiert Ihr
kalte Schulter. Nichtsdestotrotz erhalt
Michel Ancels Videospiel-Fantasie :

vende Beweis-Fotos oder ballert via
eingebautem Disk-Werfer auf wa-

. chen. Kommt's indes zum Kampf, ruft
¢ lhr Euren Kumpel ‘Double H' herbei -
gierige Abenteurer knattern mit der :
© Hochsee-Schiissel zum nachsten Auf-
tragsort, nehmen an Renn-Turnieren
: teil oder suchen in versteckten Buch- :
i ten nach Schmuggler-Perlen. Letzt-
gennante Juwelen fungieren in Hyllis :
 als wichtigstes Zahlungsmittel: Nur so :
- kauft Ihr bei der Werft frische Boot-
Upgrades wie Antriebsdisen, die
© Euch wiederum zu neuen Ufern brin-

der tumbe Kerl haut jeden um. tk

vnu",-‘f
AAASAL |

L. Jade Fisher: Die Schleicheinl}igen
prasentieren sich simpel, aber spaRig.

Thorsten Kiichler

HEI Schlagkraftiges Madel: Anriickende Alien-Monster sowie
Wachroboter verkloppt Jade per Holzstock-Stakkato.

Databank CANIS canis
HAL Test Organische Materie

H Paparazzi-Braut: Mit der kleinen Kamera linst lhr nach
seltenen Tierarten - jeder Schnappschuss bringt bare Miinze.

Ein Ausbund an Ideenreichtum und SpielspaB: So lasst sich dieser
Adventure-Traum trefflich beschreiben. Trotz der kindlich-naiven Aufma-
chung gehért “Beyond Good & Evil” in die Software-Sammlung jedes
Zockers: Von den geschmeidigen Animationen iber die tadellose Steue-
rung bis hin zur glaubwiirdigen Fantasy-Welt stimmt hier einfach (fast)
alles. Uberhaupt scheint der Ausdruck Langeweile nicht zum Hyllis-Wort-
schatz zu gehdren: Ob Hovercraft-Raserei, Rétsel-Intermezzi oder
Schleich-Passage - Jades virtuelle Ganovenjagd vereint zahlreiche Genres
mit der Grazie einer Allround-Kdnnerin. Einzig die iberdimensionalen
Kino-Balken triben das Vergniigen - schlieBlich besitzt nicht jeder einen
16:9-Fernseher. An unserem Fazit &ndert dies jedoch nichts: Pflichtkauf!

o
&
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The Elder
Scrolls 3

Morrowind

Game of the
Year Edition

Zauber-Baukasten: Erschafft mach-
tige Feuerprojektile als Erstschlagwaffe.

ne: In der “Game of the Year Edi-
tion” vereint Ubisoft das bereits be-
(MANIAC
12/02) und die beiden PC-Add-Ons
“Tribunal” und “Bloodmoon” - eine : : : s
: Oliver Ehrle Monstriser geht’s nicht: Mit freiem Spielverlauf und intelligenten Pro-
: tagonisten ist “Morrowind” allein so komplex, dass mancher Abenteuer
den Uberblick verliert. Die zwei zustzlichen Add-Ons machen den Schin-
ken zum umfangreichsten Rollenspiel, dass Ihr fir Xonsole kaufen konnt:
GroRstadtkrimi und der gruselige Ausflug auf die verfluchte Insel sind
exzellente Erginzungen zum Hauptabenteuer, das Euch meist auf groRe
Wanderschaften schickt. Auch grafisch sind die Schneelandschaften und
verwinkelten Gassen eine willkommene Abwechslung zum oft grauen
"Morrowind”-Alltag. Nach wie vor eignet sich das Mega-Abenteuer
allerdings nur fiir Dauerspieler, denn wer nur gelegentlich in der Welt
vorbeiguckt, verliert sehr schnell den Faden.

’ Nachschlag fir konigliche Spio-

kannte  “Morrowind”

geballte Ladung Abenteuer!

In “Morrowind” erforscht Ihr einen :
gewaltigen Kontinent aus der Ego-
Perspektive: Das mittelalterliche Rol- :
lenspiel zieht Euch in eine lebendige :
Welt, in der Ihr Euch sowohl zum be-
liebten Ritter als auch verhassten |
Riuber entwickeln drft. Das Aben- :

¥

(8 Ollibabas Hohle: Erbeutete Schatze
verstaut Ihr in Eurem Domizil.

tever funktioniert nach Missionen,
die Ihr in Gilden und bei Agenten er-
plaudert. Die beiden Add-Ons verbes-

sern_das komplexe Abenteuer mit :
neuen Missionen, Lokalititen und :

© Protagonisten: “Tribunal” handelt in
i der Hauptstadt Mournehold, wo Ihr
- auf die Gottkdnige Almalexia und So-
i tha Sil treffen werdet. "Bloodmoon”
© erweitert die Welt dagegen um die
¢ Schneeinsel Solstheim, auf der lhr
| | den Bau einer Minenkolonie leitet

: und diese gegen Werwédlfe und den
© Fluch des blutigen Mondes verteidigt.
. Beide Episoden sind von Anfang an

. spielbar, allerdings werden nur Aben-
- teurer ab Level 20 erfolgreich sein:
© "Morrowind”-Spieler dirfen ihren al-
. ten Spielstand Ubernehmen, die “Ga-
me of the Year Edition” funktioniert
aber auch ohne den Erstling. oe

___Am Einzelsystem
Via Linkkabel | =
Online | =

i Vollbild,

@)

Originalgeschwindigkeit |
deutsche Sprachausgabe,

deutsche Texte

USK-Rating Preis: ca. 45 Euro

Entwickler:

Bethesda Software, USA
Hersteller:

Ubisoft
www.morrowind.de

|
|| Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

|| Lenkiad < Flight Stick < 16:9 ¢ Dolby Digital
| © lightgun > Force-Feedb. - © 60Hz < Soundtrack
Veroffentlichung:

Xbox bereits erhaltlich

Alternativen:

PS2  keine Umsetzung geplant

'NGC keine Umsetzung geplant

King's Field 4

(63%, MANIAC 06/03)

Grafik 84 %
sound 76 %

Abenteuer o
erbessert die Ro
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2] Offensives Verhalten endet in der Regel

ke
mit dem Bildschirmtod - lasst die

Ballerménner nur in Ausnahmefllen sprechen.

Hanyuda - ein verschlafenes :
}japanisches Kistendorf verwan- | Ich schau d!"(h deine
- Augen, Kleines!
Insgesamt 78 Episoden durchlebt Ihr :
aus der Sicht diverser Uberlebender,
wobei die Entwickler bewusst auf
- einen chronologischen Ablauf ver- -
zichteten. So kann es durchaus pas- -
sieren, dass auf einen am Abend
© spielenden Abschnitt ein Sprung zum
Nachmittag des gleichen Tages folgt - :
die Story setzt sich folglich aus vielen
kleinen Puzzlesticken nach und nach :
- zusammen. Pro Level gibt es zwei :

delt sich Gber Nacht scheinbar grund- :
los zu einem Hort des Grauens. Das :
umgebende Wasser farbt sich blutrot
mutieren zu

und die Einwohner
willenlosen, mordlisternen Zombies.

Lediglich zehn Personen Gberleben :
die mysteriosen Geschehnisse - vor- :

erst. Denn dem knappen Dutzend

stehen drei Tage voller Horror und
Gefahren bevor. Helft den verdamm- -
ten, die schrecklichen Ereignisse auf- :

zuklaren!

SpieRrutenlauf.

[62]

27} Gaaanz vorsichtig: Mit weiblicher Begleitung geréi “Forbidden Siren” zum

2} Erwischt: Aus den Augen des Feindes beobachtet Ihr, wie das Monster mit dem

X4
Yo
3
A

[N X -
(1= T=

Gewehr auf Euer Alter Ego (blaues Kreuz) anlegt.

© Missionsziele und demnach zwei :
. weiterflihrende Routen. Das Problem
. dabei: Entdeckt Ihr stets nur einen
Ausgang, findet Ihr Euch schon malin
einer Storyschleife wieder - sprich, :
nur wenn Ihr ein alternatives Episo-
denende aufspirt, geht’s an anderer :
Stelle weiter. Also Augen auf beim
Levellauf! Umso mehr, da Ihr auch :
vorbereitend fir andere Charaktere '
tatig werden kannt: Offnet Ihr - ob- :
schon mit der derzeitigen Spielfigur
gar nicht notwendig - beispielsweise :
eine verschlossene Tar, ist der Durch- :

gang fir kinftige Alter Egos frei.

- Apropos Augen: Wihrend in anderen

Horror-Abenteuern wie “Resident
Evil” oder "Silent Hill” ein virtueller
Kameramann die grunzenden Mons-
ter ins rechte Licht rickt, versetzt Ihr
Euch in “Forbidden Siren” via Knopf-
druck und Analogstick direkt in den
Kopf Eurer Widersacher. Soll heiRen,
Ihr seht die distere Polygon-Land-
schaft mit den Augen der lauernden
Zombies. Peilt dazu wie mit einem
Richtmikrofon in die Runde, bis Eure
Spielfigur sprichwortlich ein Bild

Das innovative Spielsystem zog mich anfangs schnell in den Bann.
Um unbeschadet durch die Szenarios zu kommen, misst Ihr Eure Route
genau planen und firs richtige Timing sorgen. Der Blick durch die
Gegneraugen sorgt dabei fiir eine beklemmendz2 Atmosphére. Leider
erweist sich das Prinzip nach langerem Spielen als uBerst frustrierend.
& Denn die beste Strategie hilft wenig, wenn Euch ein kilometerweit ent-
= fernt stehender Scharfschiitzen-Zombie plétzlich zielgenau abknallt. Die
hampelig wirkenden Nahkdmpfe enden zudem meist in tumbem
Gekloppe - Gegner zu iiberrumpeln, ist des Ofteren reine Gliickssache.
Ebenfalls negativ: Auf der Karte wird Eure Position nicht verzeichnet - die
‘nur’ diberdurchschnittliche Akustik tut ihr Ubriges.

[#9] Ein Storybaum zeigt die Verkniipfungen und Levelausgénge (links), die inte-

grierte Karte verschweigt wichtige Infos wie z.B. Euren aktuellen Standort (rechts).
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durch dichtesten Nebel blicken kénnen und Euch hinterriicks abknallen.

empféngt. Bis zu vier Feind-Sichtfel- :
der drft Ihr auf Aktionstasten legen
und bei Bedarf fix abrufen.
Versucht nun anhand der gewonne- :
nen Bildinformationen die Standorte
oder laufwege Eurer Gegner zu |
rekonstruieren. Blickt ein Monster in
Eure Richtung, erscheint Ihr in dessen
Sichtbereich als farbiges Kreuz - also :
immer schén die Augen offen halten

als Kronung Storyschleifen, welche ausschlieRlich durch krampfhaftes

Angst vor dem plétzlichen Bildschirmtod als vor den psychopathischen

271 stimmungsvolle Filmchen bringen die Story voran (links). Seid Ihr mit Beglei-
tung unterwegs, miisst Ihr Eurer CPU-Kameradin unter die Arme greifen (rechts).
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orbidde

Undurchdringlicher Nebel, gespenstisch heu-
lende Sirenen, mordlisterne Monster und
eine mickrige Taschenlampe als Lichtquelle -
Zutaten, die jeder “Silent Hill"-Abenteurer
(Bild links, Playstation) zur Geniige kennt.
Und genau diese Spannungsgaranten tauchen
auch in Sonys “Forbidden Siren” auf. Dreister

Ideenklau? Nicht direkt, schlieBlich zeichnet
mit Keiichiro Toyama der ehemalige “Silent
Hill”-Projektleiter fiir den neuesten PS2-Hor-
ror verantwortlich (Bild rechts, untere Reihe,
3.v.l.). Im Gegensatz zum westlich gepragten
Konami-Original schlagt “Forbidden Siren” in-
haltlich jedoch deutlich asiatischere Tone an.

22 Dank Gewehr erledigt Ihr die untoten Gesellen aus sicherer Distanz. Zu dumm, dass ebenfalls bewaffnete Feinde selbst

und warten, bis die teuflischen Krea- :
turen ihre Aufmerksamkeit auf ein :
. anderes Levelareal legen. Auf diese :
© Weise konnt Ihr Euch aus der Third- :
Person-Perspektive unbemerkt durch :
die Szenarien bewegen und den ret- :
tenden Ausgang erreichen. Solltet Ihr
' trotz aller VorsichtsmaRnahmen ent-
deckt werden, heiBt es ReiBaus neh-
men. SchlieRlich reichen mitunter ein :

i sich und gehen erneut ihrer Wege.

Oliver Schultes Als Spielejournalist und Shoot'em-Up-Fan lernt man recht schnell, mit :
‘;‘,‘ Y frustigen Momenten zu leben. Was bei “Forbidden Siren” allerdings :

iiber die virtuelle Biihne geht, bringt selbst mich zur WeiBglut: Feinde, :

© den Digi-Burschen zu rufen und von Entwickler: ~ Sony, Japan
i i Hersteller:  Sony
ihren Standorten wegzulocken. Website:  www.forbidden-siren.com

die durch dicke Nebelschwaden sehen und mit einem Schuss toten kon- :

nen, Abschnitte, die sich nur mit Auswendiglernen meistern lassen und : 7u schitzende Begleitpersonen und

suchen nach dem alternativen Levelende umgangen werden kdnnen. All eine magere Levelkarte erschweren

dies nagt kréftig an der schaurigen Grundstimmung - ich hatte mehr :

. Euch zwar das Interieur des jeweili-

Zombie-Killern. Eine &hnlich packende Atmosphare wie in “Silent Hill” : - ?
dirft Ihr Euch ergo nicht erhoffen. Schade, denn Keiichiro Toyamas : gen Abschnittes, verschweigt aber

schleich-Horror bietet neben der gelungenen, an “Ring” erinnernden Prasentation mit der ‘Feind-  EUTen respektive die Standorte der
sicht” ein innovatives wie gleichermaBen spannendes Feature. Letzteres sorgt so auch fiir ein nevar- :
tiges Spielerlebnis mit groBem taktischen Einschlag. Bleibt nur zu hoffen, dass bei einem : di ; o g

: e : 3 : ¢ e Augen der jeweiligen Monster ge
potenziellen zweiten Teil die Abstimmung besser klappt - die coole Idee hatte es ndmlich verdient! : 9 J 9 g

do: Via Knopfdruck folgen sie Euch
¢ auf Schritt und Tritt, kauern sich in ei- Ot1o clthabe
i ne dunkle Ecke oder sprinten zu Eurer :
¢ aktuellen Position. os

Konfiguration
Am Einzelsystem
" Via Linkkabel
Online [Si=
BREul P52 XB  NGC

Spieler max.

Spieler

———— . —
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe
deutsche Bildschirmtexte

Schuss oder eine wenige Sekunden
davernde Zombieberhrung fur den
Bildschirmtod - das ganze Prozedere
beginnt dann von vorne. Habt Ihr
eine Waffe zur Hand (u.a. Schrauben-
schlussel, Pistolen und Gewehre),
darft Ihr Euch auch verteidigen oder
gar zum Angriff Gbergehen. Aller-
dings schaltet Ihr die Untoten nur far
kurze Zeit aus, danach erheben sie

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
O lightgun ~ © Keyboard

© Flight-Stick
© Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
0169 #Surround
2 60 Hz ©D1S

O ProLogic 2
© Dolby Digital

Verbffentlichung:
PS2  Min

Xbox  keine Umsetzung geplant

Cleverer ist da meist, die wimmern- NGC  keine Umsetzung geplant

Pro B3 innovatives ‘Mit den Augen des
Feindes’-Feature

stilvolle Prasentation in “Ring"-Manier

den virtuellen Grusel: Letztere zeigt contra B nervenaufreibende TrialaError-Passagen

B sich wiederholende Szenarien
B drége Kampfeinlagen
Alternativen:
Silent Hill 3
(88%, MANIAC 06/03)

Silent Hill 2 Inner Fears
(86%, MAN'AC 11/02)

Feinde - selbst wenn Ihr bereits durch

© blickt habt. Da hilft nur altmodisches [ Resident Evil
LRl (90%, MANIAC 10/02)

. Kommandozentrale orbidde

i Wie erwahnt misst Ihr einige Passa- [

© gen zusammen mit einer CPU-Kame- | & oz ()

' radin meistern. Zum Gliick horen die || Grafik 74 % '

! hilflosen Madels auf Euer Komman- || Sound 70 % | pielspa
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LAY Bezaubernder Hokuspokus: Egal ob Feuerball, Eiskugel oder Wirbelsturm -

=
SE|  Gamecube

=)

Fantasy

Crystal
Chronicles

samtliche Magie-Attacken glanzen durch exzellente Grafik-Effekte.

} um die als ‘Connectivity’ geprie- :

sene Software-Bindung
schen GBA und Gamecube unters

Volk zu bringen, spannt Nintendo :
einen prominenten Gaul vor seinen :

Karren: Kein geringerer als Rollen-
spiel-Krosus Square-Enix soll als Mo-
tor furs zitierte Link-Feature dienen.

gemeinsam aus, um in Echtzeit stin-
kende Monster zu vertrimmen. Der

Iwi-

Haken am an sich exzellenten Grup- -
pen-Zock: Jeder Teilnehmer benétigt
. sowohl einen GBA als auch das sepa-
rat erhaltliche Link-Kabel - hort Ihr
Euren Geldbeutel weinen? Einziger :
¢ kleiner Trost: Zum Verkaufsstart bietet
- Nintendo for 60 Euro eine limitierte
¢ Edition an, welche die erwihnte Link-
Dementsprechend versteht sich das
Warfel-Debiit der “Final Fantasy”-Rei- :
he primar als Mehrspieler-Vergniigen:
Bis zu vier mutige RPG-Recken ziehen :

Strippe bereits enthalt.

Niedlicher Einzelkimpfer

. Wem jedweder Kabelsalat gegen den
§trich geht, der wirft sich einfach
. alleine ins Fantasy-Abenteuer:

Ein :

i’

GORT g

v Maniat

Vita

ze greift mit ihren Tentakeln nach Euch.

wabernder Giftnebel namens Miasma :
bedroht das Heimatdorf Eures Knud- :
- delhelden. Nur die Essenz der Myrrh-
B&ume halt den Todesdunst auf Dis- |
tanz. Dumm bloR, dass dieser natirli- :
© che Schutzwall jede Digi-Saison er-
© neuert werden muss. Eure Aufgabe

lautet ergo: Erforscht Polygon-Dun-

M Vorsicht: Die fleischfressende Pflan-

©: Uffnet das Weltkarten-Menii,

£ b e L]
L4 Wie im Marchen: Uber diese Karte
reist Ihr bequem zum ndchsten Level.

Weitaus weniger gastfreundlich kom-
men die insgesamt 16 Level-Gewdl-

: . be daher: Ob nun prunkvolles Herren-
- geons, findet die dortigen Myrrh-
- Gewachse und bringt schlieBlich pro
: Jahr drei Tropfen des heiligen Pflan- :
zensafts nach Hause. Weil die Level- :
~ Botanik jedoch vor unfreundlichen :
Gesellen nur so strotzt, besuchen cle-
. vere Fantasten zuvor das néchste :
- Dorf. Uber eine malerische Oberwelt- :
karte erreichbar, beherbergt jeder Ort :
- diverse Anlaufstellen: Wahrend etwa
| - die Schmiede aus Bauplanen sowie
- passendem Material neue Waffen :
© zimmert, bietet der Krdmer energie-
© spendendes Obst und Gemiise feil.

haus, eisiger Gletscher oder bonbon-
bunter Pilzwald - jedes Szenario
steckt voller Bedrohungen fiir Euren
Teenie-Helden. Salamander-Solda-
ten, Hohlentrollen oder Feuer-Ele-
mentaren riickt Ihr stets per A-Knopf
zu Leibe: Fure Universal-Taste fihrt
sowohl Schwertangriffe und Magie-
Attacken als auch Defensiv-Mandver

i aus - allerdings muss die gewtinschte

Aktion zuvor per Schulterdriicker akti-
viert werden. Weiterhin bemerkens-
wert: Zaubereien kannt Ihr nicht dau-

- erhaft lernen. Stattdessen hext Euer

Mut zum Mehrspieler-Vergniigen: So konsequent wie Squares Kristall-
Chroniken setzte bislang noch kein RPG-Produkt auf gemeinschaftliches
Zocken. Warum der kooperative Genuss jedoch ausschlieBlich mit GBA-
Verlinkung funktioniert, weiR wohl nur die Marketing-Abteilung von Nin-
tendo - mit solchen Zwéngen erweist man der ‘Connectivity’-Idee einen
Barendienst. Ihr habt drei Kumpels, die sowohl GBA als auch Kabel be-
sitzen? Dann freut Euch auf stundenlangen Spielspall und hitzige Wort-
gefechte 3 la “Kannte mir mal einer den Drachen vom Leib halten?!”. Im
Alleingang bRt ”Crystal Chronicles” jedoch einen nicht unerheblichen
Teil seiner Faszination ein: Zu hakelig sind die auf den GBA zugeschnit-

= & 4 tenen Kontrollen, zu sparlich fallt die kampferische Unterstitzung Eures
Moogle-Partners aus. Nicht nur deshalb sollten “Final Fantasy”-Veteranen vorm Blindkauf unbe-

LY Freundlicher Wuschelkopf: Im drtlichen ‘Moogle’-Bau frisiert Ihr das Fell Eures
kleinen Kumpels oder ladet ein Bonus-Rennspiel fiir den GBA runter.

[64]

dingt Probe spielen - eine packende Story gibt’s namlich ebenso wenig wie opulente Renderse-
quenzen. Das Fehlen letzterer Grafikblender kdnnen wir indes locker verschmerzen, denn mit sei-
nen herrlichen 3D-Kulissen gehdrt Squares Cube-Debiit in puncto Optik zur absoluten Grafik-Elite.
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L‘G.t_ Mehrspieler-Spektakel in Perfektion: Wahrend Euer Abenteurer-

y | Aunsas

FF R VA 48
~Fliegt 3 62
47

-Histerldsst:
vita

i e etie | 40

Quartett auf dem Fernseher Majie-Spri.iche kombiniert

(siehe groBes Bild), dienen die GBA-Bildschirme als Hosentaschen-Radar. Jeder Spieler besitzt dabei eine individuelle Darstel-
lung (von links nach rechts): Umgebungskarte, Monster-Sonar, Schatz-Anzeiger und Info-Datenblatt zum aktuellen Gegner.

Recke mit Mana-Kugeln: Klaut die
Orbs von gemeuchelten Widersa-

via Fadenkreuz ins Ziel. Hier kommt
ein wandelndes Wollknduel ins Spiel:
Der traditionelle Moogle verstarkt je
nach Laune Eure magischen Angriffe

MANIAC 04-2004

i tallkelch rum. Letzterer dient quasi
- als mobiles Schutzschild gegen den
chern, verbindet sie zu starkeren :
Sprichen und lenkt diese schlieBlich markierte Aura der Barriere, so :
i ~schwindet Eure Herzchen-Energie.
: Klar, dass diese natrliche Beschran- :
¢ kung besonders im Mehrspieler-Part
zu Diskussionen fiihrt: Wer den Kelch
und schleppt ansonsten einen Kris- :

Miasma-Nebel. Verlasst Ihr die farbig

Angrelfen
vovy =

dern - nur so durchbrecht Ihr die Barrieren auf der Weltkarte.

h

174 Spielerische Freundschaft: Wird einer der Kampfer
" verwundet, helfen nette Kollegen mit einem Heilzauber aus. .

kloppen - hoffentlich geben die drei
 Kumpels adaquaten Geleitschutz!

Auch Kampf-Taktiken solltet Ihr (be-
sonders bei Bossen) klug absprechen:

. Dann fungiert beispielsweise ein Kol-

lege aus dem Hintergund als Heiler,
wahrend die anderen drei ihre Zau-
berspriiche zu Superangriffen kop-
peln - Teamwork zahlt sich aus! tk

., : -.,‘
'J'\nal_-qllan

£ Kb

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: hoch

Spieler Konfiguration  Spieler max.
A

m Einzelsystem 4
Via Linkkabel =
Online 2
| System [
USK-Rating : Preis: ca. 60 Euro

AT Vollbild,
% Originalgeschwindigkeit

£/ | englische Sprachausgabe,
(JG deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
lenkrad ¥/ GBA-Link
Keyboard  (ard-e-Reader

Highend-Unterstiitzung:
16:9 Dolby Surround
60Hz ProLogic 2

Veriiffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  Marz
Entwickler:  Square-Enix, Japan
Hersteller:  Nintendo
Website: www.nintendo.de
Pro B3 enorm spaRiger Multiplayer-Part i
E3 wunderschone Mérchenoptik
tolle GBA-Nutzung per Link-Option
3 motivierende Item-Sammelei

Contra B Solo-Kampagne dezent eintdnig i

B Steuerung zu sehr auf GBA abgestimmt
Mtemastvene - .
Baldur’s Gate: Dark Alliance 2
(85%, MANIAC 01,/04)

| Baldur’s Gate: Dark Alliance 2
| (85%, MAN!AC 01/04)

Baldur’s Gate: Dark Alliance
(nicht getestet)

E Final Fantasy crystal chronicles

=

3% =
Spigl;pall
Erfrischend anders: charmant pra-

sentiertes Action-Rollenspiel mit

Gamecube
Grafik 85 %
sound 79 0

i

superbem Mehrspieler-Modus.
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% £

lassen sich in Schutt und Asche legen.

= - e
Digitale Abrissbirne: Alle Gebaude

I3[ @ Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel -
Online =

System

USK-Rating 5 Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun  ~
Force Feedback

|| Highend-Unterstitzung:

[ ‘ 169 «Dolby Digital ¥ Downloads
|| © 60Hz Soundtrack

Videospielheld des 128-Bit-Zeitalters.
Die neue Ballerei aus dem Hause Pla-

gerous” doch mit solch kuriosen Ge-

Wahrsager-Opa Rexus und einem Tee
trinkenden Roboter namens Q1-11.

———
Verdffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Planet Moon, USA
Hersteller:  LucasArts
Websit ucasarts.com

Pr lose Nonstop-Action
witzig-abgedrehtes Waffenarsenal
rabenschwarzer Satire-Humor,...

Contra I ...der auf Deutsch nicht gani Zindet
B auf Daer zu gleichférmiges Spielprinzip
B mitunter arge Grafik-Ruckler

Alternativen:

Giants: (itizen Kabuto

(80%, MANIAC 01/02)

' Brute Force

| (72%, MANIAC 08/03)

Freedom Fighters
(83%, MANTAC 11/03)

dessen Tyrannei stoppen.

Armed and Dangerous

y iy
. Spielspr_jﬂ

Selten so gelacht: iberdrehtes

Grafik 71 %
sound T2 %

Action-Feuerwerk voller cooler
Spriiche und grotesker Waffen.

[66]

34 :

b} Teamwork: Eure beiden umI
«geben auf Knopfdruck Deckung.

L.:8 Keine PAL-Balken: Das Spiel kommt im erzwungenen Breithild-Formag daher -
die schwarzen Streifen werden lediglich fiir Texteinblendungen genutzt.

Kréftig, schon und ehrenhaft-so :
prasentiert sich der gemeine :

net Moon (u.a. "Giants”) verweigert
sich diesen Konventionen mit Genuss:
Umgebt thr Euch in “Armed and Dan- :

stalten wie dem Maulwurf Jonesy, :

Als Anfihrer der ‘Léwenherzen’ (so :
bezeichnet sich die genannte Chaos- !
Riege) treten Xbox-Schiitzen gegen :
den fiesen Kénig Forge an - nur das :
legendére Buch der Herrschaft kann

Quartett mit viel Munition
Ergo trampelt lhr durch zwei Dutzend :
weitldufige Polygon-Szenarien und !
schieRt grunzende Militar-Divisionen | |
zu Brei. Dank simpler Kontrollen stel- :
len sich schnell erste Front-Erfolge : 7
ein: Mit dem rechten Stick zielen re- : &

spektive per Schultertaste losballern
- da kénnen selbst Action-Amateure
wenig falsch machen. Das Waffenar- :

Spielgeschehen auf den Kopf und ein

.08 Jetpack-Levels sowie Flak-Missio-
nen (unten) sorgen fiir Kurzweil.

: ter das nachste Flak-Geschitz. An
Bord der letztgenannten Mega-Hau-

i bitzen etabliert Ihr Euch als Men-

senal Eurer Recken kommt da schon !
weitaus innovativer daher: Die ‘Hai- :
: End Kanone’ verschieBt tatsachlich
: einen leibhaftigen Raubfisch, der :
‘Kuddelmuddel’-Sprengsatz dreht das :
Sammelt brave Birger auf, sprengt
tragbares Schwarzes Loch saugt um- |
i stehende Halunken ein - herrlich!
: Wer's realistisch liebt, greift hingegen
i auf standardisierte Maschinenge- :
¢ wehre zuriick oder klemmt sich hin-

schenretter: Meist sollen dann Dorfer
bzw. deren Bewohner vor anriicken-

den Konigstruppen beschitzt wer-

den. Die tbrigen Einsdtze laufen in-
des nach folgendem Schema ab:

Wachtirme oder Tore und erreicht
schlieRlich schadlos den Level-Aus-
gang. Nur gqut, dass jedes Szenario ei-
nen Pub beherbergt: Die Kneipe dient
als Waffenladen bzw. Raststatte. tk

Thorsten Kiichler

.} Nein, dieser Screenshot steht nicht

aufdeml(opf! Vielmehr seht Ihr hier die
beachtlichen Auswirkungen der ‘Kuddelmuddel’-Bombe - ein abgedrehter Spaf!

Mit Humor geht vieles im Leben leichter! Dieser Spruch scheint die Ent-
wickler zu ihrer bizarren Knallerei inspiriert zu haben. Mit standigem Gra-
fik-Gestotter gewinnt “Armed and Dangerous” zwar keine Schonheits-
preise, aber dieser Malus wird durch sympathisch-doofe Charaktere, wit-
zige Wummen sowie FlieBband-Action problemlos wettgemacht. Schade
allerdings, dass die deutsche Fassung keine Sprach-Umschaltung bietet -
so entgehen Euch die nochmals lustigeren Spriiche des US-Originals. Wei-
terhin triiben dezent langweilige Missionsvorgaben den eigentlich furio-
sen Shooter-Spaf: Uber Standards wie Geiselrettung oder Total-Zer-
storung kommt der Spielablauf nicht hinaus. Somit reicht’s for Planet
Moons Satire-Granate nur zum ‘Gut’-Gesicht - mit breitem Grinsen!

04-2004 MAN!AC
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[£¥] Wohl dem, der Lenkraketen an Bord hat: Normale Geschosse zeigen bei
Angreifern aus der Luft oft nur wenig Wirkung.

PP “Spy Hunter 2" orientiert sich so
klar am Vorganger, dass es sich eher
um ein Remake als einen echten
Nachfolger handelt: Wieder flitzt Ihr
bei der ballerlastigen Agentenraserei
mit Vollgas durch die Gegend und
knallt alles ab, was sich Euch in den
Weg stellt. Geht's ins Wasser, wandelt
sich Euer Auto automatisch in ein
nicht minder waffenstarrendes Boot.
Neben diversen Schusswaffen fihrt
Ihr u.a. Minen oder Olwerfer mit, die
bei Erfolgen aufgebessert werden.
Als eine der wenigen Neuheiten
ballert thr nun auch mal mit einem
Geschiitz in der Cockpitperspektive
oder schaltet bei rauem Gelande die
‘Offroad’-Funktion zu. Auf Wunsch
tretet Ihr die 16 Missionen in vier
Szenarien als Duo (einer féhrt, einer
schieBt) an oder duelliert Euch im
Splitscreen-Deathmatch.

Das alles spielt sich solide, nervt aber
mit unausgewogenem Schwierig-
keitsgrad und liebloser Aufmachung -
wer sich daran nicht stért und spio-
nieren will, ist bei der Xbox-Version
dank etwas detailreicherer Grafik und
spirbar flussigerer Bildrate besser
aufgehoben. us

nicht weniger bleihaltig aus.

MAN!AC 04-2004

02:36,

— Playstation2

Igames.de

88

4 Stunden
Online-Shoppen

wWww.prima

Schwierigkeitsgrad: hoch

Entwickler: most Wanted

Angel Studios, USA
Hersteller:
Midway
www.midway.com

Konfiguration/Spieler max.

2 |
via Linkkabel | = - |
| onfine [RERI=E

T P2 18

USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

kleine Balken,

originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
ild:

,

Vollilg,

QOriginalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |}
Lenkrad © Flight Stick 16:9 /Dclbynigilal gl
Lightgun < Force-Feedb. 60z > Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2 Marz
Xbox Marz
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

PS2 James Bond 007: Alles oder nichts
(82%, MANIAC 03,/04)

' |James Bond 007: Alles oder nichts
= |(83%, MANIAC 03/04)
Spy Hunter
(nicht getestet)

Playstation 2

Grafik Tl% |
sbund 73 % |

% |

Spielspalt

& Spielspal |

Leidlich uninspirierte, aber
actiongeladene Fortsetzung der
Baller-Raserei.

Xbox. -
arafik 73 %
sound T4 % L

ME ,

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

PLAYSTATION 2

| PN
l >

Playstation.c -

Playstation 2

Playstation 2

Playstation 2

GameCube

PLAYSTATION

""PCCDROM _ |
NOKIAN-GAGE |/ |

Artikel mit einer Altersfreigabe von 18 Jahren liefern wir ausschlieBlich gegen Allersnachweis

Versand per Nachnahme 2,50 Porto+Post-NN & Zahlscheingebiihr .Versand per Vorkasse 2,50 Eura Porto und sonst nichis Preisdnderungen varbehalten.
Al ginem Software-Bestellwert von 99 EUR Portofrei , bei Nachnahme Sendungen entfallen nur noch die Post NN & Zahischein Gebihr .



" Playstation 2

274 Nichts als Arger mit dem Alkohol: Kaum schaut Ihr bei einer Schnapslieferung

auf einem Bauernhof nach dem Rechten, kommt’s zur SchieRerei.

»Amerika in den 30er-Jahren: :
Wirtschaftsflaute und Prohibition :
zermirben das Land - das organisier- :
Nur eine :
Unternehmensform halt sich mit :

te Verbrechen floriert.

ihren fiesen Methoden iber Wasser:
die Mafia.

Version von “Mafia” fur Furore. Bot

30er-Jahre-Szenario und knackigen
Missionen. Endlich kénnen nun PS2-

Besitzer (und bald auch Xbox-Fans) :
die Geschichte des erfolglosen Taxi- :
fahrers Tommy Angelo nachspielen, |
der bei der Mafia seine groRe Chance '
erhalt. Das Spiel bedient sich eines
ungewohnten Stilmittels: dem Rick- :
blick. Wir lauschen den Erzéhlungen :

Tommys 1938, wie er vor funf Jahren
bei der Mafia anfing. Der arme Kerl :
verhalf unter Waffengewalt zwei :

Gangstern zur Flucht und geriet damit
direkt in die Machenschaften der

wird dabei von vorberechneten FMV-

Sequenzen begleitet, die in der PC-
sie doch eine packende Story zusam- :
men mit einem stimmungsvollen -f
- Stadtleben
- In der zwblf Quadratmeilen groRen
Metropole nach Chicago-Vorbild ist
alles auf die Zeit vor 70 Jahren
getrimmt: Mit damals zeitgemaRen :
Wagen (und einem Spitzentempo
von 60 Meilen in der Stunde!) :
kutschiert Ihr durch Hauserschluch-
ten, vorbei an antiken StraBen- :

Version noch in Echtzeit abliefen.

SCHADEN

2¥] Tollkithne Manner in ihren rasenden Kisten: Spatestens bei den Rennen wird
die sehr empfindliche Fahrphysik deutlich, die einige Eingewdhnung verlangt.

§25 Borioo

L8 Welches Auto hatten’s denn gern? Bei der ‘freien Fahrt’ (rechts) erkundet Ihr
die Innenstadt oder die weitldufige Umgebung der Mafia-Metropole.

bahnen und traditionellen Geb&uden !
der DreiRiger. Aber auch die damalige !
Polizei ist auf Zack und ahndet rigoros :
i Verkehrswidrigkeiten wie Geschwin- :
. digkeitsiibertretungen, das Uber-
. Unterwelt unter Gangsterboss Don :
. salieri. Die hibsch inszenierte Story
Schon vor zwei Jahren sorgte die PC- |

Schadensmodell erlaubt. Hangt Ihr

Zeit abbaut, solange Ihr nicht

Autos gestaltet sich

| Beispielsweise
erwischt werdet. Das Entwenden von :
erheblich :

schwieriger als in “GTA" und Konsor-
ten: Denn zundachst misst Ihr bei
befreundeten Mechanikern lernen,
wie ein Vehikel geknackt werden

¢ kann. Doch selbst dann braucht Ihr
fahren roter Ampeln oder Unfalle. Um !
die Gesetzeshiiter abzuschitteln, ist :
. ein zartbesaiteter GasfuR notig. Denn
die eigenwillige Fahrphysik der alten |
. Boliden wurde akurat umgesetzt. So
- rast und driftet Ihr zeitgemaR in
i betulicher Geschwindigkeit durch

einige Zeit, um das Vehikel unbe-
merkt zu entriegeln und zu stibitzen.

Gesetzesuntreu
Zu Zeiten Charlie Chaplins und der
Blutezeit der amerikanischen Mafia

. gestalten sich gesetzesbrecherische
enge Gassen und verbeult Euch die :
Karosserie - soweit es das recht grobe
i Schutzgelder eingetrieben, Vehikel
die sheriffs ab, kommt Ihr auf eine |
Fahndungs-Liste, die sich nach einiger :

Missionen natdrlich ein wenig anders
als heutzutage. Damals mussten

geklaut und konkurrierende Banden
sabotiert oder ausgeschaltet werden.
misst 1hr  eine
Alkohollieferung Gberwachen, die
natirlich prompt schief geht. Der

Thomas Stuchlik Spielerisch ist “Mafia” iiber fast alle Zweifel erhaben. Ware da nicht

die lieblose technische Umsetzung: Kann die Grafik bei Innen-Missionen :
und auf dem Land noch halbwegs berzeugen, markiert die schabige :
Optik in der Stadt teilweise unterstes PS2-Niveau an der Grenze zu
PSone-Texturen. Trotz dicker Nebelwand zeigt sich ein deutlicher
Grafikaufbau sowie eine stotternde Bildrate. AuRerdem érgerlich: Bei
Schusswechseln trefft Ihr unsichtbare Wande und kannt auf Entfernung
Euer Ziel kaum ausmachen. Umgekehrt treffen Euch Gegner gelegentlich
durch Hindernisse hindurch. Leider zerstort dies sowie die teils halzernen -
Animationen das sonst stimmungsvolle Ambiente. Gerettet wird der Titel :
aber vom packenden Missionsdesign sowie den authentischen Sounds. :
Shootouts erfordern eine Portion Egoshooter-Taktik, wahrend Verfolgungsjagden fahrerisches -
Geschick bendtigen. “GTA”-Puristen werden lediglich den (Epoche-bedingten) langsamen und -
linearen Ablauf sowie die wenigen Seitenmissionen beméngeln. PS2-Besitzer ohne groBe
Moralbedenken greifen zu - Multi-Konsoleros warten dagegen besser auf die Xbox-Fassung.

[68]

Der Begriff Mafia ist bis heute das Synonym
fur das organisierte Verbrechen. Die
Urspriinge reichen bis zu einem sizilianischen
Geheimbund zurick, der von Landbesitzern
zum Schutz ihrer Gebiete eingesetzt wurde.
Die klassischen Mafia-Banden (Cosa Nostra,
Sacra Corona Unita, N'Dragheta oder Camorra)
erlebten in den amerikanischen Metropolen
der 20er- und 30-Jahre eine Neuordnung.
Gliicksspiel, Schmuggel, Drogenhandel, Be-
trug, Mord, Erpressung und Schmiergelder

wurden von hiesigen
Mafia-Banden zur Ausii-
bung ihrer Macht gerne
genutzt. Dabei bauten
sie ihren Einfluss bis zur

Industrie und Po]itik- V*‘
aus. Ubrigens: Der ah

beriihmteste Mafia-Boss Al Capone wurde we-
gen Steuerhinterziehung for elf Jahre hinter
Gitter gebracht, da ihm sonst nichts nachge-
wiesen werden konnte.
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[#%] Klassische Verfolgungsjagden in Ganagster-Film-Manier bleiben nicht aus. Doch nicht nur bose Buben diirsten nach Eurem

Blut, auch die Gesetzeshiiter kennen bei Geschwindigkeitsiiberschreitungen und roten Ampeln kein Pardon.

Kontaktmann wurde verletzt und auf :
dem Ubergabeplatz - einem Bauern- :
hof - wimmelt es vor feindlichen :
i automatisch gespeichert.
Schusswechseln sucht Ihr immer nach
der nétigen Deckung - spater erhaltet :
Ihr noch Unterstutzung Eures bewaff- !
neten Kollegen Pauly. Wahrend Ihr :
Eure Gefahrten und die Lieferung aus :
der Gefahrenzone bringt, verfolgen :
Euch weitere Banditen, die Ihr von :
der Pritsche des Lasters aus erledigt.
Bleihaltig unterstitzt wird der horige :
Mafia-Sohn von insgesamt zwélf :
Waffen: Die Auswahl reicht dabei von
Baseball- -
schldger und Schrot-Gewehr bis zur
berichtigten Tommy-Gun. Per L2-
und R2-Button wechselt Ihr dabei
: Stadt oder Ubers Land heizen. Um :
. Kohle zu scheffeln, iibernehmt Ihr :
Bei, den umfangreichen Auftrdgen
wechseln oft rasende Fahreinsitze :
mit wilden SchieBereien in Gebauden '

Gangstern. Bei den taktischen

Schlagring, Revolver,

durch die Gegnerreihen - das gab’s in
der'PC-Version noch nicht.

oder dunklen Hinterhéfen. Praktisch: :
Nach jedem erfolgreichen FEinzel- :
abschnitt  einer  Mission  wird
Leider
konnen Missionen dann nicht mehr
von vorn begonnen werden - wieder-
holtes Spielen langer Passagen bleibt
Euch aber erspart. Vor und nach den
riskanten Einsatzen hortet lhr im
Unterschlupf des Salieri-Klans Blei-
spritzen beim hiesigen Waffen-
experten und bringt geklaute Autos :
im Hinterhof unter. :

Verbrecherfreizeit :
Neben den hitzigen Story-Auftragen :
kann der angehende Konsolen-i
Mafiosi bei einer ‘Freien Fahrt’ mit :
freigespielten Vehikeln durch die :

Taxifahrten, zerstort Autos oder jagt
Gangster. Rennpiloten fahren derweil
im konsolenexklusiven ‘Rennmodus’

Raphael Fiore Kein Angebot, das ich nicht abschlagen kann: Denn grafisch wirkt die :

bereits eineinhalb Jahre alte PC-Fassung deutlich frischer und wesentlich :
detailreicher. Ebenfalls drgerlich ist die Tatsache, dass die Steuerung :
mangels Mausunterstitzung deutlich gréber ausfallt - milde stimmt :
mich jedoch das neu integrierte und iiberaus hilfreiche ‘Autotargeting’, :
welches dem Steuerungs-Problem etwas Abhilfe verschafft. Als Schwei- :
zer mag ich es zwar eher gemitlich, doch die unsaglich langen :
Ladezeiten wecken den halben Italiener in mir und bringen mich zur :
WeiBglut. Insgesamt retten nur die stilvolle musikalische Untermalung :
und der fesselnde Plot “Mafia” vor dem nassen Grab. Machtegern- :
Mafiosi ohne PC zocken Probe, alle anderen sparen sich das ‘Schutzgeld’. :
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auf zwolf Stadtstrecken oder dem

- hiesigen Rennkurs um die Wette -
natirlich in stilechten Boliden von
- damals.
“einmal

i (samt Training und Qualifying) frei-
: gefahren werden. Ein informativer
: Autosalon (die so genannte ‘Auto-
- zyklopadie’) mit drehbaren Vehikeln
{rundet das Bonus-Angebot ab. Die
“ deutsche Version ist ibrigens unge-

Diese missen aber erst
in der Renn-Meisterschaft

schnitten. ts

B100 (—4ro “H

#4 Nur mit Verkleidung kommt Ihr
auf den Dampfer, um ein Attentat auf
einen Stadtrat zu veriiben.

[#%] Einbruch: Bringt den Safeknacker
unbeschadet zu seinem Arbeitsplatz.

A [Ig Konfiguration  Spiele
Am Einzelsystem i

" Via Linkkabel
Online | =

System i

e 2 |
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild, !
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

> Lenkrad © Maus © Flight-Stick
© Lightgun © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
0169 @suround  © Prologic 2
O 60 Hz O DTS © Dolby Digital
Veriffentlichung:

PS2  bereits erschienen

Xbox  Marz

NGC  nicht geplant
Entwickler:  lllusion Softworks, Tschechien
Hersteller:  Take 2
Website: www.mafia-game.de

Pro B3 stimmiges Mafia-Ambiente
dichte Story
E3 abwechslungsreiche Missionen
zusatzlicher Renn-Modus

Contra @ emt'auschende-optlk
B teils unfaire Schusswechsel dank Bugs
Alternativen:

Grand Theft Auto: Vice City (dt.)
(91%, MANIAC 01,/03)

Grand Theft Auto Doppelpack
(89%,/91%, MANIAC 03/04)
True Crime: Streets of LA,
(87%, MAN!AC 01/04)

arafik 59 Y ‘
Sound 78 % |

Spielspal |

J| vechnisch laue P(-Umsetzung, die

dank Missionsdesign und Mafia-
Ambiente trotzdem iiberzeugt.
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.0 Mit Gottes Segen: Der rote Zauber
fiillt Eure Lebensenergie wieder auf.

LT[ Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel =
Online =

UHGUR PS2 XB NGO

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild, |
I Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

| Lenkrad Lightgun
|| Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 e Dolby Digital Downloads
s0Hz Soundtrack
Veroffentlichung:

Ps2  April

Xbox Marz

NGC  April

Entwickler:  Starbreeze, Schweden
Hersteller:  TDK
Website: www.knightsofthetemple.com
Pro B3 teils fantastische Level-Texturen
B simpel-intuitives Kampfsystem
B3 nitzliche Magie-Spielereien
Contra B mitunter deplatzierte Kamerawinkel
B Nahkampfe auf Dauer zu eintdnig
B gelegentliche Kl-Aussetzer
Alternativen:

Gladiator: Schwert der Rache
(78%, MAN!IAC 12/03)

. (1)« |Gladiator: Schwert der Rache
| (78%, MANIAC 12/03)

Mystic Heroes

(77%, MANIAC 01/03)

Grafik 80 %
sound 71 % pielspa

&

EH Mit Schung und Elan: Samtliche Combo-Attacken lassen sich durch simple

Pad-Kommandos ausldsen - die blutigen Auswirkungen sprechen fiir sich!

’ Neues Spiel, neues Gliick: Nach :
ihrem mageren Xbox-Debut “En-
clave” wagen die Schweden-Entwick-
ler Starbreeze einen zweiten Ausflug
ins Fantasy-Mittelalter. Gestahlte So- -

fa-Schwertkdmpfer ibernehmen die

Rolle des tapferen Kreuzritters Paul,
welcher unverhofft tber einen wahn-
witzigen Bischof stolpert. Der kirchli- :
che Wirdentrager paktiert nicht nur
mit der Hollenzunft, sondern entfihrt

zudem ein suBes Jungfraulein.

Argumente aus Stahl

Damit das unberiihrte Madel keinen :

seelischen Schaden nimmt, stromert

thr durch 26 lineare Levels und zer-
hackt anriickendes Schurkenvolk. Da- -
bei freuen sich Genre-Amateure iiber :
ein betont triviales Scharmutzel-
System: Per Aktionstasten wuchtige !
wie schnelle Hiebe ausfiihren bzw. :
gelegentlich mal blocken - mehr :
braucht’s meist nicht zum virtuellen :
Siegeszug. Gleichwohl solltet Ihr nicht
vollig sorglos agieren, denn im Laufe -

L0l Pech! Gegen Pauls Magie-Schild
kann der Damon nichts ausrichten.

—

}08 Das Tor zur Holle: Gegen Ende des
Spiels kloppt Ihr Euch mit Teufelsvolk.

. des Priigelwerkzeug besitzt seine in-
¢ dividuellen Schnetzel-Vorteile. Aus-
. dauerndes Monster-Meucheln wird
. ferner mit frischen Combo-Manévern
: belohnt - Namen wie ‘Windmihlen-
: tod von oben’ oder ‘Blockbrecher-
i Schwungangriff’ lassen deren Durch-
i schlagskraft bereits erahnen.

. Hilft trotzdem mal kein weltliches Ge-
der Action-Expedition lernen Satans :
schergen machtig dazu: So schlagt
sich Paul mit irren Monchen, flinken
Grabwachtern und schlieRlich gar mit |
gehdrnten Dadmonen herum. Nur gut, :
: dass Euer Recke einen Rucksack vol- :
ler Stichwaffen besitzt: Ob Zweihén- :
der, Streitaxt oder Krallenzepter - je-

hacke weiter, packt Euer Kreuzritter-
Knabe seine opulenten Zauber-Fahig-
keiten aus: Durch Dricken der rech-
ten Schultertaste entfacht Ihr einen
Feuerball-Regen, umgebt Paul mit
einem Schutzschild oder nehmt ma-
gische Heilampullen - mit gottlicher
Unterstiitzung geht eben alles. tk

Thorsten Kichler

..yl

)8 Robin Hood ldsst gri.i-l!n: MitPleiI und Bogen perforiert lhr Bosewichte aus

Mittelalterliches Szenario, mittelalterliche Spielmechanik? Dank
detaillierter Optik sowie einfacher Kontrollen spricht “Knights of the
Temple” vor allem Action-Einsteiger an. Genre-Veteranen staren sich
hingegen am gleichformigen Kampfverlauf: So verhindert die etwas tra-
ge Steuerung jedweden taktischen Tiefgang. Dumme KI-Soldaten (‘War-
um haut ihr blind gegen Tirrahmen?’) tragen ebenfalls zur Erntichterung
bei. Auch in puncto Rétselgehalt bekleckern sich die Entwickler nicht mit
~>, Ruhm: Uber “Stecke Tafel A in Wandverkleidung B'-Niveau kommen die
mageren Knobeleien selten hinaus - wenn dann noch die starre Kamera
wackelt, wird’s drgerlich. Angesichts zitierter Mngel taugt TDKs Hacke-
peter leider nur fiir den kleinen Action-Appetit zwischendurch.

sicherer Entfernung - hier ware jedoch das Schwert die bessere Losung.
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Playstation 2

. e

Part 1
Infection

nac

#Y] Die 3D-Kamera ldsst sich jederzeit
drehen, zoomen und zentrieren.

Die 26-teilige Anime-Serie :
“hack” lauft noch nicht in :

Deutschland, aber zumindest die
erste von vier PS2-Episoden dirft Ihr :
schon bestaunen. AuBergewohnlich :
an “.hack” ist die komplizierte Hand- :
lung: Ihr schlipft in die Rolle des
Zockers Tsukasa, der sich im Online- :
Rollenspiel “The World” tummelt. Es :
handelt sich also um ein Abenteuer, :
das den Besuch in einer Online-Welt :
offline simuliert. Dabei verwirrt Euch -
die Handlung mit dem Wechsel zwi-
schen zwei Realitatsebenen, namlich :

die Ereignisse im "The World”-Spiel

sowie den Systemabstiirzen und der :
Recherche auf Tsukasas Desktop. Da- :
bei plagen nicht nur Beta-Bugs den :
Helden, der Cyberkrimi wird richtig : The World
ver- !
schwinden auf mysterise Weise und :
zu allem Ungluck kommt ihr auch :
noch Hackern in die Quere. Wie schon
erwdhnt, ist das Abenteuer aber auf :
vier Teile ausgelegt: Um alle Facetten :
der Handlung zu verstehen, misst Ihr
kommenden °

gefahrlich: ~ Online-Freunde

Euch auch die drei
" hack”-Episoden besorgen.

virtuelle Spieler, die geschaftig herumlaufen und sich per Sprechblase unterhalten.

Desktop-Management

Das Rollenspiel “.hack” startet auf :
dem Desktop eines virtuellen PCs: In
dieser Office-dhnlichen Benutzer-
oberflache besucht Ihr Spielerforen, :
tauscht E-Mails mit virtuellen Freun- :
den und studiert aktuelle Nachrichten :
attacken, den Erlebnissen anderer : \ 2
spieler und “The World”-Neuheiten.
Die komplette Kommunikation klappt :
ber vorgefertigte Nachrichten, bei E-
Mails wéhlt Ihr im Zweifelsfall zwi- -
schen alternativen Antworten. Eben-
 falls eingebaut ist ein Multimedia- :
Player, mit dem Ihr Audio- und Video-
: Atari ordentlich lokalisiert. Richtig in-
teressant wird das Spielprinzip durch
i das Entdecken neuer Server, Passwir-
Mit einem Klick startet Ihr auBerdem
“The World”, das sich spielt wie eine :
simple Version von “Phantasy Star :
online”; Ihr wahlt aus verschiedenen :
Servern und besucht dort Stadt sowie
architektonisch unkomplizierte Ker- !
ker. Natirlich durft thr handeln, Euch :
- mit den virtuellen Spielern zur Party
- zusammenschliefen und in Zufalls- :

- diese berichten z.B. von Cyber-

nachrichten abspielt.

Oliver Ehrle
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¢¥] In den Kampfen horen die virtuel-
len Mitspieler auf Eure Kommandos.

kampfen Monster aufmischen. Gra-
fisch ist “The World” nicht gerade
spektakuldr, dafir stimmt die Atmos-
phare: Die englischen Digi-Dialoge
vermitteln Emotionen, die Texte hat

ter und Ereignisse, die eigentlich
nicht vorprogrammiert wurden - wer
manipuliert die Online-Welt?

Die Handlung zwingt Euch dabei zum
sténdigen Wechsel zwischen den bei-
den Modi: Wenn lhr in “The World”
nicht weiterkommt, gibt's auf dem
Desktop Neuigkeiten zu entdecken.
Wer in einem Rollenspiel Texte ge-

Anime-Fans und Seriensammler greifen zu: Die Hacker-Jagd im simu- wohnlich durchklickt, sollte gewarat

lierten Internet zum Thema eines Offline-Abenteuers 2u machen ist zwar : S€in: Die Textwiisten der Spielerforen
nicht neu, aber im Fall von ”.hack” spannend inszeniert. Die Handlung
ﬁbgrrascht_iuch mit Wendungeq t_md Eteigpissen, Desktop- und Rnlleq- * Ihr Euch erschmakert. Das ist zeitwei-
spiel-Modi wechselt Ihr dabei im 30-Minuten-Takt - das sorgt fir :
Abwechslung. Leider ist die “The World”-Komponente sehr einfach und :
grafisch unspektakulér ausgefallen - die viereckigen Kerkerraume und
kahlen Areale sind zu Gde und in den Stadten trefft Ihr gerade mal ein
Dutzend Online-Spieler und Handler. Etwas ungliicklich fir PAL-Spielerist - . ;
zudem der enge Bezug zu den Folgeabenteuern, hoffentlich bringt Atari - schon mal 20 Minuten nur mit Lesen

auch diese nach Europa - immerhin handelt es sich um einen Exoten.

. bergen viele wichtige Hinweise, die

se sehr mihsam, denn nach mancher
“The World”-Session iberschlagen

- sich die Ereignisse - dann seid lhr

© beschéftigt. oe

Auf dem Desktop studiert Thr

Nachrichten, E-Mails und Forenbeitrage.

Spieler MCULITICED
Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online
USK-Rating @ Preis: ca. 55 Euro

| Playstation 2 =
PAL | Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

O lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

5169 surround  © Prologic 2

© 60 Hz ©D1S © Dolby Digital

Veriffentlichung:
PS2  Marz

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Bandai, Japan
Hersteller:  Atari
Website: www.atari.de
Pro B4 ungewohnliches Spielkonzept
komplexe Handlung
B3 ordentlich lokalisiert
Contra B grafisch unspektakular
B zusimple “The World“-Komponente
B zeitweise sehr textlastig
Alternativen:
Dragon Ball Z: Budokai
(69%, MANIAC 01/03)
~ | Phantasy Star Online Episode 162
6%, MANIAC 08/03)
Dragon Ball Z: Budokai
(69%, MANIAC 12/03)

P Iatation I

sound 77 % SpielspaB
Spannende Anime-Umsetzung:
intelligentes, aber technisch und
spielerisch seichtes Rollenspiel.
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Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online [
system 23]

Spieler max.

| Playstation 2 - ;

"PAL | Test beruht auf NTSC-Fassung,
AL PAL-Updale folgt

m geplant: deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: l Highend-Unterstiitzung:

O lenkrad © Maus | © 16:9 © Surround
© lightgun © Keyboard | © 60Kz © DTS

I Vollild,

; Originalgeschwindigkeit

il einstellbare Sprachausgabe,
il einstellbare Bildschirmtexte

} | Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

|| © Llenkiad < Flight Stick 169 Dolby Digital
|| © Lightgun © Force-Feedb. | & 60Hz © Soundtrack
Verdffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox Dbereits erhaltlich
_ NGC_keine Umsetzung geplant.
Entwickler:  The Collective, USA
Hersteller:  LucasArts
Website: www.lucasarts.com
Pro B grundsatzlich interessanter Genre-Mix
stilvolle Fantasy-Aufmachung
Strategieteil leicht zuganglich
Contra B standige Ladepausen
B Kampfe arten zu Knopfgehammere aus
B Missionen teilweise arg langwierig
Alternativen:

Risiko .
(64%, MANIAC 03/04)
~ |keine erhltlich

7 keine erhaltlich

Pla atio ‘ .

arafik 65 % )

sound T3 % pielsp
bo | \

Grafik 64 % { §

sound 73 % pielspa

.{8 Flattermann mit Vorteilen: Der schwebende Angreifer
nufzt seine bessere Wendigkeit knallhart aus.

Vier géttliche Elementar- -
machte beharken sich in ei- :

ner mystischen Welt und wollen je-
weils die alleinige Herrschaft iber- -
nehmen: Dafir ziehen sie natirlich :
nicht alleine gegeneinander in die -
Schlacht, sondern befehligen ein :
Heer an monstrésen Kreaturen, die -
sie auf den einzelnen Kriegsschau-

|
Unleashed” aber nicht zum reinen
Gemetzel oder einer trockenen Ein-
heitenschieberei verkommt, setzten :
die Entwickler auf die “Archon”-Kar- -
te, die zuletzt bei Eidos’ “Unholy War”
auf der PSone zum Einsatz kam - die -
Gotterschlacht besteht zu gleichen
Teilen aus strategischem Vorgehen

platzen einsetzen. Damit “Wrath

und kampferischen Duellen.

Priigeln und planen

Im Kampagnen-Modus warten pro !
Gottheit vier Einsdtze, in der freien :
Spielvariante fir bis zu vier Teilneh- -
mer (egal ob alle gegeneinander :
oder in Kooperation) finden sich noch -
weitere Schlachten, bei denen Ihr zu- :
dem u.a. Siegregeln und Truppenstar-
ken einstellen kannt. In der Regel
blickt thr auf das in Hexfelder einge-
teilte Gebiet, auf dem Ihr pro Runde
eine Eurer Kreaturen verschiebt, mit :
Magie gefallene Monster wiederbe-
lebt oder Schlachten anzettelt. Be- -
setzt 1hr Bereiche mit Manabrunnen, :
steigt Euer Zaubervorrat. Betretet Ihr :
dagegen ein von einer feindlichen :
Einheit gehaltenes Feld, kommt es
zur Schlacht. Dann zoomt die Umge- :
bung heran und Ihr Gbernehmt auf
dem 3D-Schlachtfeld die direkte Kon- :

trolle Uber Euren Recken. Per Steuer- :
kreuz weicht Ihr dem Feind aus und
haut ihm auf Knopfdruck zwei Schlag- :
oder Magievarianten vor den Latz. :
Iwar hangt der Sieg in den Kampfen !
zuvorderst von Eurem Kdénnen ab,
aber auch andere Faktoren spielen ei-
ne Rolle: Tretet Ihr z.B. als Wasserwe- :

#¥] Vierbeiner-Duell in feuriger Kulisse: Nicht nur Euer Kon-
trahent richtet Schaden an, auch Tritte in die Lava schmerzen.

sen in einer Feuerumgebung an, habt
Ihr natrlich ebenso Probleme wie
bei einem Duell einer niederen Krea-
tur gegen einen magiebegabten
Heerfihrer des Kontrahenten. Genau
solche Vorteile solltet Ihr Euch im
Strategieteil von “Wrath Unleashed”
durch kluge Planung erarbeiten. us

.08 Wer seine Truppen geschickt vorriicken

Iwei mittelprachtige Halften machen kein tolles Ganzes: Dass das
Grundprinzip von “Wrath Unleashed” einiges an Potenzial hat, bewies
die offensichtliche Inspiration “Archon” bereits zu (64-Zeiten. Doch beim
modernen Abkommling vermag der Funken nicht so recht zu ziinden. Das
strategische Vorgehen auf den verschiedenen Hex-Spielbrettern fallt
zwar dankbar einsteigerfreundlich aus, entpuppt sich aber zugleich auf
Dauer langatmig und zah. Das wiederum gilt nicht fur die Kampfsequen-
zen, denen dafiir einiges an Tiefe abgeht: Die Duelle der mystischen
Kreaturen verkommen héufig zu simplem Gehacke, bei dem der
gewinnt, der die Knopfe schneller maltrétiert - treten ungleich starke
Paarungen an, wird’s zwangslaufig noch schlichter. Das uninspirierte
Geschehen wird von einer ordentlichen, aber unspektakuldren Optik illustriert, die auf der PS2
einen Tick ofters ins Ruckeln kommt. Als nervig erweisen sich die standigen Ladepausen bei den
Phasenwechseln. So bleibt "Wrath Unleashed” ein ambitionierter Genremix fiir anspruchslosere
Strategie-Novizen, der die vorhandenen guten Ansatze nur mittelmaRig zu nutzen vermag.

Iasst, hat klar den Vorteil. Zur besseren

Ubersicht Iasst sich das Hexfeld stufenlos drehen und zoomen.
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Trradelink

Spisilegrobhandel
Eltastralbe &8
785322 Tuttlingen

ALLE SYSTEME

Handieranfragen unter:
Tel.: O7<4461/79001 - 79002
Fax: O7<461/7900=2
www. tradelink.de
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Alt-Tegel - 11 PlIZ:= 1356/
erkauf, Ankauf, Tausch,Reparaltur und Umbau UB-Bahnhof Endstation Alf-Tegel

+++24Std. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neuerscheinungen | Tel. Bersfung+++

Unser Top - Angebot Unser Top - Angebot
PS2 Neu + Spiel 153,95€ NGC Neu + Spiel B89,95€

PS2 gebr. + Spiel 138 95€ ; -1 NGC gebr. + Spiel 74,95€

‘ Angebot:
‘Mafia UK 59,95€ — Resident Evil 19,95€ DC Neu + Spiel 9995€
PS One Neu + Spiel 638,95€

Restdent Evil %
i br. +S 29.,95€ i
e c ol ) e DC gebr. + Spiel 49,95€

Ausserdem fihren Wir weitere -, Ausserdem fUhren Wir weitere Viele Spiele sind auch als englische Uncut
ce. 800 PS2 und | 000 PS One Spiele ? ca. 250 NGC und 200 NE4 Spiele erhalllich und weitere 250 Spiele erhalllich

Unser Top - Angebot Aus All mach NEU!ll

e S Wieso ihre alten Spiele und Konsolen
1 X-Box gebr. + Spiel 139,95€ <

‘ wegschmeif3en??? Geben Sie sie bei uns
OTARACKLIK S 53,95¢€ ﬁ " zum Tausch ab, oder doch sofort Bargeld?

Viele Spiele sind auch als : A 23
englische Uncut efhitlich Wir kaufen alles an, ob alte Konsolen, Spiele oder Zubehor.

I, Rufen sie an, oder kommen sie einfach vorbeil
Wir weitere ca. 300 XB Spiele

Unser Dreamcast

Dreamcast

Wir stellen ihnen gerne ein Bundle zum ginstigem Preis zusammen!

PU |-|-D Wir fUhren ein grof3es Angebot von neuen und gebrauchlen Spielen!

Versand ausschlieslich Besuchen sie unseren Onlineshop unter: Www.media-games.nef
per Nachnahme. Porio

S ey Beslell-Holline:
e 030/4377655 5




The Twin Snakes B

«CRLITION

LE9 Erwischt: Ein Wachposten findet einen toten Kollegen und ruft per Funk
Verstarkung. Gegen Suchtrupps hilft dann nur eins: ein gutes Versteck!

Welt

}Vor funf Jahren war die PSone- :

in Aufruhr: Die “Metal

Gear”-Serie rotierte erstmals mit :
feinster 3D-0ptik in Sonys Erstlings-
Konsole. Wahrend die PS2-Welt in- :
zwischen schon “Metal Gear Solid 3"
sehnlichst erwartet, begliickt Konami :
derweil Gamecube-Besitzer mit einer

Neuauflage des ersten Teils.
Die spannende Hintergrundgeschich-

dow Moses Island in Alaska. Dum-

merweise haben sie auch gleich die :
dortige Nuklear-Basis eingenommen

und erpressen nun die USA mit einer

= VSO
AN e

Milliarde Dollar und die Uberreste des :
. Big Boss, den Solid Snake in den bei-

den NES- bzw. MSX-Episoden schon

zweimal besiegte. Nun wird die :
stahlerne Ein-Mann-Armee erneut :
beauftragt, eine Basis zu infiltrieren -
und als erstes Ziel zwei Geiseln (den :

DARPA-Chef und den ARMS-Tech-

sion ergriinden sich erst im Laufe des

Abenteuers. .
Frostiger Empfang

Uber Ziele und Hintergrinde des

Insel geht. Auf dem eisigen Eiland

» _IFIMMING

174 Meryls Rundungen kommen nun
endlich richtig zur Geltung.

machen Euch schwer

tet. Anfangs nur mit Euren Fausten

verschneite Canyons und
verwinkelte Gange. Hier wird die

die Burschen umgehend Alarm und

i Spatestens jetzt solltet Ihr ein gutes
i Versteck parat haben, denn Siube-
! rungstrupps
: Winkel und sind dank dicker Panze-
bewachte |
Levels das Leben schwer: Suchschein-
- werfer, Kameras und Soldaten-Trupps
lassen kaum einen Fleck unbeobach- :

1asian

BARRRRRRRRRNNRNY

174 Geballert wird nun auch im Ego-
Modus samt niitzlichem Laser-Pointer.

durchsuchen  jeden
rung und Bewaffnung nur schwerlich
zu bezwingen. Sollte es trotzdem
zum Kampf kommen, unterstitzen
Euch Laserpointer, Auto-Aim und

" natirlich eine ganze Palette von
bewaffnet, schleicht Ihr Euch durch :
frostige Lagerhallen, hohe Fernseh- :
- tarme,
© Prasidenten) zu befreien. Doch die :
- wahren Begebenheiten dieser Mis-
te blieb dabei gleich: Ehemalige :
Soldaten der Spezialeinheit Foxhound
verschanzen sich unter Filhrung des :
skrupellosen Liquid Snake auf Sha- :

Hightech-wummen, die aber erst
einmal gefunden werden missen. So

verstecken sich Betdubungspistole,
‘ i SOCOM, Sturmgewehr, Lenkgeschos-
- verbesserte Gegner-KI deutlich: So
teilen die Gamecube-Wachen nicht :
. mehr die Kurzsichtigkeit ihrer PSone-
. Kollegen und reagieren wie in “MGS
‘ : 2" Werden verdachtige Gerdusche
* In einem Briefing informiert Ihr Euch

se, Sniper-Gewehr und Granaten in
LKWs, Lagerhallen oder Schranken.

© Zwar kannt thr nun auch aus der Ego-

Sicht ballern, doch Munition ist knapp

| - blindes SchieRen endet umgehend
- vernommen oder FuRabdricke ge-
. sichtet, gehen sie der Spur nach.
Geheimauftrags, bevor’s per schi-
© ckem Mini-U-Boot auf die entlegene :
Atomwaffe. Ihre Forderungen: Eine :

mit einem ‘Game Over’. Als unent-

* behrliche Hilfe erweist sich Euer
Sollten Sie Euch entdecken, schlagen
Gegner preisgibt - leider ist das gute
. rufen per Funkgerdt Verstarkung. :

Radar, der Position und Sichtfeld der

Gerat recht storanfallig.

Konamis Agenten-Update auf dem Gamecube fallen besonders zwei
groBe Neuerungen ins Gewicht: Die Optik, welche sich ungefahr auf
“MGS 2”-Niveau einpendelt, sowie die neuen, spektakuldr inszenierten
Echtzeit-Filmchen, die viel zur Atmosphare beitragen - gerade die Ninja-
Sequenzen sind an Coolness kaum zu iibertreffen. Das fiinf Jahre alte
Spielprinzip kann auch heute noch fesseln und erzeugt knisternde Hoch-
spannung dank verbesserter KI und wendungsreicher Story. Leider gibt’s
fir Warfel-Besitzer keine Extra-Episoden oder neue Boni, selbst die VR-

B Thomas Stuchlik Solid snake kommt mit unendlicher Verspatung, aber gewaltig. Bei
e Q .

1IN
AP SENSR e

174 Unter Vehikeln lasst es sich gut verstecken - sollten die Soldaten Euch aber
bemerken, hagelt’s Granaten. Aber nicht nur Wachen wollen Euch ans Leder, auch
ausgewachsene Wilfe verteidigen vehement ihr Revier (rechts).

[74]

Missionen wurden gestrichen. Einsteiger werden so direkt ins kalte Was-
ser geworfen. Grafisch hinterldsst “The Twin Snakes” insgesamt einen
stimmigen Emdruck eine dezent leblose Charakter-Mimik und die etwas triste (wenn auch realisti-
sche) Farbgebung staren nur marginal.-Die herausragende ProLogic-2-Akustik iiberzeugt allerdings
auf ganzer Linie. Gamecube-Besitzer freuen sich ergo iiber die derzeit beste “Metal Gear Solid”-
Episode - hat sich das Warten doch nach gelohnt!

04-2004 MAN!AC



Gamecube

124 Revolverheld Ocelot muss sich als erster Endgegner beweisen: Nur durch lange Laufereien kinnt Ihr den zielsicheren

S7IE6)

Schiitzen erledigen. Unerldsslich: Das gleichzeitige Rennen und Zielen erfolgt durch Druck auf die A- und X-Taste.

Schattenkampfer

Es geht aber auch ohne Waffen-

gewalt: Schlagt Gegner mit Wirfen,
und

Schlagen oder Tritten K.o.
versteckt sie in Schranken. Denn

betsubte Wachen bleiben selten :
unentdeckt. Deshalb lautet das Motto
‘Tarnen und Tauschen’. Im Kriech- : Nintendo-Heuerungen
gang entgeht Ihr wachsamen Kame-
raaugen und per Klopfzeichen lenkt :
i Japan-Regisseur Ryuhei
- ("Versus”) neu inszenierten, aufwén-
; © ten auf zwei Discs daher und spart
grafik auf. Daneben kommen be- !
kannte Fahigkeiten aus “MGS 2" zum :
Einsatz: Neben Hangeln, dem Ver- :

Ihr Wachen ab. Beim Lehnen an eine
Wand schwenkt die Kamera tber die

eigene Schulter - per C-Stick guckt thr !
tuch um. Blendgranaten und Erotik-
Magazine sorgen fir Verwirrung :
wahrend :
Téduschdiippel Kameras kurzzeitig :
ausschalten. Den nétigen Level-
Uberblick erhaltet Thr mit dem zoom- -
baren Fernglas. Zudem konnt Ihr Euch
in Kartons vor Wachen verstecken :
oder Fotos knipsen. SchlieBlich ver-

feindlicher  Soldaten,

ais
ARTION

i W44 Bei Alarm wird das Sprenékopf-
lager mit todlichem Gas gefiillt - Blei-
hagel bleiben trotzdem nicht aus.

MAN!AC 04-2004

© sorgen Euch diverse Gesprachspart- :
- ner per Codec-Funk mit einer Reihe :
© nitzlicher Infos und einer Speicher-
. maglichkeit. Einsatzleiter Campbell
i Wachen lassen die begehrten Objek-
© Militarexpertin Natasha Romanenko
. Ubersichtskarte geht auch die Orien-
- tierung nicht verloren.

- Nach erfolgreichem Durchspielen
PSone- :

fuhrt z.B. durch die Mission, wahrend

gerne iiber Waffensysteme plaudert.

Bei dem Remake des
Klassikers fallen besonders die von

digen Zwischensequenzen in Spiele-

stecken in Schranken sowie dem
Ballern aus der Ego-Sicht, werden
sich Sammler tber die Jagd nach
Hundemarken freuen. Bedrohte

te (meist) gerne fallen. Dank neuer

tretet Ihr zum ‘Boss Survival® an oder

- erfreut Euch in der Galerie Uber
Kitamura :

gelungene Schnappschisse. Die
deutsche Version kommt ungeschnit-

nicht mit rotem Lebenssaft - aller-
dings blinken tote Wachen nach eini-
ger Zeit von selbst weg. ts

Remakes von Spieleklassikern liegen voll im
Trend: Legendare Titel wie “Prince of Persia”,
“Ninja Gaiden” oder die “Metroid”-Serie
feiern gerade in letzter Zeit meist erfolgreiche
Revivals. Doch wahrend sich bei vielen der
Spielablauf drastisch @nderte und oft nur der
Name gleich blieb, setzt Konami mit ihrer
“MGS”-Neuauflage auf Bewahrtes. Kenner der
Vorlage finden in der Gamecube-Version
spielerisch wenig Anderungen. Grafisch hat
"L : o R

Von links nach rechts: “Metal Gear Solid” auf der PSone, auf dem BI: t-Emulaty

sich natiirlich einiges getan, doch ein “MGS”
mit verbesserter Grafik gab’s schon einmal:
Der PSone-Emulator ‘Bleemcast’ portierte die
Abenteuer Solid Snakes in verbesserter Form
(Texturglattung, Anti-Aliasing und héhere Auf-
lésung) auf Segas Dreamcast. Notig waren
dafiir nur der Emulator sowie die Original-
Disks. Trotz weiterer Ports (“Tekken 3” und
“Gran Turismo 2”) ging Hersteller Bleem nach
Rechtsstreitigkeiten iberraschend unter.

und dem G

S8/B6)
O

— ‘ -

L34 In der Urfassung unmaglich: Per
Bleikugeln schaltet Ihr Kameras aus.

(Keltsgiaa: € 2iiDd

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel =

Online =
System

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

W Vollbild, ) ;
i Originalgeschwindigkeit

( £/D-‘1 englische Sprachausgabe, ‘
— .2 deutsche Bildschirmtexte

spezielle Peripherie: ;

GBA-Link |

Lenkrad :
(ard-e-Reader il

Keyboard
Highend-Unterstitzung:

16:9 Dolby Surround
60Hz \/Plolngic 2

Veriffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  Marz
Entwickler:
Hersteller:  Konami
Website: www.konamijpn.com/mgs_tts
Pro B packende Story mit vielen Wendungen
B3 verschiedene Vorgehensweisen maglich
filmreife Synchro und Soundkulisse
B aufgebohrte Grafik...

Contra B ...mit Kleineren Méngel-n
Bl spielerisch keine Innovationen
Alternativen:

Tom Clancy’s Splinter Cell
(90%, MANIAC 05/03)
om Clancy’s Splinter Cell
9105, MANIAC 01/03)
Tom Clancy’s Splinter Cell
(90%, MANIAC 07/03)

Silicon Knights, Kanada

amedde &y @3 i ==
crafik 80 % o
sound 88 %% pielspall
| { d 1 d
d ) d DO
Op g Ory a
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108 Hakelige Sprungeinlagen sorgen
des Ofteren fiir Geduldsproben.

Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 2
Via Linkkabel 8
Online 8

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

B

Xbox

/]

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| m deutsche Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
16:9 «Dolby pigital
|| Voo soundirack

Downloads

Verdffentlichung:
PS2  Marz
Xbox Marz
NGC Marz
Entwickler: Cauldron, Slowakei
Hersteller:  TDK Mediactive
Website: Www.conangame.com
Pro E1 einsteigerfreundliche Simpel-Action
hubsche Umgebungen
motivierende Mehrspieler-Modi

Contra B ungenaue Steuerung
B eigenwillige Kamerafihrung
B wenig Spieltiefe
Alternativen:

Dynasty Warriors 3
(76%, MANIAC 05/02)

| Evil Dead: A Fistful of Boomstick
(49%, MAN!AC 08/03)

Hunter The Re(konin?

(74%, MANIAC 08/03

= |

Spielspal

| Klassisches 3D-Hack’n’slay mit
nettem Szenario. Leider hapert’s
ordentlich beim Feinschliff.

[76]

LN Leider finden sich im hilbschen
Dorf keine neuen Items oder Waffen.

’ von den slowakischen Entwick-
lern Cauldron, die bisher nur :
nationale Erfolge feierten, werden
wohl nur die wenigsten gehort :
haben. Als erste groBe Produktion
iibertrug TDK den Mannen nun die

Lizenz-Versoftung der Barbaren-
Legende Conan - leider ohne Arnie.

Die eigentlich @berflissige Story
beschreibt das Abenteuer Conans, der
die Brandschatzer seines Dorfes ver- :
nichten will. Die Spur fihrt ihn dabei :
durch fiinf Regionen: Von verschnei-
ten Gebirgen und diisteren Héhlen :
verschlagt ihn die Suche nach einem
Unheil verbreitenden Kult auch in
verwinkelte Tempel, mittelalterliche
Dorfer sowie heiRe Dschungelge- !
biete. Natiirlich kreuzen massig Zom-
bies, Untote, Wachen, Skelette und :

Neandertaler seine Wege, deren Star-

.8 Dank diverser Waffen und Combos

werden Massenkampfe nicht so
schnell langweilig.

.0 Schaurig: In der Totenhalle maltratieren Euch die Geister-Ritter nicht nur.mit

ihren scharfen Klingen, sondern auch mit fiesen Energiegeschossen.

schiedene Schwerter, Axte und Streit-
kolben zuriickgreifen. Uber 50 Com-
: bos erlernt er im Laufe seines Aben-
 teuers, um die bose Ubermacht klein- Multi-Gemetzel
zukriegen. Getotete Gegner spenden :
Erfahrungspunkte, die Conans Klin- -
genkilinste weiter verbessern. Auf- :
gelockert wird das Gekloppe von Sim-
pelratselchen nach dem bewahrten :
von
Sprungeinlagen - die Agilitit eines
Super Mario konnt lhr von diesem
Muskelprotz natirlich nicht erwarten.
Zehn Obermotze erfordern zumindest
einen Schuss Taktik, der sich oft auf
das Finden bestimmter Schwach- :
. punkte beschrinkt.
ken weniger bei Verbalattacken als
vielmehr bei fiesen Klingenangriffen :
liegen. Zum Gliick kann unser wacke- :
rer Krieger deshalb auf bis zu 16 ver-

Schalter-Tiir-Schema  sowie

bestimmte Runensteine

Solange Ihr
besitzt, :
konnt Ihr jederzeit speichern. Segnet
Ihr wahrend eines Kampfes dennoch :
das Zeitliche, schenken Euch die Got- :

ter gnadigerweise die Wiederbe-
lebung.

Neben Conans Einzelspieler-Feldzug
warten drei weitere Aufgaben auf
gesellige Barbaren. Tretet in einer
von 16 Arenen zum ‘Bodycount’ an
und totet bis zu Eurem Ableben
soviele Gegner wie maglich. Zwei
Spieler messen sich dagegen bei
‘Versus'-Matches in bester Beat'em-
Up-Manier. In den ‘Zeitheraus-
forderungen’ sollt Ihr schlieRlich
vorgegebene Gegner in einer
bestimmten Zeit erledigen, um wei-
terzukommen und zum néachsten
Kampf anzutreten. Auch nett: Per
Systemlink und via Xbox Live beweist
Ihr Euch im ‘Deathmatch’ oder “Ver-
sus’ gegen bis zu sieben Mitspieler. ts

Thomas Stuchlik

Solide, aber lange noch nicht perfekt. Die hiufigen und statischen
Kampfe Conans sorgen zwar fiir spaRige Kurzweil, doch leider mangelt's
an Spieltiefe. Neben hakeligen Sprungeinlagen verursacht gerade die
Kamera mit ihren abrupten Perspektivenwechseln Verwirrung und Un-
iibersichtlichkeit - selbst standiges Nachjustieren hilft da nicht viel.
B Daneben fallt auch einiges verschenktes Potenizal auf: Ausgearbeitete
i’ Stadte und hiibsche Dungeons bieten kaum Interaktion. Bei der soliden
Technik gibt's dagegen kaum etwas zu bemidngeln: Die meist fliissige
Grafik zaubert mit stimmigen Umgebungen die passende Conan-Atmos-
phare auf den Bildschirm - hitbsch aber nicht spektakuldr. Lediglich das
altbackene Charakterdesign entbehrt jeglichen Charmes.

o adh
Robert E. Howard entwickelte bereits in den
30er-Jahren den Charakter Conan sowie des-

sen Fantasy-Welt. In den Siebzigern wurden
die Geschichten zur Vorlage fiir eine Reihe
von Comics. SchlieBlich folgte 1981 die erste
Conan-Verfilmung, mit der Arnold Schwarzen-
egger den Durchbruch zum Hollywood-Star
schaffte und einen Nachfolger (“Conan der
Terstorer”, 1983) nach sich zog. Im Januar
erschien nun die digital iberarbeitete DVD-
Edition des ersten Teils'mit Audiokommentar
von Arnie hichstpersanlich.
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291 Gut gebrilllt: Wahrend der Echtzeit-Matches ruft Ihr per Tastendruck neue

Anweisungen aufs Feld - die Auswirkungen halten sich jedoch in Grenzen.

»Neues Jahr, neues Gliick: Kaum
startet die Ruckrunde der Bundesliga,
verdffentlicht Codemasters sein obli-
gatorisches Manager-Update. Nach
wie vor Ubernehmen bis zu zwei
Hobby-Calmunds die Leitung (ber
eine von insgesamt 788 lizenzierten
Kickertruppen und fiihren diese in die
europdische Spitze. Egal ob Teamtak-
tik, individuelles Bolztraining oder
Spielertransfers - jedes Detail durft
Ihr personlich via simplen Menis ma-
nipulieren. Sofa-Birokraten freuen
sich weiterhin dber einen brandneu-
en ‘Fantasy-Modus’, bei dem Ihr Euch
eigene Traumtruppen zusammenstel-
len durft. Eine Renovierung bekamen
auch die 3D-Spielszenen verpasst:
Fast durchweg realistische Aktionen
sowie freie Kameraperspektiven las-
sen nur noch wenig Wiinsche offen.
Dumm nur, dass die ellenlange Be-
rechnung der Partien fir unfreiwillige
Kaffeepausen sorgt und die deutsche
Ubersetzung mit Sétzen a la ‘Keine
geld mehr sorge’ schockt. Nichtsdes-
totrotz greifen geduldige FuBball-
Kenner bedenkenlos zu - so sie nicht
schon einen der nahezu identischen

Vorganger besitzen. tk

2% Detailverliebt: Zu jedem Spieler
gibt’s zahlreiche Statistiken.
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erigkeitsqrad: einstellba

Konfiquration/Spieler max. EZITLAITE

Am Einzelsystem (Ddem;slffls, England
Via Linkkabel - E:é::a?t'éﬁ
| www.codemasters.de

A
UsK-Rating <\'-u> Preis: ca. 55/60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
© lenkrad © Maus © 169 © ProLogic 2
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

I Vollbild,

! Originalgeschwindigkeit

| m deutsche Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkrad © Flight Stick | © 16:9 ¢ Dolby Digital
Lightqun © Force-Feedb. | ¥ 60Hz © Soundirack

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

FuBball Manager 2004
(79%, MANIAC 01/04)
| FuBball Manager 2004
H (79%, MANIAC 01/04)

keine erhaltlich

Playstation 2 [ 0/0
88pieispaﬁ
‘ ST

Management-Simulation mit
! durchdachter Handhabe und
erstaunlich guten 3D-Spielszenen.

[L11TEER 02:41 00031700

A dricdede ik

a Have Your Love

#¥] Pad-Tanzer unerwiinscht: Ohne
Matte trefft Ihr Querpfeile fast nie.

}Ein paar Monate nach der "UK"-
Inselfassung beschert Bigben auch
Festlandeuropdern eine spezielle
“Dance”-Fassung mit minimalen
Songanderungen. Weichen mussten
‘Rapper’s Delight’ (Sugarhill Gang)
und ‘Heaven’ (D) Sammi), dafir ge-
sellt sich das Trio “Sur Un Air latino’
(Lorie), ‘Chihuahua 2002’ (D) Bobo)
und ‘Moi... Lolita” (Alizée) dazu. An-
sonsten blieb alles bei dem, was Ihr
in MAN!AC 01/04 nachlesen kdnnt:
“Dance: Europe” lohnt dank guter
Musikauswahl und fordernder Steue-
rung, die aber ohne dazugehdrige
Spezial-Matte kaum funktioniert. us

Konfiguration/Spieler max. RIS
- - Boradsword Int., UK
Am Einzelsystem o

Vi Unobel [SS Hestele

wv&w.daﬁ'ceuk-lheqahemm
— o
USK-Rating @ Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
O Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:
0 16:9 O Surmound
O 60Hz © DIS

Veroffentlichung:
PS2 bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dancing Stage Fever
(77%, MANIAC 01/04)

b {10 & L keine erhaltlich

[keine erhaltlich

Warriors

avitatic .
Grafik 54 % '
sound 83 % Pt
Xtreme

Legends

g
N

Ps2 Ungéwohntes Bild bei “Dynasty
Warriors”-Titeln: Priigeleien in Arenen.

P Diesmal kann das “Dynasty Warri-
ors 4”-Add-On genug Eigenheiten
vorweisen, um im Gegensatz zum
Vorganger auch ohne den ‘Mutterti-
tel” zu Uberzeugen - den braucht Ihr
nur, wenn Ihr die dortigen Spielmodi
mit dezenten Erganzungen erneut
absolvieren wollt. Bei den "Xtreme
Legends” schlagt Ihr Euch in zwei fri-
schen Varianten durch: ‘Legends” halt
fir jeden der 42 Charaktere eine ei-
gene Kurzmission parat, bei "Xtreme’
sorgen zuféllig generierte Schlachten
fir Abwechslung. Dazu gesellt sich
eine neue Herausforderung, in der Ihr
nur Zweikampfe bestreitet. Technisch
bleibt zwar ales gleich, aber nicht

nur fir Fans lohnt sich’s durchaus. us

erigkeitsqrad: einsteliba

Konfiguration/Spieler max. Entwickil:er: :
’ mega Force, Japan
Am Einzelsystem | ! 9 L p

Via Linkkabel

Koei/THQ
www.koei.com

USK-Rating @ Preis: ¢a. 40 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:
© 169 © Surround
© 60Hz © DTS

Verbffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Mystic Heroes

(77%, MANIAC 04/03)
Dynasty Warriors 4
(78%, MANIAC 05/02)

| Mystic Heroes

£ (77%, MANIAC 01/03)

(B U |
Grafik 79 %
sound T2 % Pl

Add-0 0
0 ae alle ae



SpongeBob S

Playstation2

Schlacht um Bikini Bottom

Spieler

Am Einzelsystem
" Via Linkkabel
Online |
System M7

USK-Rating @ Preis: ca. 30 Euro

b Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Highend-Unterstiitzung:

169 © Suround
e0m o015

Spezielle Peripherie:

O lenkiad  © Maus
© Lightgun  © Keyboard

I Vollbild,
s Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

|| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkiad > Flight Stick = 169 /Dolby Digital
Lightgun - Force-Feedb. * 60Hz " Soundtrack

| o volibild,
| — Originalgeschwindigkeit

| E/D ) englische Sprachausgabe,
| =< englische Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad - GBA-Link 16:9 - Surcound
Keyboard - Card-e-Read.  60Hz * ProLogic 2

SpongeBob SquarePé;lts

" Playstation2 m -
o ‘740/0
‘ Splelspaﬂ

1L Xy

| Grafik T3 %
i
- s_p!elspal!

sound 66 %
Liebenswerter LizenzspaR: streng
traditionelle 3D-Hiipferei mit viel

Gamecube
orafik 73 %
sound §5 %

Witz und quter Technik.

[78]

[&Y] Schwammspezialitat: Bungee-
Jumping dank elastischer Unterhose.

sendet Super RTL wenigstens abends
ein Cartoon-Kleinod: Die bizarren Un-

terwasser-Abenteuer von "Sponge-
Bob Schwammkopf” und seinen :
Kumpels sind fir jede Altersgruppe

gut. Deshalb bedient THQ gleich alle

drei Next-Generation-Systeme mit -
Lizenz-Hipferei :

der  passenden
"Schlacht um Bikini Bottom”.
Der fiese Plankton will die Wohnstat-

der treudoofe Schwammbheld stellt
sich der Gefahr und startet die Expe-

Ren Experimente ein und orientierten

sich stattdessen an den klassischen :
Genrekonventionen: Thr wuselt mit :
der skurrilen Hauptfigur durch zehn :

Verdffentlichung:
PS2 bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC berells E(ha"ll{h

Entwukiel lfeavy Iron uSA
Hersteller:  THQ
Website: www.thq.de

Pro B3 skurrile, flissige Cartoon-Optik
E3 tiifft den Charme der Vorlage perfekt
B viele Auigaben und (haraklere
Contra B keinerlei neve Ideen
B fir gedbte Spieler zu leicht
B keine Synchro auf Xbox und Gamecube

Alternativen:

Ty the Tasmanian Tiger
(74%, MANIAC 12/02)
|1y the Tasmanian Tiger
74%, MANIAC 12/02)
Spyro: Enter the Dragonfly
(69%, MAN!AC 01/03

Nachmittagliche Zeichen-
trickserien sind fiir Men- :

schen mit zwéistelligem Lebensalter :
kaum noch zu genieBen, zum Gliick '
. Szenarien, zertrimmert Schatzkisten
- mit ‘glitzernden Gegenstanden’ drin :
und sammelt zur ErschlieBung neuer :
Bereiche goldene Pfannenwender. :
Letztere bekommt 1hr fiir das Erledi-
gen diverser Aufgaben wie dem Fin-
den versteckter Objekte, dem Akti-

m wirbelwiﬁd: Mit seinem Selfenlsensender betatigt sich SpongeBob nicht nur

kiinstlerisch, auch Feinde hilt er sich damit vom Leib.

vieren bestimmter Schalter usw.

kurze Rutschabschnitte auf Euch.

Schwamm driiber
In der Regel steuert Ihr SpongeBob,

lernt Ihr im Laufe des Abenteuers
weitere Aktionen wie z.B. das ‘Bla-
senbowling’. An bestimmten Stellen
wechselt Ihr den Charakter, um spezi-
elle Aufgaben zu bestehen: Mit dem
unterbelichteten Seestern Patrick
hebt Ihr Steine oder Kisten hoch, um

. damit fliegende Feinde und Schalter
. Meist seid Ihr dabei zu FuB unter- :
i wegs, nur zwischendurch warten :
te von SpongeBob & Co. mit Roboter-
drohnen erobern, macht bei der :
Konstruktion aber einen Fehler und :
wird deshalb ebenfalls verjagt. Allein

zu bewerfen. Die mit einer Taucher-
ausristung ausgestattete Eichhorn-

. chen-lady Sandy kann als einzige
. schwimmen und nutzt ihr Lasso dazu,
. ber Abgriinde zu gleiten oder an
¢ Haken zu schwingen.

. der neben einer Schwungattacke :
- Gegner durch Draufhiipfen demoliert.
dition in die schrige Seewelt. Die :
Entwickler gingen dabei keine gro-

Wahrend PS2-Hipfer mit einer deut-

i schen Lokalisierung (leider ohne
Als besondere Féhigkeit zertrimmert :
er Dinge, wenn er unter.ihnen steht
. und nach oben springt. AuBerdem :

Originalsprecher) zocken, blieben die
Xbox- und Gamecube-Fassungen
komplett englisch. us

Ulrich Steppberger

G4 Alles Muskeln: Seestern Patrick
stemmt auch schwere Brocken.

Gebt dem Schwamm eine Chance: Bei Spielen zu Zeichentrickserien
kommen haufig wenig erbauliche SpaRkatastrophen raus, doch
"Schlacht um Bikini Bottom” ist die unterhaltsame Ausnahme dieser
Regel. Hinter der skurrilen Hlle verbirgt sich ein durchweg gelungenes
3D-Jump'nRun, das speziell fiir Traditionalisten interessant sein dirfte:
Keine neumodischen Gimmicks torpedieren den konsequent im ‘0ld
School’-stil gehaltenen Spielablauf, der zielgruppenbedingt allerdings
etwas kurz und leicht ausfiel. Das funktioniert nicht zuletzt dank der
gelungenen Optik prima, die zusammen mit der Sprache den TV-Vorla-
gen-Charme toll wiedergibt - SpongeBobs Abenteuer lohnt sich daher fiir
kleine und groBe Kinder.

119 Schwungvoll: Die aus Texas stam-
mende Sandy beherrscht Ihr Lasso.

04-2004 MAN!AC



' Game Boy Advance

Multimedia-Talent: Der
Game Boy spielt Filme!

ST

Handh__eld-Themelim
= = = im Uberblick = =

P MAN!AC 03/04: Gametrac
Multimediales Win-Handheld
P MANIAC 02/04: Zodiac
3D-Konsole und Palm in einem Handheld

P MAN!IAC 01/04: N-Gage-Nachschub
Neue Spiele fiirs Handy-Handheld

P MANIAC 12/03: GP32
Muftlfunkllons Handheld aus Korea

Pocket-PC und Palm haben es :

in ein Multimedia-Center, mit dem Ihr :
Filme gucken, Musik héren und
Ebooks (TXT-Dateien) lesen kénnt! :
Das praktische Accessoire kostet nur
30 Euro (z.B. bei www.lik-sang.com),
benttigt aber weiteres Zubehor: Um
Eure Speichermedien zu fullen,
braucht Ihr einen Card-Reader fiir den :
PC (20 Euro) und natirlich auch die !
Compact-Flash-Karte selbst. Wir emp-
fehlen Euch eine Karte ab 512 MB
Speicher (ca. 150 Euro), da passen :
dann zwei 90-Minuten-Filme oder :
ein Streifen sowie 180 Minuten Musik
drauf.
Die Player-Software ist simpel: Via :
Icon-Mend wahlt Ihr zwischen Film-,
Musik- und Buch-Modus, dann Klickt
Ihr auf ein File - wenn es startet, dirft
Ih per Tastendruck jederzeit vor- und |
zuriickspulen. Besonders praktisch:
Ihr konnt gleichzeitig lesen und
horen.

Das ist aber nur das Endergebnis,
denn erstmal masst lhr Film und Mu-
sik mit dem GBA kompatibel machen:
Die beiliegende Win-Software (un-
ten) sieht kompliziert aus, arbeitet :
aber bereits mit den Voreinstellungen :

>~ vorgemacht, jetzt zieht auch der : |
Game Boy nach: Das Modul ‘GBA Mo- | |
vie Player’ verwandelt Euer Handheld : |

opti- :

: Formate wie

© MP3

i zeptabel.

mal. |
Alle
wichtigen

AVI, MPEG und
werden
unterstitzt,
stammen von SAT-TV und Harddisk-

Rekorder. An der Bildqualitat kénnt
© Ihr kaum ritteln: Die Optik wird bei
| detailreichen Bildern blockig und ist -
- wegen der reduzierten Bildrate etwas
ruckelig - trotzdem ist die Qualitat ak-
Fur ordentlichen Sound !
© braucht Ihr Speicher, denn hier dirft
¢ lhr skalieren: 90 Minuten passable
- Stereo-Musik bendtigen 120 MB, bei :
Filmen empfehlen wir dagegen Mo-

Input File List

ﬁ'\l-"lrne\hlpha Centuuli\AIpha Centauri-Kann

GBM File List

Alpha Centauri-Kann Ph .
e T Basic Set! Advance :_r ]l Audo]
— Dutput Pic Aspect Ratio
Changa
Wi ] 2407 AT
Height < I | bl 160
100,00% I FullScreen
- Intemal Parameter ————————————
F:ama [ [ j |12K.Byln Default l

Add... I Humcwel

»| | m|[7aTE ._I_"TIW I Remove |

— Control Panel Guide Info
— Output Location Output File Size ——— Step 1 - Loading Input :_A-I
\-=Filme=--=DONE =- Cur File | 38,16MBytes Video File: Click the
) 'add...'button under the
sizelimt 4| | »| Input File List and select
Browse... 173MBytes the file you wish to add
“ from the Open File
! < dialog. You can also
Ca::;l Time e Convert | directly drag the file from_l
Cur File 00202:14 [~ Do Not Dvenwrite Files ;
' [ Shutdown Afet Firish _Help | _Guide | _About |

Umfangreich und trotzdem einfach: Profis dirfen mit einigen Parametern herum-
spielen, Dateien auf KartengrdBe schneiden, Helligkeit und Bildformat anpassen.
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unsere Beispiel-Filme :

Es wetde llcht'

P Mit “Zoku: Bokura no Taiyo” verkauft Konami
Japan ab Sommer 2004 bereits das zweite GBA-
Abenteuer, das via Sensor auf Licht reagiert.

Iaktik-(iescﬁithten

P Nach Square-Enix und Capcom verpasst auch
Namco seiner berihmten Abenteuer-Serie ei-

nen Taktik-Ableger: “Tales of Tactics” basiert
auf der Handlung von “Tales of Destiny 2”
(Ps2), Ihr spielt allerdings Stategieschlachten
aus der Vogelsperspektive (unten). Das Aben-
teuer funktioniert nur auf japanischen Handys.

Der ‘Movie Player’ bringt Filme in
akzeptabler Qualitit aufs LCD: Teil-
weise wirkt die Optik blockig (oben).
no-Sound (Kompression 16:1).
Das Umwandeln dauert we-
sentlich langer als bei Divx und
¢ MP3, unser P4 mit 2,6 GHz benétigte -
fur einen Film Gber drei Stunden.

Kein Problem: Dank Batch-Funktion T 1
lasst Ihr den Rechner tber Nacht ra- T L)
deln und wandelt so gleich mehrere ot E [
Filme ins GBA-Format. oe | i

% Comeback der Pixeltiere?

Satte 40 Millionen Exemplare des virtuellen Strei-
cheltiers “Tamagotchi” hat Bandai bereits ver-
kauft, ab Mérz sollen es noch mehr werden: Dann
tummelt sich das “Tamagotchi Plus” im japani-
schen Handel. Die neue Generation (rechts) gleicht
auRerlich den Vorgangern, besitzt aber ein Display
mit héherer Auflasung. Wichtig ist vor allem, was
drin steckt: Der neue Schiitzling kann per Infrarot-
Schnittstelle Freundschaften schlieBen, Futterwettbewerbe veranstal-
ten und seine Kumpels beschenken - wie nett! Fiir umgerechnet 18
Euro wechselt der Vielfral seinen Besitzer.

Von Spielern fiir SPielét

Premiere in Japan: Seit Anfang Februar verkauft Publisher Qute ein

kommerzielles Videospiel, das von Fans

R programmiert wurde - den Arcade-Shoo

ommmrers 2 G o, “Judgement Silversword” (rechts).

2003 lud der Hersteller zum Pro-

grammierwettbewerb auf dem

exotischen Bandai-Handheld

% Wonderswan. Die passende

> Entwicklerumgebung

‘WonderWitch” (links oben)

sowie die bespielbaren Tauschmodule
‘WitchPlayer’ (links) verkauft Bandai offiziell.

-

1 puy-noae=7
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(LY Gartnern will gelernt sein: Im Gewachshaus Eurer Heldenhiltte baut Ihr allerlei

Tagragileg
; B A
'!llllilﬁllllll.’lf!lllll

2B

| -

Gemiise an, mit dem Ihr spater in der Schmiede Eure Bewaffnung veredelt.

}Wir erinnern uns: Damals, als :
der Game Boy noch eine neue :

Erfindung und Rollenspiele hierzulan-

de noch Mangelware waren, bescher-
te Nintendo deutschen Spielern eine -
Ubersetzte Fassung von Squares :
“Final Fantasy”-Ableger “Seiken Den- :
setsu”. Ganz Action-RPG, bot “Mystic

Quest” eine riesige Welt, verwinkelte

Dungeons, Waffen, Zauberspriiche :
und eine herrlich einfache Gut-ge-
gen-Bose-Story. 15 Jahre spater hat :
Square mit Enix fusioniert, der Game
Boy kann jetzt bunt und aus alten Ka-
mellen werden Klassiker, die lauthals

nach Wiederauferstehung schreien.

Aus alt mach neu
So geschehen bei “Sword of Mana”.

Brownie Brown nahmen sich die alte
Vorlage zur Brust, rihrten Story und

Charaktere kréftig durch, erfanden ei-
nen zusatzlichen Plot fur die dazuge-
dichtete weibliche Hauptrolle. und :

Entwickler: Square-Enix, Japan
Hersteller: Nintendo
www.nintendo.de

Preis: (a. 60 Euro

Spieler max. 1
natige Module| 1

Grafik 75 %
Sound 71 % pielspa

packten das Ganze in eine zucker-
siBe Zeichentrickumgebung wie :
- frisch aus dem Bilderbuch. Eure Geg- '
ner sind puschelige Blumchen, wat- :
schelnde Ritterriistungen oder mopsi-
ge Geister. Alles sehr kullerdugig und : @
kuschelig, obwohl sich der bose :
redlich Mihe
- gibt, Grauen zu verbreiten. :

‘Schattenherrscher’

L Ieh havbe ihn zurﬁckgelasseﬁ.
" Ich habe ihn und diese Famil ie
ihrem Schicksal uberlassen.

—T

pa— I e T T A —"—— Y
(LY Die Geschichten von Held und Heldin erganzen sich gegenseitig. Wer den

’ "

ganzen Uberblick will, spielt “Sword of Mana” mit beiden Figuren durch.

M\mrsicht, Falle! Schatzkisten
schrecken mit schmerzhaften Stacheln.

Als Held oder Heldin bewahrt Ihr Euch

im Kampf gegen den subtil-schurki- :
schen Fiesling, schlieBt Freundschaft :

mit dem alten Haudegen Bogard und

verdient Euch durch allerlei heroische :
Kampfe das machtige Mana-Schwert. '
. Nebenbei liefert Ihr getrocknete Ei- -
. dechsen an einen Feinschmecker
" oder helft einem Ladenbesitzer beim :
- Schuldeneintreiben. Wem die Side- '
Die Square-getreuen Entwickler von :

quests nicht reichen, der setzt sich

= = = Mystic Questing = = =

1991 erschien “Seiken &=
Densetsu” zum ersten {l
Mal fiir den Game Boy, |
kam als “Final Fantasy
Adventure” in die USA %
und als “Mystic Quest”
nach Europa. Der amerikanische Name ist
irrefiihrend, denn “Seiken Densetsu” stellt
nur eine Art Spin-Off der erfolgreichen RPG-
Serie dar - deshalb auch der Namenszusatz
“Final Fantasy Gaiden”, was soviel wie
‘Side Story’, also Nebengeschichte, bedeu-
tet. Spater erschienen “Secret of Mana”
(1993) fur das Super Nintendo, sowie
“Legend of Mana” fiir die Playstation
(1999). Dazwischen gab es noch einen
Japan-exklusiven “Seiken Densetsu”-Teil
auf dem Super Famicom. Alles klar?

auseinander: Dank verschiedenen

gesehen in “Legend of Mana”, PS-

Mordinstrumente hat seinen Nutzen,
empfindlich gegen die
stumpfen und schneidenden Geréte.
Um optimalen Schaden auszuteilen

kammer. Oder zaubert, schlieRlich

. wildgewordener Geister im Gepack,
© die Euch in mannigfaltiger Form von

mit dem komplexen Item-System :
i denden Mondlicht zu Diensten stehen
¢ Metallen und Frichten (die Ihr in Eu-
rem eigenen Hiuschen anbaut, so :

) ¢ z
ULLLCO G LT L

(2L} Totes Monster, toter Begleiter:
Letzterer bleibt als Geist erhalten.

der Feuerfunzel bis zum lebensspen-

und auBer Gegnern auch diverse
Dungeon-Hindernisse wegraumen.

i Wirklich gut werdet Ihr im Umgang
one) wertet Ihr Ristungen und Waf- :
: fen wie Schwert, Boxhandschuh,
Sichel oder Bogen auf. Jedes der :

mit Waffen und Zauberei nur durch
regelmaBige Ubung. Einmal erhoht
Ihr den Level von Schwert und Erd-

. geist durch stetiges Benutzen dersel-
- denn Eure Feinde sind unterschiedlich :
| spitzen,
: Charakterentwicklung ein. Als Kamp-
fer, Dieb oder weiser Mann werdet
¢ kramt Ihr also standig in der Waffen- '
- klusive Verteidigungsbonus), Waffen-
- habt Ihr ja auch noch eine Horde :

ben, dazu schlagt Euer Helden-Avatar
noch einen von sechs Pfaden in der
Ihr so nach und nach zum Paladin (in-

meister (mit dickem Bums im

¢ schwertarm) oder Erzmagier (fiir be-
: sonders groRe Feuerbélle). dm

Irgendwie haben wir das alles schon mal gesehen. Und besser noch
dazu. Ever Held stolpert durch eine ziemlich wirre Geschichte, vorange-
trieben durch fast schon willkiirliche Dialoge. Dazu kommen eine Un-
menge von Features, die alle nett sind, aber niemand wirklich braucht.
Die unterschiedlichen Tageszeiten zum Beispiel, das stindige Waffen-
wechseln, ein Item-Aufriist System, fiir das Ihr ewig nach Material su-
chen miisst - wer sich gerne in ein Spiel vergrabt, hat hier genug zu tun.
Wer das nicht braucht, marschiert ohne Riicksicht auf Verluste durch. Ein-
fach genug ist der SpaR ja. Da kann Euch auch die teils etwas hakelige
Steuerung nicht vom Triumph abhalten. Andererseits, schin ausschauen
tut’s ja schon, wenn da nicht ab und an ein Ruckler durch’s Bild ginge...
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PSR S

’ Es ist Nacht in New York City, :

der Regen peitscht durch die :
StraRen und wie ein Gewitter fegt der '
gebrochene Undercover-Cop Max :
Payne durch die Unterwelt. Wahrend
er sich auf den groRen Konsolen :
schon durch sein zweites Abenteuer
ballert, diirfen Handheld-Besitzer in
der Umsetzung des ersten Teils :

nochmal den Werdegang der gna-

denlosen Ein-Mann-Armee verfolgen.
Wie in der Vorlage fithren Euch Stand-
bilder, begleitet von Max" dusteren
Monologen, durch die Story. Letztere
entspricht exakt der PC- und Konso- :
lenversion, wobei einige Spielab-

Max Payne Advance

(42 Blutiger Auftritt: Max Paynes
Rachefeldzug hinterlasst Spuren.

schnitte wohl aus technischen Grin-

men. So beschrankt sich Euer Job
stets auf das Wesentliche: Ballern,

was das Zeug halt. In isometrisch dar- :

gestellten U-Bahn-Stationen, Drogen-

| o

David Mohr Max macht keine Métzchen. Die distere Polizisten-Mar Gberzeugt auch

auf dem GBA vor allem durch Atmosphére. Die Geschichte ist zwar mitt-
lerweile bekannt, aber trotzdem noch packender als so mancher Thriller. : ¢ Zeitlupentempo abbremsen, wie
Die Sprachausgabe-bei jeder Standbild-Zwischensequenz zieht Euch @ . . e i

. ein echter Hongkong-Held mit zwei :

Knarren wild ballernd durch die Ge- :
¢ gend fliegen und dabei rechts und :

schnell in ihren Bann. Da kann man auch Gber den recht einfach ge- :
strickten Spielverlauf hinwegsehen. Raum betreten, Bullet-Time aktivie- :
ren, blind mit Pumpgun oder MP durch die Gegend ballern und hoffen,
dass man alle bosen Jungs erwischt hat. Einfach, aber zumindest fur kur- © . ! ; : :
ze Zeit unterhaltsam. Lange seid Ihr sowieso nicht mit “Max Payne” be- : links die Schurken darniedersinken :
schaftigt, nach etwa 5-6 Stunden sind zéhe Zocker bereits durch. Punkt-
abzug gibt's fir uniibersichtliche Raume und gelegentliche Slowdowns.

"C\'\F‘G WEPE

‘[HF. "1ECLIL"I1Y
LOC! N TO PEACH THE
MAINFRAME

GBA Auch harmlose Schalter werden
gnadenlos ‘umgelegt’.

quartieren, Nachtclubs urfd Hightech-
den nicht auf dem Handheld vorkom- !

Hochhausern erledigt Ihr massenwei-

- se Bisewichte mit dem @blichen Ar-
- senal. Schrotflinte, Maschinenpistole,
Revolver, Baseballschlager - erlaubt :
:ist, was gefallt. Damit das Ganze :
maoglichst cool vonstatten geht, darft
¢ Ihr per Bullet-Time das Geschehen !

. sehen. Blutspritzer pflastern Euren
© Weg, solltet Ihr mal selber in eine :

d the ‘staries:

The Trio

gm70 had only |let them.
(1Y Zwischen den Gemetzeln plaudert
Payne aus dem Nahkastchen.

. Schrotladung gelaufen sein, dienen
. sparsam verteilte Painkiller zur sofor-
i tigen Rekonvaleszenz. Wer stirbt,
© nutzt einens von vier Continues pro
: Level,

speichern durft 1hr zwi-
i schendurch auch noch. dm
Entwickler: Rockstar, USA
Hersteller: Take 2
www.take2.de Spieler max. 1
Preis: ca. 60 Euro

BA '
Grafik 68 % :
sound 65 % S

Mr. Driller 2

GBA Aufalmen: In den gl'iinel‘l Kapseln
findet Ihr wertvollen Sauerstoff.

P Namco betreibt auf dem GBA-
Ideenrecycling: Zwar bekam die
Geschicklichkeitsknobelei “Mr. Driller
2" den offiziellen Titel einer Fortset-
zung verpasst, tatsachlich ahnelt sie
dem ein paar Jahre alten Vorgdnger
aber fast bis ins Detail. Wie gehabt
steuert Ihr einen knuffigen Knilch mit
Presslufthammer und bohrt Euch
durch bunte Blocke nach unten. Dabei
gilt es aufzupassen, dass Euch nicht
der Luftvorrat ausgeht und Euch her-
abfallende Steine nicht zerquetschen,
sondern sich im Idealfall durch den
Kontakt mit gleichfarbigen Quadern
selbst auflésen. Neben einer vorge-
gebenen Zieltiefe bohrt Ihr alternativ
den Endlosmodus an oder geht mit
Zeitdruck an vorgegebene Gruben
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BestResult

TimeLimit

Ohne kluge Rou!enpianung habt
Ihr in den Zeitkursen keine Chance.

heran. Einzige echte Neuheit ist der
Link-Modus fur Zweispieler-Duelle,
doch auch das haut niemanden vom
Hocker. So bleibt’s eine grafisch und
akustisch  niedlich aufgemachte
Puzzelei mit Hang zum Chaos, der es
klar an Abwechslung fehlt.

Entwickler: Namco, Japan

Hersteller: Namco/Atari

WWW.NAMCO.com Spieler max. 2

Preis: ca. 30 Euro |ntige Module| 2 |
it "
arafik 54 % [ §

sound 61 % pielspa

A E ST

Versandkostenfrei

NEU+++NEU+++NEU+++NEU+++NEU+++NEU+++NEU
SPIELEN MACHT SPAB MIT SPIELEN VON

ww LUVOS-Games.q.

Best Web-Site for play GAMES
Stets schneller + zuverldssiger Service
Stidndig Sonderaktionen

v" Rund um die Uhr gedffnet
Rabatt-Aktion: Auf alle bestellten Games bis einschlieBlich
31.03.04 5% Rabatt
PlayStation2 / Xbox / GameCube / GBA / PC / Bundles

Zubehér / DVD/Video
Der 222/444/666/888/1111 Kunde erhiilt zusiitzlich 1 Spiel Gratis

MAN!IAC

(1,86 €/Min)




S game Boy Advance

}Party—SpieIer aufgepasst! Mit :
“Sonic Battle” zielt Sega auf :
SpaRk-Priigler mit groBem, GBA-besit- :
zenden Freundeskreis. Der geneigte -
Spieler Idsst hier Sonic, Knuckles, :
Tails, Shadow und andere Recken aus
dem Igel-Universum gegeneinander :

antreten. Bis zu vier Spieler gleichzei- | |

tig tummeln sich in bunten Polygon-
Arenen, wo Ihr in flotten Matches oh-
ne grolen taktischen Tiefgang mit je- :
weils einem Button fir Springen, :
Schlagen, Special-Move und Block :
den Multiplayer-Kénig kront. Kleiner :

Entwickler: Sega, Japan
Hersteller:  THQ
www.thg.de

Preis: ca. 60 Euro

Spieler max. 4

notige Module| 4 |

00

Spielspal

i Bunte Party-Priigelei mit seich-
| tem, aber spaBigem Kampfsys-

| tem und passablem Story-Modus.

Rt 1y

We;ignug Freunde hat, priigelt sich zu viert im ‘Battle’-Modus. Einsame See-

len lernen in der ‘Story’-Variante die Charaktere und neue Special-Moves kennen.

taktischer Leckerbissen: Vor dem :
Kampf dirft Ihr Eure Supermoves fir :
Boden, Luft und Block-Position aus-
wahlen. Euer Konnen beweist Ihr am :
. besten im Story-Modus, den Ihr mit
© acht Charakteren durchzocken kénnt

David Mohr

Sonic kann’s nicht lassen. Der kleine blaue Igel und seine Freunde sind
aber auch ein putziger Haufen. Mit denen priigelt man sich gerne. Sinn-
frei zwar, aber spaRig. Vorausgesetzt Ihr findet die nétigen Freunde mi
der ndtigen Ausstattung. Der Story-Modus allein halt Euch namlich nuj
deshalb bei der Stange, weil Ihr viel Zeit beim Skillpoint-Sammeln ver
bringen miisst. Dafiir ist das Kampfgeschehen an sich angenehm
unkompliziert und schnell, die bunten Arenen bieten noch dazu eine an-
sehnliche Optik. Dumm nur, dass die Figuren zu oft hinter Kisten, Hiigeln
und anderem Terrain verschwinden und schwer wieder aufzufinden sind.
Ergo ein netter SpaR fiir zwischendurch, obwohl Ihr mit den Gamecube- °
"smash Brothers” insgesamt besser bedient seid. ;

[LL} Volle Breitseite: Mit Rotschopf
Knuckles ist nicht gut Kirschen essen.

¢ Lust und Laune konfiguriert werden.
- Dafir misst Ihr aber erstmal die noti-
¢ gen Skill-pPoints verdienen, die leider
¢ ziemlich spérlich gesat sind. SchlieR-
¢ lich tretet Ihr mit Eurem ganz persén-
und bei dem Ihr stets von einem klei-
nen gelben Roboter namens Emerl !
begleitet werdet. Das Metallmann-
chen lernt im Lauf des Spiels die :
: Manéver und Tricks aller Figuren aus-
: wendig und darf dann von Euch nach

lichen Liebling gegen die ebenso auf-
gepdppelten Figuren Eurer Kumpels
an. Eine Pause vom sturen Priigeln
verschaffen eine Hand voll freispiel-
bare Minispiele. dm

aptured "

Gliick gehabt: Euer Roboterschiitz-
ling hat einen seltenen Move gelernt.

{41} Pusteblume: Mit Seifenblasen
setzt Ihr Feinde kurz auRer Gefecht.

P Das Schwammabenteuer auf dem
GBA unterscheidet sich in einigen
Punkten deutlich von den groRen
Konsolenbridern (Test auf Seite 78):
So muss SpongeBob bei der “Schlacht
um Bikini Bottom” auf die Unterstit-
zung seiner Freunde Patrick und San-
dy verzichten. Lediglich das Seepferd
Mystery steht gelegentlich als helfen-
des Fortbewegungsmittel parat, auch
auf dem Einrad wuselt der Helden-
schwamm in einigen Abschnitten
durch die Gegend.

Auf dem GBA schlagt Ihr Euch tradi-
tionell durch rund zwei Dutzend seit-
lich scrollende Levels und sammelt
goldene Bratenwender. Die fiesen
Roboterschergen kinnt lhr auf dem
Handheld dummerweise nicht zerle-

[82]

[LLY Ross und Reiter: Zwischendurch
begleitet Euch ein Seepferd.

gen, was fUr zusatzlichen Stress sorgt.
Obwohl die Charakter-Sprites recht
putzig aussehen, bleibt das Gesche-
hen sehr nichtern und durchschnitt-
lich - der Ausflug auf den ganz
kleinen Bildschirm gelingt also nur
bedingt erfolgreich. us

[Entwicider: Vicarious Visions, USA

Hersteller: THQ ¢
w.th Spieler max. 1
| ndtige Module| 1 |

wwwhg.de

Preis: ca. 30 Euro
Grafik 69 % ;
sound 57 % ___Splelsp?f;_

Unspektakulares Jump’n’Run mit
witziger Aufmachung, aber eher
| fadem Spielablauf.

Sahre Wul

Rennt zum Anfang und lasst Euch
dabei nicht vom bdsen Wolf erwischen.

}20 Jahre nach seinem Debt por-
tiert Rare “Sabre Wulf” auf den GBA:
Dabei erwartet Euch keine 1:1-Adap-
tion, sondern ein véllig neues Aben-
tever des Archdologen Saberman.
Das ible Duo Sabre Wulf und Dr. Tu-
nichtgut terrorisiert die armen Burger
von Blackwyche und Ihr seid wieder
mal die einzige Hoffnung. So durch-
quert Ihr zig Hipf-Levels, um die ge-
klauten Gegenstande sowie die acht
verschollenen Amulett-Teile zu fin-
den. Der Clou: Jeden Abschnitt (Labo-
re ausgeschlossen) absolviert Ihr je-
weils zweimal: Zuerst schnappt Ihr
mit Hilfe von Viechern wie ein sich
selbst zerstorender Lemmings-Ver-
schnitt oder dem Trampolinersatz
Blubba die vielféltigen Gegenstande

(LY Euer Kumpel Saugi putzt Euch den
Weg von Feinden frei.

am Ende des Levels und rennt dann
schnurstracks wieder zuriick. Dabei
flieht thr vor Eurem Todfeind Sabre
Wulf und sammelt Goldmiinzen ein.
Fazit: Grafisch ansprechender Hiipfer
mit frischen Ideen - besonders kin-
der- und einsteigerfreundlich. rf

Entwickler: Rare, USA
Hersteller: THQ

WWWw.rareware.com
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 1

notige Module| 1 |

GBA
arafik 80 %
sound 80 %

. Ansprechender Hiipfer mit netten
Haupt- und Nebencharakteren
sowie flinken Verfolgunsjagden.
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> In den unendlichen Weiten des :
Internets finden sich zahllose :
interessante Seiten und Kuriositaten - :

solange man weil, wo man suchen
muss. Deshalb stellen wir Euch in die- :

ser Rubrik regelmaRig unterhaltsame

———

SEARCH:

Fast jedes Genre wandelte sich auf
den neuen Konsolen deutlich, eins
dagegen bleibt sich trotz moderner
Technik meist treu: Das Shoot’em-Up,
wie aktuell “R-Type Final” beweist.

Wer mehr Gber aktuelle und klassi-
und informative Webseiten vor, deren
Besuch sich fir jeden Zocker lohnt. :

sche Vertreter wissen will, liegt bei
unseren Links genau richtig. us

ses SHMUPS! n==

http://www.shmups.com/
http://www.classicgaming.com/shmups/

Seit rund sechs Jahren birgt das
"SHMUPS!”-Archiv zahlreiche und
detaillierte Infos Uber vorwiegend
Horizontal- und Vertikal-Shooter.
Wieso es gleich zwei Inkarnationen
davon gibt, erschlieBt sich dem
Besucher allerdings nicht, sind doch

teils die gleichen Betreiber am Werk.

Zudem wird das ‘Original’ derzeit

liegt.

Das soll Euch aber nicht stéren, denn
die Inhalte lohnen sich bei beiden
Seiten: Aufgeteilt nach Systemen fin-

gréRen - artverwandte, aber nicht

- ‘reine” Actiontitel wie “Contra” oder
:© “Metal Slug” bekamen immerhin
. den ‘Borderline’-Bereich zugeteilt.
Neben rudimentaren Infos zu allen
¢ Eintrdgen tberzeugen vor allem die
Besprechungen einzelner Spiele:

Dort erfahrt Ihr nicht nur alles Wis-
senswerte rund um das Geschehen

i auf dem Bildschirm, sondern kénnt
eher gewartet als die eigentlich :
neuere ‘Mk2’-Fassung, die leider seit :
weit (iber einem Jahr quasi im Koma
i destens eine Hand voll Screenshots
© geschossen. In der Sound-Sektion
¢ des ‘Mk2'-Updates findet Ihr gar von
den Original-Spielen mitgeschnitte-
det Ihr zwar nicht komplette, aber !
umfangreiche Listen aller Baller-

umfassende Bildergalerien bewun-
dern - meist wurden fir die betref-
fenden Titel aus jedem Level min-

ne Musikstiicke, vor deren Genuss
allerdings die Qual mit einem nervi-

: gen Download-System ansteht.

www.was-lohnt-sich-sonst-noch.de

Alle SIDs dieser Welt: Dem Ziel, samtliche
64-Musiken der Geschichte zu beherbergen,
kommt die ambitionierte ‘High Voltage'-
sammlung (http://hvsc.c64.0rg) mit dem
jiingsten Update wieder einen Schritt naher.
Highlight des neuen Pakets ist neben aktuel-
len Kompositionen aus diversen Demo-Wett-
bewerben ein bis vor kurzem verschollen ge-
glaubtes Martin-Galway-Stick - die Songs zur
TV-Lizenz “Street Hawk” ertdnen nun gar in
zwei Fassungen.

Neue (64-Videofreuden: Die wackeren Ma-
cher der ‘64 Longplays' bieten seit Jahresbe-
ginn eine neue Ladung durchgezockter Oldies
in Filmform an. Zu bewundern gibt's diesmal
“Donkey Kong”, "Vendetta”, "Dante’s Infer-
no”, "Curse of Sherwood”, ”Ghostbusters”,
”Cybernoid” und den Redaktionsliebling ”Az-
tec Challenge”. Leider geht der Download im-
mer noch miihsam via Filesharing-Tool von-
statten, die nétigen Links findet Ihr wie ge-
wohnt bei http://www.c64-longplays.de.vu
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Traditionalistenfutter — Schreine fiir Shoot'em-Ups

wns VicViper nn»

l http://www.vicviper.com/ |

Spezieller geht diese Seite ans The-
zu wollen, konzentrieren sich die
ge-Ballerei, die mit ihrem Raum-

schiff seit dem ersten “Gradius” stets
wieder in Weltraumschlachten zieht.

Die liebevoll designte Seite (siehe :
z.B. rechts das Hauptmeni) archi-
viert alle Auftritte von Vic Viper, dar- -

unter neben den bekannten Serien
wie “Gradius” und “Parodius” auch
seine Gastauftritte bei z.B. “Zone of
the Enders 2”.

Bei der Spielbesprechung findet Ihr
weniger FlieBtext und einen spérli-
cheren Einsatz von Screenshots,

: dafir
ma ran: Statt moglichst viel erfassen

© Vic Vipers Abenteu-
. ern - insgesamt ei-
. ne feine Samm-
: lung, von der sich
viele Fanpages eine
¢ Scheibe abschnei-
¢ den dirfen.

reichlich Infomaterial und
Statistiken zu Levelbossen & Co.

i sowie Scans von Packungen, Werbe-
Macher alleine auf Konamis Vorzei- :

zetteln usw.

: Abgerundet wird das ansprechend

und professionell prasentierte Sorti-
ment von Wallpapers zu "Gradius 3 &
4" sowie einem
Text diber die Hin-
tergrundstory von

3 SITE NAVIGATION 55

s . |
_OTHER SITES

== = Triggerzone ===

|] http://www.triggerzone.de/ | !

Aus deutscher Hand stammt das
ambitionierte “Triggerzone”-Projekt:
Auch hier gilt die Zielsetzung, vor al-
lem den wirklich geradlinigen 2D-
Shoot'em-Ups eine Plattform zu bie-
ten, aber auch andere Vertreter wer-

punkt bilden Tests von alten und

neuen Ballereien, in denen mit De-
tails nicht gespart wird - so dirfte :
z.B. bei der Besprechung des PS2- :

"Psyvariar” auf vier langen Seiten

Konsolen wie PSone oder Saturn,

i Automatenoldies bleiben (mit Aus-
i name des Neo Geo) erstaunlicher-
¢ weise ganz auBBen vor.

Dazu gesellen sich eine Hand voll

f Specials wie Interviews mit Pro-
- grammierern oder Hardwarevorstel-
den nicht ganzlich ignoriert. Kern- :

lungen sowie eine Download-Abtei-
lung mit Shareware-Projekten oder
maoglichst originalgetreue Adaptio-
nen von Automatenoldies fur den PC.
Was am recht schlichten Design

-~ fehlt, macht schon alleine der Heim-
kaum ein Pixel uninspiziert geblie- :
ben sein. Den Schwerpunkt bei der -
Titelauswahl bilden Spiele fir neuere

vorteil wieder wett: Als Sammel-
punkt fur deutschsprachige

Shoot’em-Up-Fans erfallt “Trigger-
: zone” seinen Zweck einwandfrei.
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Neo-Geo-Prgise

P Als Handler, der nun seit zwélf Jah-
ren den Videospiele-Markt beliefert,

war ich Uber Euren Neo-Geo-Artikel
ziemlich ungehalten. Sachlich mag

das ja alles noch angehen, aber wie :

kommt Ihr auf diese Preisempfehlun-
gen? Ihr erweckt den Eindruck, man

kénne die neuen Spiele fir ca. 260 :
Euro erwerben. Wie kommt Ihr auf :

diesen Unsinn? Ich muss mich nun

Rechnen komplett verlernt haben,

den, der das fur Euch tbernimmt. Fir
europdische Handler ist dieser Artikel

ein absolutes Todesurteil. Rechnen :
wir mal gemeinsam: 1 Euro ent- :
spricht ca. 0,80 Dollar, Kaufpreis
"Metal Slug 5" mit Rabatt 330 Dollar -
(ca. 264 Euro), dazu noch 12 Euro Por- :
to. Rechnen wir nun 5% Zoll (sehr :
niedrig angesetzt) und 16% Mehr- :
wertsteuer drauf, ergibt das knapp :
330 Euro! Darunter geht's nur, falls :
man mit unlauteren Mitteln arbeitet. :
Dazu wollt Ihr ja wohl nicht allen :
Ernstes aufrufen, oder? Wenn ich nun
als Handler 15-20% Bruttogewinn
(ich zahle ja auch noch Einkommens-
steuer) machen will, bzw. muss, um :

u.a. teure Anzeigen zu bezahlen, so
etwa 400 Euro. (...)

Artikel seit ca. acht Jahren und ich

versuche wirklich, faire Preise anzu-
bieten. Wir haben viele Spiele auf La- !

ger, um den Kunden schnell beliefern

zu konnen - das ist enorm kapitalbin-
dend. Euer Artikel ist ein boser Tritt :

ins Kreuz und ich bin der Meinung, Ihr

Artikel: Keine Abverkdufe in Sachen

te wberteuert sind. Und das wird

solange so bleiben, bis die Leute fest- :
gestellt haben, dass es die von Fuch :

genannten Preise gar nicht gibt. Und
das kann dauern.

V. Meyer, Firma Spielraum, via E-Mail

[84]

treiben. Bei unseren Preisangaben !
. fiir die “Metal Slug”-Episoden stand :
zwar nicht explizit dabei, dass es :
sich um ‘simple Umrechnungen’ der
i jeweiligen landerspezifischen Preise :
. handelt - die Zusstze ‘Japan’ und :
‘USA” in der Tabelle lassen jedoch :
: darauf schlieRen. Dass sich zu die- :
i sen Betrdgen Porto, Zollgebiihren, :
Umsatzsteuer und Héndlermarge |
addieren, sollten eigentlich alle :
{ Neo-Geo-Fans respektive Import- :
fast taglich gegen den Vorwurf weh-
ren, ein Preistreiber zu sein. Es kann |
ja sein, dass Videospieltester das : :

- Manhunt-Nachschlag
aber dann misst Ihr jemanden fin- S :
] Ich bin ja sonst ein eher stiller (und
- langjahriger) Leser Eurer Zeitschrift, :
aber mit der neusten Ausgabe :

Spieler wissen.

(03/04) war ich mal wieder iiber so :
manchen Leser von Euch - na ja, sa-
gen wir mal - verblufft. Den Grund |
kénnt Ihr Euch bestimmt denken. !
 Richtig, das ach so bose, bose Spiel :
ergibt sich ein Endkundenpreis von :
© Sicherlich will das Spiel, wie Ihr er-
Wie gesagt, ich verkaufe Neo-Geo- :

von Rockstar - “Manhunt”!

Meldungen konfrontiert, die, wie ich
herkommt. Der Mensch ist nun mal,

Tier von allen Lebewesen. Diese Tat-
sache, so finde ich, wird in der The-

tet und dem mundigen Zocker noch
einmal vor Augen gefhrt!

und dem Wecken des Uberlebenswil-
lens (welcher wohl der &lteste und

i das ganze Kunstwerk zunichte ma-
finde, nicht minder schockierend da-
: Kunst und dirften meiner Meinung
- und bleibt es auch, das schlimmste :
Neo Geo mehr, da die Leute davon :
ausgehen, dass bei uns diese Produk-

Stephan Résch kommt mit diesem Ti-
tel nicht so ganz klar. Die Frage ist :
dann: Warum kauft sich ein ‘Ich zocke :
seit 20 Jahren Computer- und Video- :

spiele’-Zocker denn das Spiel und be-

sitzt es immer noch? Er hat sich be- :
stimmt in Magazinen oder Gber das :
Internet erkundigt. Da musste ihm :
doch klar werden, dass das Spiel von :
Rockstar (die ja bekannt sind fir ihre :
bonbonfarbenen Spiele, in denen ein
witzig kleiner Plischknduel Gber

denke mal, da war die Geil- und Be- :
sessenheit nach diesem Titel groRer.

Ich gebe ja zu, ich habe meinen Im- !

porthandler bekniet, mir “Manhunt”
zu besorgen. Nicht weil ich ‘krank’
bin, sondern weil mich dieser Titel in-
teressiert und dazu stehe, diesen Titel :
zu spielen! Mit der Doppelmoral eini-

© ger Leser komme ich allerdings nicht
© Klar - sie hatten den Titel langst wie-
kannt habt, Grenzen iiberschreiten. :
© Doch wo liegt die Grenze genau? Ich |
fur meinen Teil denke, dass dieser Ti-
tel zwar nicht unbedingt padagogisch :
¢ wertvoll ist, uns aber immer wieder :
unsere eigene Gesellschaft vor Augen
fohrt. Tag fiir Tag werden wir mit un- :
 serer brutalen Realitét in zig Fernseh-
solltet den erweckten Eindruck in :
einer der nachsten Ausgaben korri-
gieren. (...) Fir mich bedeutet Euer :

der verkaufen kénnen. (...}
vielleicht ist es auch gut'so, dass sol- :
che Spiele (Anm. d. Red.: diverse in- :
dizierte oder aus Indizierungsgefahr
hierzulande nie verdffentlichte Titel)
bei uns nicht erscheinen, denn dann
miissen erwachsene Zocker sich nicht
vor ‘dezenten’ Schnitten firchten, die

chen. Denn Videospiele sind fir mich '

nach nicht beschnitten werden (ich

¢ wirde ja mal gerne das Bild der :
© Venus mit einem schwarzen Balken
. matik des Spieles ein wenig verarbei- :
: einer Kunstausstellung sehen).
© AbschlieBend noch ein paar Worte zu
. Der Titel hat seine Reize, wie es die
. beiden Leser Olaf und Serious Joe
auch erwahnt haben. “Manhunt” be- :
- sticht durch die distere Atmosphare
A Wir haben weder das Rechnen !
' verlernt, noch wollen wir zu '
¥ krummen Geschaften aufrufen
oder gar Fachhandler in den Ruin :

iiber den Genitalien und Bristen in

Eurer Zeitschrift: Ich finde, Ihr macht

- den Job sehr gut, was ja auch die lan- :

ge - und hoffentlich nie endende -
Amtszeit beweist! Ihr seid stets up to

- date, bis auf die oben genannten bei-
- den Spiele (Anm. d. Red.: indiziert :
wichtigste Wille eines Menschen ist). :
Nur eines verstehe ich nicht. Leser :

von der BPjM). Macht weiter so!
Matthias B., via E-Mail

| § kénnen wir leider nicht berich-
"N ten, da uns dies als Werbung
fur die entsprechenden Titel ausge-
legt wiirde, was wiederum eine In-

_‘iﬂber indizierte Videospiele

© dizierung und schlieBlich die Entfer-

nung unseres Heftes aus dem Zeit-
schriftenhandel zur Folge hétte.

M ’

- Shoot’em-Up-Mangel

¢ Plattformen hiipft...) nicht zimperlich
: ist. Das konnte man spdtestens an Eu-
i ren Screenshots erkennen. Aber ich :

P wo sind eigentlich die ganzen
Shoot’'em-Ups abgeblieben? Ich als
groRer Shooter-Fan (nicht zu ver-
wechseln mit Ego-Shooter) beman-

i gele dies schon seit langem, vor al-

lem in der neuesten Konsolen-Gene-

Bitte schreibt an:

Cybermedia Verlags GmbH » MAIL!AC
WallbergstraBe 10 » 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

ration (PS2, Xbox, Gamecube) findet

© ‘man rein gar nichts mehr, nicht mal in
. Japan! Bisher erschien nur “Ikaruga”

fur den NGC, den man als qualitativ
hochwertig bezeichnen kann.

Schon war es damals noch zu SNES-
und Mega-Drive-Zeiten, wo es fiir alle

¢ Genres noch gute Spiele gab - vor

allem meine drei Lieblings-Genres

RPGs, 2D-Beat’'em-Ups und naturlich
: Shooter waren sehr gut vertreten.

Und wer behauptet, dass Shoot’em-

. Ups fir 128-Bit-Konsolen zu primitiv

sind, der soll sich mal Segas Dream-
cast anschauen: Dort erschienen
massenweile Ballereien sowie 2D-
Beat’em-Ups - deshalb erfreut sich

- die Konsole auch heute noch einer
. groRen (Freak)-Fangemeinde.

Momentan denken sich Entwickler
und Hersteller (allen voran Electronic
Arts), dass fur den Zocker von heute
Shoot’em-Ups ausgestorben sind,
deshalb erscheint Jahr fir Jahr die
100.000ste Neuauflage von “Fifa”,

- “James Bond” & Co. Da liegen diese

Herrschaften aber falsch, denn es gibt
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Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 02/04 ging es um die Marktentwick-
lung 2004. Wir fragten, welche Konsole Eurer
Meinung nach dieses Jahr das Rennen macht. Hier
das Ergebnis:

o Die PS2 bleibt unangefochten die Nummer 1.
(5} lJ|iJe Xbox macht das Rennen und lst die PS2
ab.

o Dank giinstigem Preis ist der Gamecube-

Siegeszug nicht aufzuhalten.

sie immer noch, die Shooter-Fans!

Bildern und Text.

Carlo Clemens, Hausen : .
- Kaufentscheidung
y Mit dem 8-seitigen "R-Type”- =

{ Booklet auf Seite 3 sollte Dein

B |etztes Anliegen zumindest
partiell befriedigt sein. Was die ge-
nerelle Shoot’em-Up-Situation auf :
den aktuellen Konsolen betrifft, |

kénnen wir Dir nur zustimmen: Die
bei. Immerhin erscheinen ab und an
auch hierzulande richtige Perlen
“Ikaruga”, Irems “R-Type Final” (lei-

he Interview und Test im Booklet)

| UPDATES & ERRATA

P> UPDATE: Der Gamecube-Version von
Namcos StraBenrenner “R: Racing” liegt
hierzulande nun doch das kostenlose, von

Shigeru Miyamoto entwickelte "Pac-Man
Vs.” bei.

P> MEA CULPA: Die Hiipf-Action “I-Nin- |
ja” erscheint in Deutschland nur fir PS2
und nicht wie im Test angegeben auch fiir
Xbox sowie Gamecube.”

) MEA CULPA: Ulrich sagte letzten
Monat die Snowblind Studios schon tot,
gemeint hatte er allerdings die Black Isle
Studios.

| UPDATE: Das dirftige Ps2-
Action-Abenteuer ”Kaena” wird
in hiesigen Gefilden nicht von
Sony vertrieben - eine
weise Entscheidung!

MAN!AC 04-2004

¢ anderen abzusetzen. Was die Grinde
Zeiten zahlloser interessanter Bal- :
lerspiele scheint ein fiir allemal vor- :

- Zu dem Grund meines ersten Schrei-
der das Ende der Shooter-Serie, sie- :

dass das Aufzdhlen von Fakten in ei- :
: nem Test einen kleineren Teil in An-
- spruch nehmen sollte. Ich brauche -
¢ keine Produktbeschreibung wie bei :
einem Fernseher. Die Leserbriefe hin- :
i gegen sind mit das beste in Eurem
| Magatzin. Daher sollten sie mehr Platz :
i eingeraumt bekommen. Also: Back to
. the roots!

diesen Sommer in den Laden liegen :
wird. Da auch in der MAN!AC-Redak-
tion einige Shoot’em-Up-Fans sit- |
zen, schlieBen wir uns Deinem Auf-
ruf nach mehr traditionellen Baller- :
spielen selbstverstandlich an. Ob-
wohl die Chancen derzeit schlecht :
stehen, schlieBlich lasst sich mit -
anderen Genres wesentlich mehr :
Profit machen.

}Ich bin seit Master-System-Zeiten
begeisterter Videospieler und lese :
seit der Erstausgabe der Gamers re- |
gelmafRig Fachmagazine. Die MAN!AC
verstand es immer gut, sich von den :

dafir angeht, spricht mir Julian Seitz
in seinem Leserbrief der Ausgabe !

01/04 aus der Seele - mal abgese- :
- hen von seiner unbegriindeten Kritik
wie das bereits angesprochene

an den Grafik- und Soundwertungen.

bens an Euch: Ich tue mich in letzter

¢ auch in dem Punkt Julian Seitz an, -

Beyond Gut & Ubel

PS.: Ich mochte mich daftr bedan-
ken, dass ich vor Jahren dank Eu-
rer kompetenten Hilfe von einem :
spontanen Fehlkauf verschont :
geblieben bin. Ich sah “Fifa
64" brandneu im Laden und
wollte eigentlich, im Ver- :
trauen auf die Qualitat der

© FuBballserie, sofort zugreifen, obwohl
¢ 1hr es noch nicht getestet hattet. EA
war sich der bescheidenen Qualitat
i des Produktes bewusst und hatte
. Euch daher nicht frihzeitig ein Test-
i muster dieses Spiels zukommen las-
: sen. In meiner Not rief ich in der Re-
i daktion an. Der freundliche Herr (ich
. habe bedauerlicherweise vergessen,
¢ wer es war) am Telefon riet mir von
: dem Titel ab. In Eurer darauffolgen-
: den Ausgabe konnte ich dann auch
¢ und Konamis "Gradius 5”, welches '
Dies ist ein Aufruf an alle Entwickler '
wie Treasure und Capcom, die sich :
mehr oder weniger mit Ballerspielen :
beschaftigen: Veroffentlicht mehr :
Shoot’em-Ups fiir die Next-Genera-
tion-Konsolen - auch in Europa! Und
dies ist noch ein  Aufruf an die :
MAN!AC: Macht doch mal eine Repor- :
 tage iber die Geschichte der Shooter
~ und verewigt dabei die besten mit

. Mit dem eigenwilligen Bildschirmfor-
© mat betreibt Ubisoft namlich meiner
© Meinung nach Verarsche an einem
i GroBteil ihrer Kunden, schlieRlich ist :

lesen warum...
Maximilian Harff, via E-Mail :

Schreib mal wieder:

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls thr schon
immer eine Rechtfertigung fiir ein verpatztes
Spiel horen, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einep Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

- bieten, haben doch unzéhlige Spiele

Ein Test im Stile eines groRen
i Meinungskastens entspricht

lasst dem Leser deutlich mehr Raum

kasten passen derer knapp 1.200,

unsere Spielekritik mit handfesten

¢ Argumenten untermauern, sollte :

dies eigentlich fiir jeden Interessier-
ten ausreichen.
Der Wunsch nach mehr Leserbriefen

Durchfiihrbarkeit - vor allem in den

. vorher schon eindrucksvoll das Ge-
. genteil bewiesen. Im Gegensatz zu
R nicht unserer Philosophie einer
© Spielerezension. Eine journalistische '
Trennung von Fakten und Meinung :
: “BG&E" nicht kaufen und ich hoffe,
fiir seine eigenen Schlussfolgerun- :
- gen. Zum Vergleich: Bei einem ein- :
¢ seitigen Test besteht der beschrei-
" bende FlieRtext aus etwa 1.800 '
i Zeichen, in den groBeren Meinungs- :

Jan Kampa, der nicht weil, ob er la-
chen oder weinen soll, weiB ich ganz
genau, was zu tun ist: Ich werde mir

dass es viele andere auch so machen
werden, damit diese wirre Idee nicht

Schule macht. Schade nur, dass ein

(wenn man Eurem Test trauen kann)
so tolles Spiel dadurch so kaputtge-

: macht wird.
da die Schrift deutlich kleiner aus- :
fallt. Also insgesamt ein Verhaltnis
von etwa 60:40. Da wir im Gegen- :
satz zu manch anderem Magazin- :

Philipp Leubner, via E-Mail

Jeder Besitzer eines 4:3-Fern-
sehers kann Deinen Missmut

B iiber “BG&E” sicherlich nach-
vollziehen. Allerdings miisstest Du
dann genauso ungehalten auf die

Kino/DVD-Industrie reagieren - nur
¢ die wenigsten Film-Scheiben fiillen
erreicht uns regelmaBig. Abgesehen
i davon, dass wir mit unserem be-
- grenzten Platz sinnvoll haushalten
i miissen, hapert’s schlichtweg an der :
: Zeit immer schwerer damit, nach :
dem Lesen einer neuen MAN!AC-Aus-
. gabe eine Kaufentscheidung fir ei-
© nen Titel zu treffen. Ich schlieBe mich

das, mit Verlaub, veraltete Bildfor-

- mat aus. Der Trend geht nun mal in
: Richtung Breitwand-Darstellung.

Vielleicht ist Michel Ancels Digi-

: Abenteuer nur dezent seiner Zeit
Sommermonaten mangelt’s mitun- :
i ter an interessanten Einsendungen.

voraus...

Kontaktsuche

das Dilemma des kommerziellen Er- :
folgs von Lizenzmiill verstehen kann, :
das Gegenbeispiel “Beyond Good &
Evil” halte ich fir nicht ganz passend. !

die Anzahl installierter 16:9-Gerate in
Deutschland immer noch verschwin- :
dend gering. Und Michel Ancels :
Rechtfertigung, man kénne nur so |
komplett in die Handlung eintauchen,

¢ ist an Ignoranz kaum noch zu tber- !

|
- Auch wenn ich Euren Unmut dber

P Erstmal ein fettes Lob fiir Euren “Si-

. lent hill 4”-Bericht. Ich bin namlich

total suchtig danach (Ihr misstet
auch mal mein Zimmer sehen). Und
deswegen machte ich Euch bitten,
ein "Silent Hill"-Special zu machen,

© 2.B. mit einem Making of. Ich bin im-

mer auf der Suche nach “Silent Hill”-
Fans, deshalb hatte ich auch nichts
dagegen, wenn Ihr anderen Stchti-

i gen meine Adresse weiterleitet.

Jessica Ohnemiiller, Bayreuth
y Danke fiir die Blumen. Jessicas

J Adresse gibt's bei Anfrage in der
“A Redaktion.
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Das Action Re

play geht online

Internet Connection Detected.

Do you wish to check online for
updates?

~ INew Games

re:ll TAOK
|l e
Extinction
Amplitude

Updated Games

Contra: Shattered Soldier
Crazy Taxi

il May Cry
Final Fantasy X (UK ..
Arc: Twilight of the hp irits

ym' d Wrestlin

Bnmu- 's Gate: Dark
Alliance 2

Version)
Kingdom Hearts (German ...
)

Upgrada Available. Download & now? ¢ Yes %

#¥) Die PS2-Variante erkennt automatisch die Internet-Verbindung (links) und
sucht neue Cheats (rechts): Das Online-Update dauert nur wenige Sekunden.

. Wenn die Hersteller keine Mo- :
gelcodes einbauen, verlassen

sich Cheater auf Datel: Deren Schum-

p Ssavegame-Paket

Spielstinde fiir Xbox ver-
+ | kauft nicht nur Datel, son-
| dern auch NBG: Die Da-

| mehr als 1.000 Spielstande
fiir 200 verschiedene Titel.
Via USB-Linkkabel werden
sie vom PC auf die bei-
liegende Memcard iiber-
tragen.

P Karaoke-SpaR auf PS2

Neben Mogel-Software verkauft Datel auch die
"Karaoke Party”: Fiir 40 Euro erhaltet Ihr einen
Audio-Mixer, zwei Headsets sowie eine Soft-
ware-CD mit 20 beriihmten Songs - darunter

Britney Spears “Oops! | dld it agaln und
- i == " Bohemian
? - Rhapsody”
von Queen.
Eigene Au-
~dio-CDs
=== konnt Ihr
leider nicht
nutzen.
U | & c
I |
P> MAN!AC 03 /04: Importe auf PS2
Ohne Chip-Umbau zum NTSC-Gliick
P MANIAC 02/04: Im Netz mit dem NGC

So spielt Ihr “Mario Kart DD!! online

> MAN!AC 01/04: Online spielen via PC
Zockt LAN-fahige Xbox-Titel im Internet

P MANIAC 12/03: Joypads am PC
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So bringt Ihr Controller an den Computer ;

mel-Software ‘Action Replay’ ver-
 Ubersee
unerschopflicher Energie, allen Extra-
waffen und Zeitstopper. In Komfort
- card-Manager
-~ organisiert und ®
- komprimiert Eure Spielstande. :
- Xbox: Auch das ‘Action Replay” (40
- schlagen und dann per virtueller Tas-
und Spielstande, unterstitzt aller- |
- dings keine eigene Internet-Verbin- :
dung. Das Update funktioniert iber
eine USB-Dockingstation, die lhr an :
Euren Win-PC stopselt. Mit der beilie-
- genden Software konnt Ihr dann auf :
- die Online-Datenbank zugreifen und
. Cheats downloaden - das kennt man :
von den Vorgéngern. Dank der Fest-
platte seid Ihr dafir nicht auf den !
Memcard-Speicher beschrankt, son-
- dern konnt beliebig viele Spielstande
und Mogelcodes zu Eurem Traum- :
Trainer. Daneben bietet das ‘Action :

sorgt Eure virtuellen Schitzlinge mit

und Funktionsumfang unterscheiden
sich die neuen Versionen fir PS2,
Xbox und Gamecube aber deutlich:
MAN!AC nimmt sie unter die Lupe.

Playstation 2: Schummelluxus garan-
tiert das ‘Action Replay Max’ (30 Eu-

ro), diese Version gibt es nur fiir die

Sony-Konsole. Der groRe Vorteil ist
die Internet-Anbindung, neue Cheats °
zieht Ihr per Knopfdruck auf die bei- :

liegende oder eine eigene Memcard.
Neben den bereits bekannten Cheat-
codes werden namlich auch Spiel-

stande geladen, bei denen z.B. alle
Levels freigeschaltet sind. Vor dem
Spielstart kombiniert Ihr dann in :

einer Liste verschiedene Gamesaves
Replay Max’ noch weitere Funktio-

mit DVD-Fil-

m Der Memcard-Schreiber bringt
Xbox-Cheats von PC auf Konsole.

aus

kompatibel
und der Mem-

Euro) fur Xbox kombiniert Cheatcodes

laden.

Gamecube: Die Nintendo-Variante :
. des ‘Action Replay’ (50 Euro) kommt
nen: Die ‘DVD Region X'-Opti- :
on macht Eure Konsole :

Mit de

ﬁ Auf dem Gamecube miisst Ihr die
Codes wie gehabt manuell eingeben.

choose Ao & prass Ly 10, action | Press g 1o go back
M Der Memcard-Manager unter-

Online-Verbindung oder
nicht? Das ‘Max’ macht den
Unterschied.

fetter 64 MB-
Memcard, un-
terstitzt  aber
ausschlieBlich
Cheatcodes - diese
misst  thr  auf
www.codejunkies.com selber nach-

tatur eingeben. Weil es sich je nach
Cheat um zig Zahlen- und Buchsta-
benkombinationen handeln kann, ist
das bisweilen mihsam. Daneben hat
Datel auch den ‘Freeloader’ einge-
baut, der Eure PAL-Konsole mit Im-
portspielen kompatibel macht.

Fazit: Je teurer Eure aktuelle "Action
Replay’-Version ist, desto weniger
Funktionen bietet sie - kaum zu glau-
ben. Uneingeschrankt empfehlen
kannen wir die PS2-Variante, die Euch

¢ mit Online-Luxus Gberrascht. Alle drei
Versionen besitzen zudem eine Up-
date-Funktion via CD. oe

stiitzt auch Datels Zip-laufwerk.
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Game Boy Advance

Advance Game Port

sl

Gamecube ” Playstation 2

Silver Blue Gamepad

Gamecube
Pack

Star Wars

Der ‘Advance Game Port” ermdglicht
das Spielen von GBA-Titeln auf dem
Gamecube. Die Handhabung ist dabei
kinderleicht: Nach Anschluss des

Gerdts am zweiten Memory-Card-Slot
wird die beiliegende CD gebootet und
das Modul eingelegt. Beim Test stell-
te sich aber gerade bei schnellen
Jump’n‘Runs und 3D-Titeln (wie z.B.
“Top Gear Rally”) ein bestandiges
Ruckeln ein - scheinbar arbeitet der

RetraCON

Mad Catz beweist ein Herz fiir Nostal-
giker: Das edle wie kompakte "Retro-
Con” verbindet schmuckes NES-
Design mit aktueller Technik. Die be-
leuchteten Buttons sowie die kleinen
Analogsticks bieten keinen Anlass zur
Kritik. Schade: Das Steuerkreuz kann
mit dem PS2-Original leider nicht
mithalten. Eingewdhnung verlangen
auch die klassische Bauform und die
nebeneinander liegenden Schulter-
tasten. Retro-Fans fihlen sich aber
schnell heimisch und werden auch
die schwache Rumblefunktion ver-
schmerzen kénnen.

Emulator nicht ganz sauber. Ohne
Probleme verrichten dagegen vor-
wiegend statische Spiele ihren
Dienst. Allerdings engt ein dicker
Rahmen das Spielfeld ein. Loblich da-
gegen: der 60Hz-Modus. Bei der Ver-

Das optisch ansprechende silberne
Pad eignet sich auch fiir groRe Hande.
Leider sorgt das gewdhnungsbediirf-
tige Steuerkreuz fir ungenaue Ein-
gaben. Auch die sehr leichtgangigen
Analog-Sticks

“Star Wars” satt fur alle Gamecube-
Besitzer: Neben einer Tasche fir 16
Mini-DVDs finden sich im Set eine
Memory Card (samt Halle) mit 59
Blcken und drei Austausch-Cover fiir
das runde Fenster am Nintendo-Wur-
fel. Leider enttduscht das rutschige
Pad, das unergonomische Tasten-
anordnung mit schwammigem

Steuerkreuz verbindet,

Ginstige Alternative zu Nintendos GBA-Player,
der einfache Montage und kleine Bauform
vereint. Bei grafisch aufwandigen Spielen
neigt er aber zu Ruckel-Einlagen.

Herr der Ringe GBA Pack
& Star Wars GBA Pack

Alles fur GBA-Jedi-Krieger bzw.
mobile Mittelerde-Fans: Zu labbriger
Displayabdeckung, Modulhiille, edler
Stoff-Tragetasche samt Gurt gesellen
sich Rundum-Aufkleber und LED-
Lampe mit Anschluss an den
Extension Port. Die beiliegende Lupe
mit ausklappbarem Licht benétigt
zwei nicht mitgelieferte AAA-Batteri-
en. Praktisch: Der Netz-Akku ersetzt
die teure Batteriestromversorgung
des GBA.

Hersteller:  Mad Catz U ||| Hersteller:  shindo i
System: Playstation 2 i System: GBA
Preis: ca. 30 Euro Preis: je ca. 30 Euro

L L - —

AuBergewshnliches Pad im Retro-Look mit

sehr gUter Verarbeitung und gummierter i
Unterseite. Das Digi-Kreuz konnte aber etwas |
exakter sein. i

MAN!AC Wertung

vvvv

MAN!AC 04-2004

Baugleiche GBA-Sets mit “Star Wars"~ baw.
“Herr der Ringe”-Motiven: Akku und Tasche ||
iiberzeugen. Die beiden schwachen Lichtquel- |

len spiegeln allerdings auf dem Bildschirm.

MAN!AC Wertung v'v'v/

arbeitung fallt der etwas hakelige | bieten ins-
Modulschlitz mit scharfen Kanten auf. | gesamt zu
Anspruchsvolle greifen besser zum | wenig
Nintendo-Original - die 15 Euro Mehr- | Wider-
investition zahlen sich aus. stand
Hersteller:  Bigben Hersteller:  Speedlink
System: Gamecube System: Playstation 2
I Preis: €. 35 Euro anl Preis: (3. 12 Euro

Ergonomischer Controller, der mit giinstigem |/
Preis, aber labbrigen Sticks und Steuerkreuz
aufwartet. Trotz edlem Gehause wirkt die
Verarbeitung auf den zweiten Blick billig.

vv

Hersteller:

Shindo

System:

Gamecube

Preis:

ca. 35 Euro

Im sonst gelungenen Set enttauscht lediglich |
das unterdurchschnittliche Pad: DVD-Stoff-
tasche, Memory Card und “Star Wars”-Deckel ||
gefallen dagegen.

S playstation 2
JOYPADS

| | Gamecube

Hersteller:

Sony

Hersteller:  Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: . 30 Euro

Preis: ca. 20 Euro

Preis: (a. 35 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prazisen
Analog-Sticks nicht zu toppen.

MAN!AC Wertung: vv'v'v'v/
LENKRADER
ice

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v/

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad selzt sich an die Spitze.

MAN!AC Werlung: v'v'v'v'v*

Hersteller: Logitech

Hersteller: Logitech

Preis: €a. 90 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Fazit: hochqualitatives Lenkrad
mit Force-Feedback und Schen-
kelhalterung.

MAN!AC Wertung: vv'v'v'v/
SONSTIGES

Fazit: griffiges Lizenz-Steuer-
gerat mit Pedalen und guter
Verarbeitung.

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

MAN!AC Wertung: ¥ v+

Hersteller: Bigben

Hersteller: Logitech

Hersteller: Thrustmaster

Preis: ca. 40 Euro

Preis: ca. 500 Euro

Preis: «a. 40 Euro

Fazit: unentbehrliche Hilfe mit
30.000 Cheats, Spielstanden
und Memory-Card-Manager.

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v/

-| Fazit: 5.1-Komplettset mit

fettem Subwoofer und THX-
Tertifikat - for alle Plattformen.

MAN!AC Wertung: vV v'v'v/

Fatit: gut verarbeiteter Steuer-
knippel mit wahlbaren Tasten-
voreinstellungen.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v'
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ARMED &
DANGEROUS
P cheats: :
Benutzt die aufgelisteten Schummel-
codes im Code-Meni des Spiels.

Level-Warp
Y Weil} Schwarz
God-Mode
YABXBAA
Unverwundbarkeit
XXXRALL
unendlich Munition
ALLSchwarzBWeil LL
Munition nachfiillen
Schwarz BAR R A L Schwarz
Filme ansehen
AY AYSchwarzRAY
groBe Kopfe
L Schwarz BWeiB X LWeiB RRY
groBe Fiile
R Weil Y ALB Weill X
grofle Hande
RWeiB XLWeiBRRY
‘Topsy Turvy’-Modus
YA BB AB Weill Wei

P Geldwische: ,‘
Nicht alle Eure finanziellen Mittel :
missen aus den Geschaften mit der
Halbwelt stammen. Manchmal !
geniigt es schon, sich in ‘Lost Heaven’ '
als Taxifahrer zu verdingen. Hierbei :
gilt: Je schneller Ihr fahrt, umso mehr
Geld verdient Ihr. Eine wesentlich un-
feinere Variante der Geldmacherei ist :
das Liquidieren von Gangstern, die
‘Lost Heavens’ StraRen unsicher ma-
chen. Ihr erkennt die Herren an ihren :
schwarzen Manteln und Hiiten. Stellt
Euch hinter sie und pustet sie mit :
einer Pumpgun weg.

b Bigfoot Truck:
Dieses Vehikel wird im ‘Free Ride’- |
Modus erst verfigbar, wenn Ihr alle
Rennen gewonnen habt.

[88]

. drangehen,

™ playstation? S e

ARC: TWILIGHT OF
THE SPIRITS

p Testantworten:

Nachdem Ihr bei Milimama etwas :
- ber die geheime ‘Lambda Sutra’ er- :
. fahren habt, kehrt Ihr zu Peisus in die :
- groRe Biicherei zuriick. Betretet den :
: Raum, in dem Ihr die Sutra gefunden :
* habt. Hier trefft Ihr Dieckpeck, wenn
. er Euch anspricht wahlt Ihr ‘thm nicht :
© glauben’ aus. Es folgt ein kleiner Test,
i den Ihr mit Unterschleif und unserer :
- Spick-Liste bestehen solltet. Als Be- :
¢ lohnung winkt ein ’Spirit Amulet’ :

1-b
gegen den Uhrzeigersinn
2-b
eine Katze
3-c
schdne Steine
4-a
Palkia
5-c
wieviel man fiir Eintritte zahlt
6-a
ein Paar Wiirfel
7
die Shinobi-Gang
8-d
Lakelta Deimos
9-c
ein Rohr
10-¢
Buster

- P> Neues Spiel plus: :
: Bei modernen Rollenspielen ein :
Muss: ‘Neues Spiel plus’! Beim vier-
¢ ten “Arc the Lad”-Teil wird das erst- :
- malige Durchspielen mit der genann-
. ten Option belohnt. Ihr zockt das Spiel
¢ noch einmal als kharg durch und ver-
- figt unter anderem iiber eine Konigs-
| Statue, 3 Diamantenmantel, 999 :
| Geistersteine, 10 Bountiful-Friichte, :
- 50 Diluweld Bomben und 100.000
Goldstiicke. So geriistet kannt Ihr :
die Bonuscharaktere '
¢ ‘Cjoco’ und ‘Dieckbeck’ freizuspielen. :

Xbox

" Gamecube

Leicht verdientes Geld:

Legt einen Spielstand mit einem
Charakter an, den Ihr behalten und
mit drei Figuren, die Ihr nicht wei-
terspielen wollt. Jetzt besucht Ihr
mit den drei Wegwerf-Charakteren
die Startstadt Tipa und legt dort an
einer markanten Stelle samtliche
Gil und Items ab, die die Figur durch
Ihre Erschaffung automatisch mit-
bekommt. Danach marschiert Euer
Hauptheld ebenfalls nach Tipa und
sammelt all die feinen Sachen wie-
der auf. thr konnt diesen Trick mit
demselben Charakter so oft anwen-
den wie lhr wollt und jedesmal 600
Gil abstauben.

Leicht verdientes Mythril:

Nicht nur in Mittelerde ist das Zwer-
gensilber ein exquisites Metall.
Auch in der Welt von “Final Fantasy
Crystal Chronicles” zahlt es mit
5.000 Gil Kaufpreis zu den Luxusgu-
tern. Geht aus diesem Grund im D&-
monenhof jagen und versucht,
moglichst viele Gigantenlizards zu
toten. Diese Echsen hinterlassen
mit Gliick ein bisschen Mythril.

Binnenhandel ankurbeln:

Pro Speicherslot konnt Ihr acht Cha-
rakterdateien auf einer Memory-
Card anlegen. Auch wenn Ihr nur
mit einem Haupthelden oder gene-

rell mit weniger als
acht Figuren spielt, solltet Ihr diese
Dateien dennoch mit Dummy-Cha-
rakteren auffillen. Der Grund: Je
mehr unterschiedliche Figuren sich
auf Eurer Memory-Card tummeln,
umso mehr und unterschiedlichere
Waren werden in Eurer Heimatstadt
angeboten. Mehr Charaktere fiihren
auch zu einem Wachstum an unter-
schiedlichen L&den in Tipa. Hierbei
gilt: Je nach gewéhltem Beruf
unterscheiden sich auch die Art der
Léden. Deshalb sollten Eure Dum-
my-Charaktere alle verschiedenen
Professionen nachgehen.

Minispiel: ¥
sammelt ein komplettes Set Moo-
glemarken aus unterschiedlichen
Nestern. Habt Ihr ein komplettes
Set, wird das ‘Blazin Caravans’-
Minispiel freigeschaltet. Der Zeit-
vertreib lauft allerdings nur auf
dem GBA.

Verbotene Namen:

Wenn Ihr Euren Figuren unbedingt
Namen geben wollt, die im Spiel
schon vorkommen, gibt es einen
Trick:  Benutzt einfach  die
GroRschreibung, um das Namens-
verbot zu umgehen. Aus Daniel
wird so DANIEL und das Programm
merkt die Ubereinstimmung nicht.

' MANIAC Tipps-Hotline

e

0190/88241228

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation 2, Gamecube und Xbox.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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DOWNHILL

DOMINATION

P Cheats freischalten:

Rennen anhalt.
4 AIX<=0>H

Anti-Schwerkraft
+ANN 4
Super ‘Bunny-Hop’
t X eH4
Super Bounce
«H% 4 A
Mega Flip
4 ¢t=>=>H
Adrenalinschub
¥ e
Gefechts-Upgrade
4 ==
‘Stoke-Trick’-Anzeiger
$ ===
Flaschen-Upgrade
e
Energienachfiillung
e
immer unter Spannung
‘EE«©®
keine Gefechte
«HOH «
extra Smack-Zeit
=}
unendlich Flaschen
E R X ]
mehr Kohle
= 4 +O0N
Speed-Freak
YA=>=>H
unendlich Energie
VAeel

P Alles freischalten:

Alle Boni auf einen Schlag kannt Ihr
mit diesem Manover freischalten:
Wahrend des Spiels geht Ihr zunachst
in den Pausenmodus, dann haltet Ihr
L1 und R1 und driickt anschlieBend @ :
% ®. Alle Kndpfe loslassen und M

dricken. R1 und A gleichzeitig

betdtigen. Ein Tonsignal sollte nach :
dieser Fingeribung die Freischaltung :
samtlicher im Spiel enthaltener :

Bonus-Objekte ankiindigen.

MAN!AC 04-2004

. ) Die prinzlichen Gemacher:
Um die Cheats aus der nachfolgenden
Liste benutzen zu kénnen, solltet Ihr
wahrend einer beliebigen Talfahrt :
diese Kombination eintippen. Nach
der FEingabe konnt Ihr samtliche :
schummeleien nach Lust und Laune '
anwenden. Eine Textbotschaft weist :
Euch auf die Freischaltung des Cheat- |
Medus hin, die allerdings nur fir ein

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME

Den ‘Original Prince of Persia’-Raum
. welchen Rang Ihr bei Spielende be-
neues Spiel startet, die L3-Taste ge- :
driickt haltet und folgende Kombina-
. hochmusikalischen Liste.

konnt lhr freischalten, indem Ihr ein

tion eingebt.
HAOAXESO

P xbox-Prinzenzimmer:

Auch auf der Xbox dirft Ihr Euch im :
© “Prince of Persia”-Gedachtnisraum
: umsehen. Beginnt ein neues Spiel :
: und geht ganz am Anfang nicht nach
¢ drinnen, sondern bleibt auf dem Bal- :
© kon, driickt den linken Analog-Stick
¢ nach unten und fohrt schlieBlich :
: diese Kombination aus. :

AXYBYAXB

i > Noch ein Prinzenraum: i
- Auch der Gamecube entfihrt Euch ins
© lauschige Prinzenzimmer. Allerdings :
© benatigt Ihr zwei Controller far die :
. Ausfithrung der Kombination. Stép- :
- selt einen in den ersten Slot des
. Gamecube, das andere Pad in Slot :
© Nummer vier. Jetzt startet Ihr ein :
~ Spiel und bieibt am Anfang auf dem
- Balkon stehen. Auf dem Controller in
¢ Slot vier haltet Ihr jetzt die B-Taste !
i gedrickt und fuhrt mit dem Control
© lerin Slot eins diese Kombination aus.

ABYXYABX

. Original-”Prince” spielen:
- > Der Klassiker “Prince of Persia” ver-
 birgt sich in allen drei Versionen der :
© Neuauflage. Beginnt vom ‘Uber dem
- Bad’-Savepunkt aus, Ihr misst das :
: neue Schwert bereits Euer Eigen nen- :
© nen. Steigt die Treppe nach unten, die
© in die riesige Kaverne fiihrt. Nach die- :
* sem Areal steht Ihr mit Farah in ei-
. nem kleinem Raum. Dreht den Hebel '
© in der Raummitte im Uhrzeigersinn, :
¢ bis es zweimal klickt. Ihr habt jetzt :
- zwar beide in den Raum filhrenden :
Taren verschlossen, aber eine un- :
sichtbare Geheimtiire gedffnet. Tretet :
an die Mauer die dem Eingang direkt :
gegeniiber liegt. Schlagt mit Eurem
Schwert gegen die Steine, bis Ihr eine :
Stelle in der Wand findet, an der Eure
. Klinge keine Funken produziert. Bear- :
© beitet diese Stelle, bis die Mauer zer- :
bréselt und tretet durch das Loch in :
¢ einen Geheimraum, der das ersehnte :
: Originalspiel enthélt.

Playstation 2

SOCOM 2: U.S.

NAVY SEALS
- p simtliche Songs:

Alle erspielbaren Jukebox-Songs und

kleiden misst, um diese zu bekom-
men, entnehmt Ihr der folgenden

Beach Bossa
Captain
Brazilicious
Captain
Contortion
Lieutenant
Dark in your Heart
Captain
Dance of the Unknown
Lieutenant
Insertion Suite
Lieutenant
Infiltrator
Lieutenant
KGM
Lieutenant
Tari Tari
Lieutenant
Gnostec
Lieutenant
SOCOM 2 Finale
Captain

: P Fortbildung fiir Soldaten:

Neben zinftiger Jukebox-Unterhal-

¢ tung durfen auch diverse lehrreiche
- Bonus-Filme nicht fehlen. Diese Liste
¢ verrdt Euch die Titel der Filme und

Streifen beeinflussen.

Albanischer Vorspann
Brasilianische Missionen
abschlieBen
Brasilianischer Vorspann
Albanische Missionen abschlieBen
Russischer Vorpsann
Algerische Missionen abschlieRen
‘Making Of’ zur Socom-Musik
Spiel als Lieutenant beenden

P Neue Waffen:

Neue Einzelspieler-Waffen finden sich

ebenfalls unter den Belohnungen.

Granatwerfer
beendet das Spiel als Captain
olcw
beendet das Spiel als Admiral
Speznaz- und SAS-Waffen
beendet das Spiel als Commander

=

WRATH UNLEASHED

: P Richtige Combos:

i Eine Combo lést Ihr aus, indem Ihr
. mehrere schnelle Angriffe mit einem
: langsamen " Schlag beendet. Um
i besonders viel Dampf hinter die
i Attacken zu legen, solltet Ihr die Tas-
. te fir den langsamen Schlag gedriickt
 halten, wahrend Ihr die schnellen
. Hiebe ausfiihrt. Daraus resultiert eine
© massive Power-Combo.

| P Gegner am Stiel:

. Dieser und alle folgenden Tipps gel-
i ten sowohl fur die PS2- als auch fir
¢ die Xbox-Variante von "Wrath Unlea-
i shed”. Eingefrorene Gegner wollen
: taktisch richtig ausgenutzt werden.
¢ Eine physische Attacke befreit sie nur
¢ aus ihrem kalten Kerker ohne Scha-
¢ den anzurichten. Allerdings hinter-
lasst der Frostschock einen betaubten
i und leicht verwundbaren Gegner.
¢ Nutzt also langere Combo-Attacken,
um Euren Gegner mit dem ersten
¢ Schlag aufzutauen und mit den restli-
i chen kalt zu machen.

: ) Magie nachladen:

. In allen Arenen verstreut wachsen
¢ verschiedenfarbige Kristalle aus dem
© Boden. Stellt Ihr Euch in deren Nzhe,
wird Euer Magiepool aufgefrischt. Ha-
ben Eure Figur und der Kristall diesel-
i be Farbe, steigt die Rate der Magie-
ibertragung. Bleibt wahrend der
i Kampfe immer in der Néhe solcher
welche Kriterien die Freischaltung der !

Kristalle stehen, um Eure Magie un-

. entwegt fiir offensive oder defensive
Iwecke nutzen zu konnen.

.{H Diese Combo-Attacke saB! Im
Hintergrund wachst ein Kristall empor.

PITFALL: DIE VERLO-

RENE EXPEDITION

. p ‘Bottomless Canteen’:

. Einen Code fiir obiges Level findet Ihr
©im  Anschluss.
: wahrend der Ausfihrung gedriickt.

Haltet L1 und R1

«HOJEXEO
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Playstation 2

" Gamecube

Cheats fiir jedermann:

Fur alle drei Versionen von “Rogue
Ops” findet Ihr in diesem Kasten
Cheats. Die Schriftfarbe hilft Euch
beim Suchen nach den Codes fir
Eure Konsole. Drickt auf allen
Systemen die ‘Start’-Taste vor der
Eingabe.

PS2:
haiber Schaden
BHO® « «» =
OOHNE
kugelsicher
== +«H00H
Unverwundbarkeit
D O IR RE R
> === «HE
unendlich Munition
EOHOHNOEO® «
( F U KN KO |
ein Schuss totet
@«e=»>«0R212OEN
M7 - Frag Launcher
R2I12= = 4= = = =
RI2E®

ROGUE OPS

Armbrust - Frag Launcher
== «HO®IL2R2
H® «~»
groBe Waffen
EEENOOOL}
grofe FiiRe
5 o p = 4=
5 -
Abspann
R212 HE « 1212
EER2E

Xbox:
halber Schaden
XXYY e «===YYXX
kugelsicher
=== = XYYX
Unverwundbarkeit
Rl o 2 B B B
=== @=XX
unendlich Munition
XYXYXYXYeYXYX
YXYX
ein Schuss totet
Y= e
Schwarz WeiB Y X X

M7 - Frag Launcher
Schwarz Weil = = <= <«
= = Weill Schwarz X Y
Armbrust - Frag Launcher
<+ = = <« XY Schwarz Weil}
XY & =»

" grofle Waffen
XXXXXYYY
groBe Fiie
5 e e e

Gamecube:
halber Schaden
XXYY 4+ == = YYXX
kugelsicher
=== «XYYX
Unverwundbarkeit
4= = o = == =
unendlich Munition
XYXYXYXYeYXYX
YXYX
ein Schuss totet
Ye=b = a)
R-Knopf L-Knopf Y X X
groBe Waffen
XXXXXYYY

p schwertupgrade:
: Driickt Start, haltet die L- und R-Tasten
- gedrickt und fuhrt Folgendes aus.

(3

SONIC BATTLE
P cheatcodes: :
Gebt die folgenden Cheatcodes in :

Emerls-Storymodus ein, um samtliche :
Karten freizuschalten. ;

Amy Combo-Karte

alogk
Chaos Combo-Karte
EkiTa
Cream Combo-Karte
IAhan
E-102 Combo-Karte
tSuel
Knuckles Combo-Karte
yu3Da
Rouge Combo-Karte
AhnVo
Sonic Combo-Karte
75619
Shadow Combo-Karte
Armla
Tails Combo-Karte
[ [{1]]
Robotnic Special-Karte
oEPpl
baser Sonic Special-Karte
NaAaA

[90]

Beste Waffe:

Um Kites bestmaogliches Mordwerk-
zeug in die Finger zu bekommen,
musst Ihr ‘Data Drain” auf die MU-
Guardians anwenden. Mit dieser
Technik habt Ihr moglicherweiRe
die Chance, das ‘L14 Dual Blade’-
Schwert zu ziehen.

Lasst Euch Zeit:

Mit geniigend Minuten auf der Uhr
konnt thr “.hack Infection” durch-
zocken, ohne einmal das Zeitliche
zu segnen. Der Trick: Stellt Euch in
eine sichere Ecke und wartet, bis
Eure Magiepunkte 'sich von selbst
nachgefiillt haben.

Sammelt die Ryu-Biicher:

Die insgesamt acht in “Infection”
verstreuten ‘Ryu-Bucher’ werden
Euch nur durch zufdllige ‘Data-
Drains’ in die Hande fallen. Sobald
Ihr alle Schwarten gesammelt habt,
winkt ein lohnender Bonus-Film
Gber “Infection”.

Goblin-Helfer:

Insgesamt finf Schlisselwarter
muss Eure Party im Spielverlauf er-
kunden. In jedem Areal werdet Ihr
auf einen Goblin treffen. Sobald der
Bursche in Reichweite kommt,
attackiert Ihr ihn und nehmt ihm
per ‘Data Drain’ ein Item ab. Die
Kleidungssticke fur sich genom-
men sind nicht sehr lohnende
Sammlerstiicke. Trotzdem solltet Ihr
alle Teile aufheben. Wenn Ihr alle
funf Goblin-Gegenstande Euer
Eigen nennt, konnt 1hr den Imp-Pin
benutzen, um Goblins zu be-
schwaren, die Euch im Kampf bei-
stehen. Die Burschen erweisen sich
vor allem als Lockvogel natzlich und
lenken gegnerische Attacken auf
sich. So hat Eure Party die Hande
frei far den Angriff.

Gold- und Silberdxte:

Um ein Exemplar der begehrten
Gold- oder Silberaxte in die Finger
zu bekommen, solltet lhr zundchst

* Game Boy Advance

Faxabruf

Ausgewdhite Komplettlsungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
tung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190,/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
DOAX (4 Seiten) 0190/829076214
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
Legend of Zelda WW (4 Seiten) 0190,/829076222

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190,/829076215
Munch’s 0ddysee (6 Seiten)  0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Ratchet & Clank 0190/829076218
shenmue (5 Seiten) 0190,/829076206
Silent Hill (2 Seiten) 0190/829076221
Soul Reaver (4 Seiten) 0190/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0190/829076208
Splinter Cell 0190,/829076219

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190,/829076216

Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Tenchu (4 Seiten) 0190,/829076220
Turok Evolution (2 Seiten) 0190,/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209

0190/829076210

V-Rally 3 (2 Seiten)
=

XBXYYBXB

in eine Stage mit einem mysterio-
sen Wasserteich teleportieren. Ihr
konnt generell beliebige Riistungs-
teile in diese Tumpel werfen, um
diese zu verbessern. SchmeiRt fir
den Anfang irgendein Ristungsteil
oder eine Waffe hinein. Sofort
kommt ein Tumpelbewohner her-
ausgeschossen und fragt Euch, ob
Ilhr eine Gold- oder Silberaxt
wunscht. Antwortet: ‘Weder noch.’
Wenn: der Gegenstand die maxi-
male Ausbaustufe erreicht hat, be-
kommt Ihr ihn zuriick und eine gol-
dene sowie silberne Axt obendrein.
Falls der Gegenstand noch nicht das
Maximallevel erreicht hatte, wird er
um eine Stufe verbessert. lhr konnt
diesen Trick beliebig oft wiederho-
len. Um an ein hiibsches Simm-
chen Geld zu kommen, konnt Ihr
auch von vornherein eine silberne
oder goldene Axt in den Teich wer-
fen und so einen Vorrat der wertvol-
len Waffen anlegen, den Ihr teuer
verkauft.
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Es gibt viel zu tun in Spira: Teil 1
unserer Player’s Guides lotst Eure

der ersten beiden Kapitel. Tabellen

geben Euch Auskunft Gber lohnende

Nebenquests sowie die Fundorte
samtlicher Kostim-Spharoiden. mw

L]
Kapitel 1
Mission 1: Fangt das Plagiat!
Nach Yunas konzertantem Auftritt
habt Ihr die ersten Kampfe zu beste-

auf einen Gegner und benutzt bei
Bedarf Heiltrdnke. Verfolgt die fliich-
tende Yuna-Nachahmerin und weicht
den anstirmenden Sklaven aus, bis
Ihr Leblanc ‘und ihrer Leibgarde
gegeniibersteht. Nutzt Rikkus ‘Kraft-
brecher’-Ability und Yunas ’Blind-
tanz’. An Bord der Celsius macht Ihr

Euch mit allen Decks vertraut, staubt :
von Shinra eine Kostumpalette ab
: verrat Euch die Fundorte. Sucht ein- :
- fach den Weg von Besaid bis zum |
- strand ab. Zu manchen Ziffern misst :
¢ Ihr klettern.

und ruht Euch aus, bis Briiderchen
alle zuriick zur Briicke zitiert und das
Mdvenpack seine erste Mission in
den Ruinen auf Berg Gagazet an-
nimmt.

Mission 2: Gagazet-Ruinen

Nach einem Tutorial zum Klettern und
Springen trefft Ihr auf die Leblanc- :
Bande. Ihr habt jetzt sechs Minuten : §
Zeit, um zum Gipfel zu gelangen. Hef- :
tet Euch an die Fersen der Leblanc-
Schergen und folgt deren Weg durch :
die Ruinen. Als Belohnung winkt ein
Muskelgirtel. Die Kampfe in diesem
Abschnitt meistert Ihr als Schwert-
Bringt :
: folgt Ihr der Karte bis zur Hohle und
© gebt die Geheimzahl ein. Im Inneren
i wendet Ihr Euch nach links und dringt :
™ bis zum Flammendrachen vor. Schitzt
) © Eure Party maglichst gut vor feurigen

- Angriffen. :

kdmpfer mit Leichtigkeit.

2Y] Die Leblanc-Bande hangt faul rum
wahrend Ihr den Giirtel abstaubt.

[92]

drei Diven durch die Hauptmissionen .
: Euren Madels maglichst vor dem Gip-
fel die Ability ‘Feuerschwert’ bei,
i denn oben erwartet Euch der Endgeg-
© ner Borispinne, der empfindlich auf
i Attacken mit dem Hitze-Element :
. reagiert. :

. Mission 3: Besaid
¢ Zuriick auf der Celsius kiimmert 1hr
hen. Konzentriert Eure Kréfte immer
© Insel Besaid an, wo Ihr Lulus Hiitte in
- der Mitte der Hauserreihe sucht und :
: bei Eurer alten Freundin ibernachtet.
: Am ndchsten Morgen schickt Euch die :
. schwangere Schwarzmagierin auf
© eine Rettungsmission, um Wakka zu :
. suchen. Die Bewohner von Besaid :
- geben Euch den Tipp, nach Ziffern in : Mission 5: Kilika
der Umgebung zu suchen. Ihr braucht :
¢ Schatztruhen und hért Euch Noojs Re-

Euch um Briiderchen und steuert die

insgesamt vier Ziffern, ein Blitzen

Liffer fiir das Schloss der Hohlentiir.

Sobald Ihr die Kombination habt,

. Mission 4: Ianarkand :
- Als nachstes Ziel der Spharo-jagd
- steht Zanarkand auf dem Plan. Redet :
i am Eingangsbereich mit Isaah und :
: dringt weiter in den Tempel vor. Be-

den Schatzgardisten ist eine dauer-

 te zwischen den beiden Routen nach
. Norden einen dritten kaum sichtba-
| i ren Trampelpfad. Hier kdnnt Ihr die :
¢ Wachsoldaten belauschen und erfahrt
: neben einem weiteren Passwort fol-
| i gende Regel: Bei einer ungeraden
i Zahl von Wachen heilt der Code Klet-
teraffe, musst Ihr an einer geraden
¢ Zahl wachen vorbei, hilft euch die Lo- :
| sung Baumaffe. Jetzt konnt Ihr die
23] Auf der Saule rechts findet thr eine iodkatian an. e feentent Pieg aeh
¢ Norden passieren. Auf den Stufen
¢ zum Tempel misst Ihr die Wachen
¢ zahlen und die Passwarter nach obi-
ger Regel anwenden. Kommt Ihr feh-
¢ lerfrei durch, gibt's die ‘Wasser-

lauscht die Leblanc-Sklaven, um ein
Passwort zu erfahren und betretet |
das Herz der Anlage. Hier werdet Ihr :

in einem Quiz gepriift: Die erste Ant- |

wort ist das Passwort, bei der zwei-

i ten Frage sprecht Ihr Quizmaster :
© Isaah einfach direkt an, der sich da- :
- raufhin zu erkennen gibt und Euch ei- ©
ne ‘Wiederbelebungs’-Kostimpalette : |
: bergibt, die thr im folgenden End- :
i gegnerkampf bitter nétig habt. Eine

erfolgversprechende Strategie gegen :

heilende Weilimagierin und zwei Pis-
tolenschitzen, die das Monster mit :
Kugelhageln eindecken.

E—

£ g
7] Das Revolverhelden-Minispiel
kinnt thr ab Kapitel 2 in Besaid starten.

i attackiert Euch ein Typ-Zero Endboss.
: Zwingt ihn mit einer Kombination aus

weiRer Magie und Kugelhagel in die

: Knie und achtet darauf, die HP Eurer

¢ Truppe nicht unter die Halfte sinken

sucht anschlieRend in Kilika nach :
de an. Ganz am Anfang der folgenden

Waldwege erfahrt Ihr rechts ein Lo-
sungswaort, dann sucht Ihr in der Mit-

schlangen’-Kostiimpalette. Danach

i zu lassen.

b .

Kapitel 2

© Nach einem Plausch mit Shinra sucht
Ihr die Wohnbereiche der Celsius auf
. und verfrachtet Toblis Bandkamera-
: den in den Aufzug. Nach Yunas Kon-
¢ zert habt Ihr die Wahl, das Lager der

‘lJungen Liga’ aufzusuchen oder den

i Vertretern von Neu-Yevon einen Be-
- such abzustatten. Entscheidet Euch
© wie Ihr wollt. Bei Eurer Riickkehr be-
i merkt thr den Einbruch des Leblanc-
. syndikates in Euer Mutterschiff.

: Mission 6: Guadosalam

Fliegt nach Guadosalam und sammelt
i Infos Uber die Aktivitdten Eurer
© Spharojager-Konkurrenz.
Halt ist der Djose-Tempel, wo Ihr Euch
¢ zunéchst in die Schlange vor dem Zelt
i der Ausgrabungs-Kommission ein-
- reiht. Drinnen artikuliert Ihr Euren

Nachster

Fungus-Pass

Monster am Fungus Pass

immer

Fungus-Pass Anhalter mitnehmen

nach: ‘Monster am Fungus Pass’

llluminum Beschitzt den Hypello  vor: Hauptmission 4
Macalania-Wald 0°Aka verfolgen immer
Celsius 0'Akas Schulden zahlen  immer
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Informationshandel

Guadosalam immer

Besaid Der Mann von der Liga  immer

Mi’hen-Strake Die Chocabo Suche immer

liuminum Kartenkauf immer

Macalania-Wald Musikmacher gesucht immer

stille Ebene Verjage die Monster nach: ‘Die Chocobo Suche”
Zanarkand-Ruinen Affentheater

Bikanel-Wiste Maschinenteil finden nach: Hauptmission 6

Wunsch, Ausgrabungen durchzu-
fuhren und unterhaltet Euch dann mit :
Gippel im Tempel. Folgt ihm anschlie-
Rend nach drauRen, wo er Euch seine
Empfehlung gewahrt. Vom Pilgerpfad -
aus sucht lhr auf der Djose-StraRe die
Leblanc-Agenten. Weiter in Richtung
des Fungus-Passes findet Ihr rechts :
Yunas ‘Floral-Fulral’-Spezialkostim. :
Nachdem Ihr den Spharoiden einge- |
steckt habt, folgt eine Konfrontation '
mit Leblancs SchoBhunden Ormi und :
Logos, an deren Ende lhr die erste
Sklavinnen-Uniform mitnehmt. Mit :
der Empfehlung von Gippel dust Ihr
nun in die Bikanel-Wiiste und lasst :
Euch zur Oase bringen. Hier findet thr :
Rikkus Spezialkostim ‘Apparatrix’ :
und eine weitere Kampfuniform, die
lhr nach einem Fight gegen Logos !
und zwei Sklavinnen erhaltet. Weiter :
geht’s zum Gagazet-Berg, wo lhr erst :
mit Kimahri palavert und anschlie- :
Bend per Teleporterplattform die :
Klippe der Asthra in den Gagazet-Rui- :
nen betretet. Nach einigen Felsklet- :
tereien seht Ihr eine Sklavin abhauen. :
Lauft 1hr noch nicht hinterher, son-
dern klettert bis zu einer Einbuchtung
im Sidosten, um einer Badeszene :
beizuwohnen und danach ein Gefecht :
gegen Ormi und zwei Sklavinnen aus- :
zutragen. Der Lohn der Mihen ist die
letzte Sklavenuniform.

. beln, achtet auf seine ‘Knutschen’- :
Attacke und haltet Phonixfedern oder :
~ den Engel-Zauber bereit. Im Raum
mit dem Sphéroiden folgt ein weite-
rer Schlagabtausch mit Ormi und Lo-
. gos. Dieser Kampf kann hart werden, :
wenn [hr Probleme habt, macht Ihr :
zwei Eurer Damen zu Weimagierin- §
nen, die standig heilen und attackiert '
nur mit einem gut ausgebauten :
Schutzen oder im Schwertkampfer- :
Kostom. Den Parcours im Westen '
© berspringt Ihr nicht, sondern sucht :
in den Bodenspalten nach zwei Schal-
tern. Den dritten Schalter fir die Tur

¥ In diesen beiden Bodenspalten
findet Ihr die ersten beiden Schalter.

im Norden erreicht Ihr, wenn Ihr die :
i Falle im Norden auslést und Euch von :
der Stachelwand zur Nische in der :
Wand tragen lasst. Aktiviert den letz- :
ten Schalter und tretet durch die :
- gedffnete Geheimtir, um Leblanc, Or- :
- mi und Logos ein letztes Mal gegeni-

. berzutreten.

Mission 7: Chateau Leblanc
Zuriick in Guadosalam dringt lhr ver- :
mummt als Sklavinnen in das bisher
unzugdngliche Chateu Leblanc ein.
Hier sprecht Ihr zunachst mit Ormi :
und Logos in der unteren Halle und '
folgt dann Leblanc in ihre Kemenate. :
Jetzt sind Eure Massagekinste :
gefragt. Versucht hier maglichst oft
Leblancs roten Punkt zu massieren.
Habt Ihr die Megalomanin befriedigt,
kénnt Ihr wieder in die untere Halle
und dort die Westwand nach einer :
Geheimtir absuchen. Im Geheim-
gang misst Ihr zundchst Ormi verma-
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Mission 8: Bevelle

© Jetzt besucht Ihr Bevelle und mar- :
schiert dort ins Hauptquartier-von
Neu Yevon. Zuerst steigt Ihr hier in |
der Kammer rechts auf das Podest '
und offnet so auf der linken Seite des :
Komplexes einen Durchgang, hinter :
dem Ihr einen Sockel findet mit dem
 Ihr die Richtung der Aufzug-Gondel in
der Haupthalle verdndern konnt. |
. Fahrt jetzt durch den Nebel in die Tie- |
fe und kampft Euch iiber die Laufbén-
der’nach unten. Nach einem Wieder- :
i sehen mit Leblanc gelangt Ihr in

TS plavstation 2 4000

einen runden Sicherheitskomplex.
Springt von der Plattform auf eine
Kette zum Rondell mit den Tarmen. :
Hier meidet Ihr Tlrme mit rotem
Licht und macht Euch nur an den drei
blau leuchtenden Pfeilern zu schaf- :

¢ fen. Nachdem lhr alle Torme deakti-
¢ viert und die drei Wachroboter ent-
. sorgt habt, attackiert Euch der Erz- !
Wachter, den Ihr mit bewahrter Tak-

tik verhackstickt. Das Loch in der :
Mitte der Plattform ist nun durch drei -
Segmente zuganglich und gibt den
Weg weiter nach unten frei. Der rote :
Durchgang fihrt in ein Labyrinth aus
Gangen und Teleportergondeln. Bei
der T-Kreuzung kénnt thr im Norden
eine Kiste plindern, im Siden klet-
tert Ihr auf die beiden S&ulen und

£%] Grausam: Als Endgegner des dritten Kapitels wartet jetzt die pervertierte Bestia

© spaziert links an der Riesenmaschine

vorbei, um einen weiteren Teil des
Irrgartens zu betreten. Hier stehen

drei Transportergondeln. Benutzt ei-
¢ ne der beiden seitlichen Schalen und

ignoriert am Zielort das Steinpodest.
Lasst Euch am sidlichen Bildschirm-
rand nach unten fallen. Bei den drei
Teleportern betretet lhr jetzt den
mittleren Transporter und klettert
hier auf das Podest mit der Lichtaura.
Der letzte der drei Transporter bringt
Euch wieder nach unten, wo lhr im
Stiden mit der ersten Gondel wieder

. nach oben fahrt. Ein letztes Mal be-
. nutzt Ihr den mittleren Beamer und
steigt auf den Steinsockel. Im nachs-
o ten Abschnitt konnt Ihr jetzt das
i Kostiim ‘Dunkler Ritter” einsammeln.

L3

Bahamut. Setzt die ‘Dunkle Materie’-Attacke des neuen ‘Dunklen Ritter’-Kostiims ein.

Abilitys, die th meistern

Diva Grundausstattung Blindtanz, Schlaftanz, Elegie, Rapidtanz
Dieb Grundausstattung Praventivschlag, Gil-Klau, Zeit-Klau
Krieger Grundausstattung Kraftbrecher, Panzerbrecher, Schutzwall
Schitze Grundausstattung Kugelhagel Lv. 3, Zustand-Schutzarten
Schwarzmagier Kapitel 1; von Shinra Schwarzmagie Lv. 3, Feuga, Eisga usw.
Weissmagier Kapitel 1; Besaid WeiBmagie Lv. 3, Engel, Vitga, Medica
Tauberschiitze Kapitel 1, 2; lluminum  Durchblick Lv. 3, Anti-Machina, Terminator
Item-Schitze Kapitel 1, 2, 5; stille Ebene Kombi-Kugel, Mega Potien, Ather
Dunkler Ritter Kapitel 2, 3, 5; Bevelle  Dunkle Macht, Dunkler Himmel
Berserker Kapitel 3; Macalania Tobsucht, Stirmen, Mumm
Gliicksspieler Kapitel 3, 5; Lucca Doppel EXP. Gliicksrad, Vernichtung
Samurai Kapitel 3, 5; Kilika Stolz, Almosen, Strahlenkugel
Dompteur Kapitel 3; von Kimahri ~ MP-Generator, HP-Generator, Lebensdaigo
Maskottchen Kapitel 5; von Briderchen Mog Vitaja, Mog-Strahl, Mog Erzenenjel
 Spetialkosti finden? die Ihr meistern solltet!
Floral-Flural Kapitel 2; Djose-StraBe amenco, Tripel-HP, Super-Emgel, Finalakt
Apparatrix Kapitel 2; Bikanel-Wiste  Tripel-HP. Angriff, Schockwelle, Vajra
Zan-Kioh Kapitel 1,2; Macalaniawald Schmerz, Horror, Schwerthagel, Tripel-HP
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Login, ein paar kurze Hinweise :
und schon steckt Ihr mittendrin :

in “Everquest”: Handbuch und Spiel-

fuhrung hat Sony knapp gestaltet, um
die Kommunikation zwischen den :
Spielern zu fordern. Deshalb missen :
erfahrene Abenteurer Einsteigern oft |
helfen: Damit Ihr die ‘GroRen’ nicht :
mit den simpelsten Fragen nerven :
miisst, folgen hier die wichtigsten :
. wie ‘Fass!’ und ‘Platz!’ -
i rungspunkte fir Niederschldge kas-
. siert natiirlich Euer Held. Je starker er :
. wird, desto machtigere Monster :
konnt Ihr rufen. Nekromant und Ma-
gier lernen besonders schnell. Die @ *°
Beschworung lohnt sich vor allem fiir © |

Tipps, Regeln und Kniffe.

Der optimale Held
Das Abenteuer beginnt Ihr mit dem

Erstellen eines Helden: Im Gegensatz :
zu den meisten anderen PS2-Rollen- :
spielen sind die verschiedenen Ras-
sen und Berufe ausgeglichen. So !
kann auch ein Heiler mit Schwert und
Schild Soloschlachten gewinnen.

Selbst exotische Figuren wie der
Maénch iberraschen mit Schlagkraft:

Waffen tragen,
schnell ausgefallene Schlage und Trit-

Figuren.
Wer gern Monster hitet,

Tommy: ic

2] Vor Tavernen und auf Dorfplatzen treffen sich Spieler zum gemeinsamen Aben-

einen Nekromanten, Magier, Druiden
oder Schamanen: Mit diesen lernt Ihr - Syier
Zauberspriiche, die magische Helfer :
Eismann  be-

Die Al-Freunde folgen

wie Ghoul oder
schwaren.

Eurem Helden, verteidigen das Herr-

chen und gehorchen auf Kommandos :
die Erfah- :

Taktiker, denn in den Echtzeitkamp-

fen habt Ihr nur wenig Zeit firs Hei-
len: Schickt einfach das Ungeheuer
© an die Front und kimmert Euch im
¢ Hintergrund um die Energiereserven.
Der Gottesmann kann zwar kaum |
lernt dafir aber :
© Rasse und Beruf bestimmen auch Eu-
te. Diese bendtigen nur wenig Macht :
und lassen sich zu flotten Combos :
verketten - seine Schlagfrequenz ist :
also deutlich hoher als die anderer
¢ zu den gréRten Festungen, hier trefft
nimmt ;

Die Welt Tunaria

ren Startpunkt in Tunaria, meist han-
delt es sich um Tempel oder Schulen
nahe den Kistenstadten: Qeynos im
Westen und Freeport im Osten zéhlen

Ihr jede Menge Online-Spieler und

h frag mal ob noch wer kommt ok’?
Paolong: jup..

teuer: Markiert sie und driickt die Sprechtaste, um ihre Starke zu kontrollieren.
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rquest

'Adventures

PS2 Orgamsatonsche Routine bei der Wiedereinwahl: Das Glldenmenu verrit anwe-

Gruppe
Ruten
Gilde

© Wahlen
& Abbr.

sende Mitstreiter und im Chat-Menii (rechts) stellt Ihr auf Gilde oder Gruppe.

Einladen
Chat ein
Chat aus

Herauswerfen
Auflésen
Verlassen
Wiirfel rollen

;v,‘ Wahlen
& Abbr..

Ps2 Eurer Gruppe seid Ihr der Chef:
Zutritt gibt's nur mit Eurer Einladung.

. die Handler verkaufen fir alle Berufe
- die passende Ausriistung. Fine voll-
¢ standige bzw. korrekte Karte von Tu-
© naria gibt es weder im Spiel noch im

{ Mission vom Meister

© Die Hauptmissionen erhaltet Ihr von
i drei Meistern, allerdings nur mit dem
. passenden Erfahrungslevel:
 sich die Bruder ausschweigen, miisst
¢ Ihr den Helden trainieren. Zu Beginn
¢ lernt Ihr die lokalen Dienstleister ken-
© nen und besorgt Accessoires fir eine
' neue Waffe. Bei den vielen Plauder-
i aufgaben solltet Ihr Euch die Namen
© der Gesprachspartner notieren, denn
. Auftraggeber und -liste wiederholen
 sie oft nicht. Den Kontakt zu anderen

Wenn

Spielern sucht Ihr erst, wenn es der

. Meister befiehlt: Er verrét Euch den
Internet: Stift und Papier solltet Ihr :
. immer bereit halten, um markante
© Stellen und Marschrouten zu notieren
© —s0 verlauft Ihr Euch nicht und konnt
: die Pfade spater auch anderen Spie- !
: lern beschreiben. Noch besser ist
: natiirlich eine selbst gemalte Karte,
* davon entdeckt Ihr auch einige im
© Netz: Rechts prasentieren wir zwei :
: Beispiele von Abenteurer Venenum,
die Euch in den ersten 20 Spielstun-
| i densicher helfen werden.

nachsten Sammelpunkt, etwa eine

i Kneipe, an dem sich Spieler zu ge-
© meinsamen Raubziigen treffen. Die

damit verbundene Aufgabe ist bei
allen Helden &hnlich: thr misst eine

| Réuber- oder Monsterbande weit
: auBerhalb der Stadt suchen und
i deren Beute zurickbringen. Dafir

braucht thr nicht nur die Schlagkraft

¢ eines erfahrenen Freundes, sondern
© auch seine Ortskenntnis: Plaudert mit
¢ anderen Spielern, erkundlgt Euch

Everguest Online Advonture | men | Beltrige . S RIS

ews Forum
o Rigaimeing News rund um

(3#) Everquestund den Soldner von o o
- Tunaria

Gildentalk
Gildenforum far die Séldner von
ria,

(%) 2utritt nur fur Registrierte User die 19 102

der SvT Benutzergruppe
angehbren.

Quast FQA'

(#) Hilfestsllungen und Anleitungen for

® Auftrage e 5
Offentiiches Forum

¥ Hier kénnen alle :ntancssrmcn

() EQOA Gamer Poste 5 1

2/ user von der SvT Gﬂdv bitte far
die Benutzergruppe ST bawerben.

a) #0 B Level 17 SideQuest "Halas™ (Gut & °
Bas)

£) #0 Level 30 Sidequest “Blakehiigel” ]
=0 0 leull 17 SideQuest "Stromtal” (Gut
und Biise)

Level 25 SideQuest “Schwarzer -
Schwan” (Gute Klassen)

Level 17 SideQuest "Highbourne™ (Gute
und Bise)

Level 25 SideQuest “Tompy™ {Gute o
Klassen)

Lével 17 SideQuest “Klick Anon® (Gute & 2
Bise)

‘Siahe Baitrbge der latztan: | Alle Themer

Eine anstandige Gilde besitzt ein Online-Forum (links), in dem die Spieler diskutie-
ren und sich gegenseitig Losungen zur Verfiigung stellen (rechts).
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#Y] Egal ob lhr Respekt bezeugen, einen Sieg feiern oer Unfug anstellen wollt:

Die Gesten Eures Helden kommen oft witziger und spontaner, als getippte Spriiche.

nach der Marschroute und bittet um
Begleitschutz - fir die anwesenden

Profis ist das ein Klacks.

Im Optimalfall werdet Ihr gleich in
eine der Gilden eingeladen, in denen :
sich die Spieler organisieren: Eine Gil- :

de ist eine Gemeinschaft, die Ihr ent-
weder mit Freuden schlieBt oder der

Ihr auf gut Gluck beitretet. Der Fanta- :
sie sind keine Grenzen gesetzt: Viele :
Internet-Foren
und Websites, in denen die Spieler :
Missionslésungen sowie Lageplane :
sammeln, iber die neuesten Ent- :

Gilden unterhalten

deckungen diskutieren und sich onli-

ne verabreden. In Tunaria kommuni-

zieren Gildenmitglieder getrennt von

den anderen Spielern: So lernt man :
erfahrt  von :

sich  kennen und
(Miss-)Erfolgen, das steigert die
Hilfsbereitschaft.

Soziales  Engagement

lohnt sich: Ihr kénnt vom

einfachen Mitglied zur

Fihrungspersdnlichkeit

aufsteigen und dann auch

-
. .

.

.
+ Crethiy* Fog
Whale Hill Manor® Marsh
. - (Henjeur)
o 0 .
. * b
T . %
- Bear
+ Gpynos Hagley h c,"‘.':
. - 2
. .
Qeynos Druid's Spider
Prigpn Witch Mine

Komplexe Zeichenarbeit: Die Punkte
markieren Gebaude und Stadte.
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organisatorische Aufgaben in der Gil- :
de iibernehmen - dazu z&hit auch der
¢ Rauswurf. Ihr dirft auch eine eigene §
© Gilde griinden und verwalten, dabei
“solitet Ihr aber soziale Aspekte
berticksichtigen: Unter 20 Mitgliedern :
macht’s keinen SpaR, denn nur selten
sind eine Hand voll gleichzeitig on-
. line. Die eigene Gilde ist mehr etwas §
- fur erfahrene Spieler, denen die Un- :
terstitzung von Neuankdmmlingen

Freude bereitet.

Kommunikation

Fur die vielen Plaudereien empfehlen
wir Euch ein USB-Keyboard: Wenn Eu- :
- re Antworten immer dauern, seid Ihr
ein langweiliger Gesprachspartner. :
| Préchtig erganzen kénnen sich auch !
zwei Freunde vor einem Bildschirm: :
Einer tippt und der andere steuert.

Welt,
Harmon
| notwendig ist.

Fertig

Ziel

| Meister T an Chen'

271 Wenn Euch alle Meister Aufgaben
verweigern, miisst Ihr trainieren.

© Guter Kontakt zu Online-Freunden :
bringt Euch aber nicht nur beim :
Kampfen und Suchen weiter: Die :
spieler schulen sich in verschiedenen
Talenten wie Gold- oder Riistungs- :
schmied. Mit dem Rohmaterial aus
Eurer Beute kénnen sie Euch magi- :
sche Ausriistung basteln. Habt Ihr :
Euch verlaufen, ruft Ihr dagegen den :

Magier und seinen Teleporterspruch.

oder die Richtung weisen - Busen-
auch schon gesichtet worden sein...

Abenteuer in Gruppen

ten Level zu erreichen, braucht

i cor Rift

Mu .

- at Hodstock
Lins e
Reacty Temby
.
.
.
- ‘.
Temple 54
of . .
Light Freeport
COOARAAINNAL AN 80
% . e
North 2
orthwestern
Deathfist Ro g L4 ek
Forge Northern ¢

Freeport (oben) Iie‘gt in einer Wiiste,
Qeynos (links) zwischen Waldern.

nder, und
> far diese

wechseln, wenn Ihr Euch einer Grup-
i pe anschlieRt - Waidmanns heil! oe

lerne c:‘.
Aufgabe

Brutus Kaliathon Wachs Welling

] Fiir die vielen Minimissionen be-
kommt Ihr keine Erfahrungspramien.

via Gilden-Chat anschlie8t: Gemein-
sam konnt Ihr Euch schon heftigere
Gegner vorknépfen, zudem be-
kommt Ihr auch Erfahrungspunkte

© fur die Niederschlsge der Gefshrten.
Sympathie und Situationskomik brin-
gen nicht nur Worte, sondern auch
: Gesten: Haltet die L2-Taste gedriickt
© und tippt das Steuerkreuz zweimal
nach unten. So kénnt Ihr z.B. zuriick- :
gebliebenen Freunden zuwinken °

Das klappt auch, wenn Ihr Euch von
der Gruppe entfernt, allerdings nur

innerhalb eines Oberweltquadran-
: ten. Mogeln konnt Ihr nicht: Wenn

Ihr Euch mit Spielern vereint, die
mehr als finf Stufen erfahrener sind,

¢ lernt Ihr nur wenig. Beliebte Aus-
grabscher sollen in “Everquest” aber :

flugsziele sind Gemduer mit groRer

© Monsterdichte und vielen Respawn-
¢ Punkten, z.8. das Gefingnis sudlich
: von Qeynos. Die gangige Taktik ist
Fleifige Abenteurer erreichen am
: ersten Wochenende Erfahrungsstufe
© 14, spatestens dann ist Schluss mit
Solo-Beuteziigen: Um den nachs-
i lauft, folgt einfach den bunten Punk-
Ihr allein mehrere Stunden. Die :

Losung sind Gruppen, denen '

Ihr Euch in der Kneipe oder :

einfach: Auf Kommando lockt ein
Abenteurer ein Monster an, dann

- kloppen alle drauf. Wer in die Stadt

zurickkehren muss oder sich ver-

ten auf dem Kompass - das sind die
Gruppenmitglieder. Durcheinander
bringt nur ein Leichtsinnsfehler: ver-
gesst nicht, den Chat-Modus zu

| Sie haben kein aktives "EverQuest
Online Adventures”-Konto, Geben Sie
Infor 1 zum Zahl: kehr ein, ||

| um ein Abonnement zu erwerben. f

Weiter

[£¥] Nach einem Monat miisst Ihr
zahlen: Wer langere Zeit bucht, spart.
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Allgeqiéihe
Spieltipps

Roboter-Rabatz

Oftmals kampft 1hr gegen gemein-
geféhrliche Wachdrohnen, die Euch
mit Laserfeuer maltratieren. Denkt
immer daran, dass die stahlernen
Einheiten besonders empfindlich auf
elektromagnetische Treffer reagie-
ren.  Wéhrend Schisse aus der
Schrotflinte demnach kaum Schaden
anrichten, wirken EMP-Granaten und
entsprechend modifizierte Wummen
wie die ‘Mag Rail’-Kanone Wunder.

Sparen ist eine Tugend

Weil “Deus Ex: Invisible wWar” wahr-
lich kein Action-Shooter sein will,
solltet Ihr stets knausrig mit Euren
Munitions-Ressourcen  umgehen.
Kluge Zocker untersuchen auRerdem
jeden noch so verwinkelten Raum,
um eventuelle Heil-Pakete, Batterien
oder gar Multitools zu entdecken.
Ebenfalls wichtig: Samtliche waffen
verwenden ein und denselben Muni-
tions-Typus - nur der jeweilige Patro-
nen-Verbrauch variiert!

Keine Kompromisse

Um Euren knappen Rucksack nicht
schon nach kurzer Zeit mit Schnick-
schnack zu Gberfillen, solltet Ihr
Euch auf die wichtigsten Gegenstan-
de beschranken: Wéhrend Munition,
Batterien, Multitools sowie der

SchieBpriigel Eurer Wahl zum “Deus
.Ex"-Pflichtprogramm gehdéren, lan-
det nebensachlicher Kram gleich auf
der virtuellen mllkippe.

| \
.Gl Keine gute Idee: Frontale Schuss-
wechsel solltet Ihr tunlichst meiden!
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Die Biomodifikationen

Hinweise: Es existieren zwei Grundarten von Biomodifikationen. Wie det Name bereits suggeriert, zehren ‘aktive’
Fahigkeiten erst an Eurer Bioenergie, wenn Ihr sie einschaltet. ‘Passive’ Kréfte bleiben hingegen durchweg in Alarm-
bereitschaft und kosten keine weitere Batterie-Power. Denkt auBerdem daran, dass jeder Steckplatz nur eine einzige
Modifikation schluckt - spatere Gesinnungswechsel lassen sich nur durch Uberschreiben realisieren.

Arme

Biotoxin-Drohne (aktiv)

Dieser nette Helfer schwirrt :
-~ isehi d
== automatisc erum und
kil verschieRt Betaubungspfei-

le. Mit hoherem Level reduziert sich :
: sche Blitze abschiefen.
. Empfehlenswert fiir: Schleicher

der Energieverbrauch.
Empfehlenswert fiir: Schleicher

Kraftmodifikation (passiv)

Empfehlenswert fiir: Nahkampfer

Roboter-Dominieren (aktiv)

. Mech-Geiseln dann aus der
Ego-Perspektive. Ab Level 3 kann

Alex Denton sogar groBere Stahl- :
. Problem. Ein héheres Upgrade-Level
. reduziert den Energieverbrauch.
Empfehlenswert fiir: Kampfer

monster ibernehmen.
Empfehlenswert fiir: Schleicher

Augen

Regeneration (aktiv)

statten.
Empfehlenswert fiir: alle Spielertypen

Sichtmodifikation (aktiv)
% Wer den vollen Durchblick
b will, wahlt diese sinnvolle

Glubscher-Verbesserer  doch in

zen.
Empfehlenswert fiir: alle Spielertypen

Diese * Biomod l4dt die
n Lebensenergie Eures Alter :
Egos wieder auf. Je hoher :

das Upgrade-Level, desto schneller
geht der praktische Heilprozess von-

. spahdrohne (aktiv)

Vorausschauend: An Bord
: der spahdrohne kundschaf- :
; tet Ihr die nachste Level- :

nischen Einheiten wie Roboter oder
: Kameras unsichtbar.
. Empfehlenswert fiir: Schleicher

Ecke aus. Ab Level 2 kann die fernge-
steuerte Kamera gar Gerdusche
wahrnehmen und elektromagneti-

. Beine

@@ Wie der Name andeutet, :
erhaltet Ihr eine gehorige :
=8 Kraftspritze. So wachst |

nicht nur die Kapazitat Eures Ruck- :
sacks, sondern auch alle Nahkampf-
Waffen richten groReren Schaden an.

Gerauschmodifikation (passiv)

£5

Der Traum jedes Stealth-Ex-
perten: Eure Schritte erzeu-
gen keinerlei Gerdusche

mehr. AuBerdem kann Alex nunmehr
© aus groReren Hohen abstiirzen, ohne
i dabei Schaden zu nehmen.

© Empfehlenswert fiir: Schleicher
Hiermit hackt Ihr Euch in :

Roboter ein und steuert die |

~ Fix ausweichen und riesige v
*** Springe machen? Dank :

. keits-Feld zum Einsatz. Allerdings
i wirkt das Upgrade diesmal nur auf
- humanoide Bosewichte!

i Empfehlenswert fiir: alle Spielertypen

Tempomodifikation (aktiv)

AP dieser Modifikation kein

i Egel-Drohne (aktiv)
: Graf Dracula ware entzickt: :
d Einmal aktiviert, saugt die- :
ser Vampir-Helfer jedem :
toten Wachmann die Lebensenergie :
: durch verseuchte Gebiete (etwa
: Gas), aber derartige Stellen gibt's in
“Invisible War” nur hachst selten.

. Empfehlenswert fiir: niemanden

aus und gibt sie an Euch weiter.
Empfehlenswert fiir: alle Spielertypen

 skelett

: Verteidigungs-Drohne (aktiv)

: Ein kleiner Roboter, der an-
u kommende Raketen sowie : Fd

Erweiterung: Lasst Euch der Granaten noch in der Luft :

. abfangt. Bei Level 3 werden die Ge-

Nachtsicht durch solide Wande glot- :

: Feinds zur Detonation gebracht.
. Empfehlenswert fiir: Kimpfer

schosse bereits in der Nahe des

Thermalmaske (aktiv)

m Aus den Augen, aus dem
‘\ Sinn: Die Hightech-Tarnung

macht Euch fir alle elektro-

Elektrostatischer Impuls
. (passiv)

Dank diesem Upgrade wer-
-den alle Eure Nahkampf-
Attacken mit einem elek-

¢ tromagnetischen Impuls verstérkt -
. eignet sich besonders im Duell mit
. grolRen Roboter-Feinden.
Empfehlenswert fiir: alle Spielertypen

gKopf

Tarnfeld (aktiv)

Ahnlich wie bei der Ther-
malmaske kommt auch
hier ein cooles Unsichtbar-

. Schutz-Drohne (passiv)

Den wohl sinnlosesten Zu-
satz im ganzen Spiel stellt
diese Schutz-Drohne dar.
Zwar kommt Ihr so unbeschadet

i Neuralschnittstelle (passiv)

Da lacht das Hacker-Herz:
Loggt Euch in Computer-Ter-
minals ein, programmiert

. feindliche Selbstschussanlagen um
: und deaktiviert Sicherheits-Barrieren
i - praktischer geht’s kaum!

: Empfehlenswert fiir: Hacker/Schleicher
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Der Hellfire Boltcaste

Die wohl am besten versteckte Waffe des Spiels ist der so genannte ‘Hellfire Boltcaster’, eine
3 | Feuerpfeile spuckende Superwumme. Wollt Ihr dieses Schmuckstiick einsacken, so folgt unse-
ren Anweisungen: Im Nassif Gewéachshaus (Kairo) klettert Ihr die Leiter zu den Biiros empor.
Auf der Treppe werden noch schnell die Laserstrahlen ausgeschaltet &) _und schon steht Ihr
: auf einem holzernen Balkon @ . Jetzt kommt's kniippeldick: Hiipft vorsichtig tber das Gelan-
2 9| der und springt von den dortigen Planken nach rechts auf den schmalen Sims &) . Ein Blick
; nach oben offenbart Euer Ziel: Klettert auf die Plattform, um schlieBlich eine Luke zu erreichen
@ . Diese fiihrt direkt in den Geheimraum, welcher das Objekt der Begierde enthalt @) !

g

- Die wichtigste Stelle im Spiel: Das Runterladen der Aquinas-
Spezifikationen entscheidet iiber den Ausgang der Geschichte.

Die vier Enden

Das Zeitalter der
llluminaten

Ladet die Aquinas-Spezifikationen fir
das Illuminaten-Hauptquartier herun-
ter. Tétet hernach sowohl JC Denton !
als auch seinen Bruder Paul. Jetzt '
musst Ihr nur noch die Maschine unter :

der Freiheitsstatue zerstoren. Kleine
Einschrankung: Chad Dumier und Ni-
colette DuClare dirfen nicht sterben.

assiert danach?
Die Zukunft unseres Planeten ist ge-
prégt von Reichtum, Reinheit und
strikter Kontrolle durch die Illumina-
ten - keine schone Sache!

Der gehe

' . 0
[

: Was [
Ladet die Aquinas-Spezifikationen :
- fur JC Denton herunter. Kehrt dann :
- zur Freiheitsstatue zuriick und steigt
© in die Maschine. Vorsicht: JC Denton
© muss um jeden Preis berleben.

: Die
- schaltet alle menschlichen Wesen
gleich. Ein kybernetisches Bewusst-
¢ sein sorgt fur die perfekte Welt- :
. demokratie. Bedeutet dies Freiheit

Um den versteckten Bonus-Bereich zu entdecken, sucht Ihr in den UNATCO-Ruinen nach einer
alten Flagge - sie steht in einem Raum gleich zu Beginn des Levels €. Tragt den Lumpen so-
dann zwei Etagen tiefer in das Badezimmer am Ende des Gangs @ und stopft ihn in die Toi-
lette (A driicken). Jetzt findet Ihr Euch mitten in der groRen ”Deus Ex”-Party wieder €). Aber
Vorsicht: Es gibt hier keinen Ausgang, speichert also, bevor Ihr den Trick ausprobiert!

MAN!AC 04-2004

b0H Clever: Kameras lassen sich mit
dem Sniper-Gewehr leicht abschalten.

Der groBe Fortschritt

tun?

t danach?

universelle Biomodifikation

. oder Sklaverei? Entscheidet selbst!

Die verbrannte Erde

11 jl,ﬂ'l

Denton, Paul Denton, Saman, Chad
Dumier sowie Nicolette DuClare.
¢ AuRerdem sprengt Ihr JCs mysteridse

B Konfrontatwnen mnt starken
Gegnern vermeidet lhr per Tarnung.

- Maschine in die Luft.

Leo wurde leider von den Omar ma-
nipuliert! Deshalb steht die Mensch-
heit vor einer diisteren Zukunft: Bio-
mod-Zwang, strenger Kapitalismus
und die Ausrottung jedweder Oppo-

-~ sition gehdren zum Alltag.

Die Templer-Flut

Ladet die Aquinas-Spezifikationen
fur die Templer herunter. Lauft dann

zur Freiheitsstatue, totet JC sowie

: deren Helios-Maschine -

Paul Denton und benutzt schlieBlich
Saman

i muss unbedingt Gberleben!

. Damit i Vel aikunf ohngnas
. Herren gedeihen kann, totet Ihr ein- -
. fach samtliche Drahtzieher - also JC :

W nach?

as p
Sarnan und seine Templer-Schergen

nutzen das Chaos, indem sie die

it

Weltherrschaft tbernehmen. Somit
- wird die Erde zum totalitaren Reli-
. gions-Regime umfunktioniert. tk
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TINE HIT NISS SHOTS PLULSE
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Teitloser Mehrspieler-Klassiker: “Winter

Games” auf dem ehrwiirdigen Commodore 64.
ehe, wenn die MAN!AC-Truppe vom
Nostalgie-Fieber gepackt wird: So
brachte ein heutzutage freilich hoffnungs-
los veralteter Commodore 64 den gesam-
ten Produktionsablauf ins Wanken. Schuld
daran war die legendére “Games”-Serie
vom inzwischen liquidierten US-Entwickler
Epyx: Egal ob Speerwerfen (”"Summer
Games 2”), Gewichtheben ("World
Games”) oder der exzellente “Winter
Games”-Biathlon - jede Disziplin sorgte fiir
hitzige Taktik-Besprechungen. Inzwischen
versuchen samtliche Redakteure, sich un-
faire Vorteile zu verschaffen: Nachtliches
Training soll Raphael konkurrenzfahig ma-
chen, Thorsten schwdrt auf seinen ver-
chromten Competition Pro und Chef Olli
trickst per Feuerzeug-Gerubbel. Die groR-
ten Siegchancen besitzt jedoch stets unser
Ce4-Experte Uli, denn der hat noch samtli-

che Anleitungen im Keller liegen!

éja-vu: Unser grolles Feature "Blutspur im
g it mebiad Kinderzimmer” behandelte eine Frage, wel-
."B"'.(urspun che aktuell wieder fiir Zindstoff sorgt - machen
.‘..d"w::f_ﬁ":::"""fr Videospiele tatsachlich aggressiv? Interessant auch
==l das Preview zum Cover-Thema ”Alien Resurrection”:
Die Action-Ballerei hinterlieR zwar ordentliche Eindriicke, wurde spa-
ter jedoch von Hersteller Fox Interactive in einen Ego-Shooter umge-
wandelt. Die Testrubrik bot unterdessen eine der kontroversesten
MAN!AC-Wertungen aller Zeiten: “Castlevania 64" ergatterte trotz
dirftiger 3D-Darstellung ganze 85%. Fir einhellige Begeisterung sorg-
te hingegen unsere kostenlose Heft-Dreingabe in Form von coolen
“Metal Gear Solid”-Aufklebern zur Verschonerung Eurer Playstation.
il ’\ S

L N
AN

J_.l J _J..X J&J:
WERBEBOTS(I‘IAFTE, DIE UNS AUFFIELEN

Diesen Monat liefern wir Euch ein echtes Paradebeispiel fiir miese Werbung:
Der Zeichner dieses lacherlichen “Baldur’s Gate: Dark Alliance 2”-Inserats
sollte schleunigst den Beruf wechseln - unsympathischer baw. stimperhafter
kann man solch ein hochwertiges Videospiel kaum bewerben:

"05,/2004

erscheint Freitag, den 2. April

Kein Scherz: Auch im April liefern wir Euch brandheiRe Berichte von der Videospiel-Front. Im Test-
labor trudeln solch potente Software-Kniiller wie Ubisofts Stealth-Superstar Splinter Cell: Pan-

dora Tomorrow (Bild) oder die Online-RPG-Hoffnung Champions of Norrath ein. Action-
Anhanger freuen sich weiterhin tber die Importbeurtellung der belden Metzel-Granaten
Ninja Gaiden und Onimusha 3 - welcher Nippon-
2 Krieger macht das Rennen? AuBerdem auf dem
® 7 MANIAC-Prisfstand: Midways Horror-Spektakel The
suffering, die Konvertierung des PC-Hits Unreal 2
und das verspatete TV-Vehikel Alias. Gag am Ran-
de: Auch die unendliche Geschichte um Galleon
kénnte mit einem Test enden - Wetten werden an-
genommen! Fest steht indes, dass LucasArts seine
nachsten Star Wars-Titel vorstellt - wir berichten!
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BDFL

Manager2004

SPIELT NIGHT UM PUNKTE.
SPIELT UM EUER LEBEN!

pooz 1eBeuEW T4aT

., Trainer, Manager und Vereinsvorstand in einem.
F LR So viel Einfluss wiirde ich mir mal wiinschen."
1 (Ralf Rangnick)

004
Manager2 _

Mit allen ransfers vorm Januar 2004

tion Matchday

Match Details

stogio Adniolco

nnnnnn

Stahlerne Nerven. Eiskaltes Taktieren. Knallhartes Verhandlungsgeschick.

Bei BDFL Manager 2004 ist Kontrolle alles. Du kiimmerst Dich um Transfers, Sponsoren und Stadion-
ausbau. Wahlst aus tiber 19.000 Spielern und 750 Clubs Deine Top-Mannschaft. Peitscht sie mit
Zurufen von der Trainerbank zum Sieg. Dann ist Mitfiebern angesagt. In grafisch exzellenter 3D

Live-Match-Action erlebst Du, ob Deine Spieler ihr Geld wert sind. Oder es Dir selbst ans Leder geht.

( Codemasters“éfpﬂb

www.codemasters.de

GENIUS AT PLAY"

s



Betdubungsgranaten

Raketenwerfer

Handgranaten

Kampfmesser

Pistole Kal .45

Maschinengewehr
M-249

Munitionsgurt

-“\-’ 1

Die Genfer I(onveion hat viele Waffen erlaubt.
Diese wiirde sie strengstens verbieten.

Boxer-Shorts

PlayStation.2

Maximo ist zuriick. Aus unzahligen Schlachten. In denen er die tidlichsten Waffen erobert und die kaltbliitigsten Moves erlernt hat.
Jetztist er bereit. Fiir den Feldzug seines Lebens. Gegen die grausamsten Kreaturen des Universums. Eine blutriinstige Ubermacht. Die
er nur ausrotten kann, wenn er auch die gewaltigste aller Waffen zum Einsatz bringt, die je ein Held benutzt hat - seine Boxer-Shorts.

m PIayS tatlonoa Maximo - Der erste Ritter der zuriickschlug, als man ihn zum Ritter schlug,

capcom-europe.com 2
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